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Plan de estudios ECTS S1 S2
Planificaciony desarrollo de videojuegos 4 4
Interfaces de Usuario 3 3
Médulo
Disefio
. Fundamentos para el desarrollo de 3 3
Materias S
) ) videojuegos
Obligatorias
Mecanicay Validacion del juego 5 3 2
Arte conceptual y Disefio visual 5 5
Arte y Animacién 3D 5 5
Médulo
Arte ] .,
Arte y Animacion 2D 3 3
Narrativa audiovisual Storytelling 4 4
Seminarios 2 2
Disefio y animacion de personajes 4 4*
. Modulo Interaccion con mundos virtuales 4 4*
Materias de
Optativas* asignaturas
(2x4) Optativas Texturizado y mapping 4 4*
Practicas  en 10 10
empresa
Trabajo Finde 8 8
master
CREDITOS 30 30
SEMESTRE ECTS ECTS




