
 
RESOLUCION PROVISIONAL PROPUESTAS TFM 

- CONVOCATORIA JUNIO 2026 – 
 

 

 

MÁSTER EN ARTE Y DISEÑO PARA REALIDADES EXTENDIDAS Y VIDEOJUEGOS 
 
Revisadas por la CED del Máster las propuestas de TFM presentadas, se resuelve: 

ALUMNO/A TÍTULO TFM/ TEMA RESOLUCIÓN TUTOR/A OBSERVACIONES 
 
Estela N.  M. 
 

 Rabasa26: Ampliación narrativa y 
diseño de puzle interactivo en el 
Puerto de Alicante 

Aprobada David Gomis Bru/Marian 
Perez Payá 

 

Ainhoa A. C. Lost Souls Department Aprobada David Gomis Bru  
Rocío L. O. Rabasa26: Universo Aumentado. 

Expansión transmedia mediante 
experiencia interactiva en realidad 
aumentada locativa. 

Aprobada David Gomis Bru  

Jesús G. P. Diálogos interactivos en Unity: editor 
visual basado en nodos. 

No aprobada  Revisar la propuesta para 
ajustarla al ámbito del 
Máster 

 

Alicante, 4 de marzo de 2026 

La aprobación de una propuesta de Trabajo fin de Máster no implica la validación de 
sus contenidos para el TFM definitivo, significando únicamente que se considera 
adecuada al perfil profesional, proporcionada al nº de ECTS de la asignatura y 
susceptible de un desarrollo adecuado a su formato y tipología. 
Se recomienda en todos los casos iniciar ya las consultas con el/la tutor/a asignado/a. 

 
 
 
 
Fdo.: Coordinador/a del Máster 

 
 
 
 
VºBº: Director EASDA 

 

https://easda.es/?page_id=12134

		2026-03-04T18:31:36+0100
	MARIA LUISA|BERNABEU|LLEDO


		2026-03-05T14:40:41+0100
	33488135C ESTHER DE LAS HERAS (R: Q5355580A)




