ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES DE DISENO

Estudios de GRADO

Nom assignatura :Learning English

through Business

easda

Nombre asignatura: Learning English
through Business

GUIA DOCENTE

1_ Dades d’identificacio6 de 1’assignatura

1_ Datos de identificacion de la asignatura

Lengua de imparticion

Especialitat INGLES

Especialidad

Departament

Departamento Ciencias Sociales y Legislacion aplicados al Disefio
Credits ECTS 6 Curs Semestre | 1°y2°

Créditos ECTS Curso Semestre

Tipus d’assignatura OPTATIVA

Tipo de asignatura

Llengua d'impartici6 INGLES

2_ Objectius generals i contribucio de I’assignatura al perfil

professional de la titulacio

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil

profesional de la titulacion

La materia proporciona un dominio practico del inglés en los ambitos
formativo, laboral, social y tecnolégico de modo que se pueda recoger informacion
significativa y de esa manera sintetizarla, analizarla y gestionarla para una éptima
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actuacion en el dia a dia del entorno laboral.

Es una herramienta basica para formarse, mantenerse al dia, investigar,
crear y comunicar que puede ser clave para ampliar horizontes laborales. Las salidas
profesionales aumentan con el dominio de la lengua inglesa.

3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos

Las clases se desarrollan integramente en inglés. El nivel B1+ es prioritario por lo que
es mas que recomendable que los alumnos y alumnas hayan estudiado la lengua con
anterioridad. Al alumnado que no tenga el nivel B1 se le sugerira que cambie de
optativa.

4_ Competencies de I’assignatura
4_Competencias de la asignatura

transversales

CT 2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y
gestionarla adecuadamente.

CT 3: Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los
objetivos del trabajo que se realiza.

CT 5 Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el
ambito de su desarrollo profesional.

CT 7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en
el trabajo en equipo.

CT 8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

CT 9 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en
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contextos culturales diversos.

CT 12 Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios
culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacién
continuada.

Generales

CG 7 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber
adaptarse a equipos multidisciplinares.

CG 11 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar
razonadamente, evaluar propuestas y canalizar el didlogo.

CG 13 Conocer el contexto social, econdmico y cultural en que tiene
lugar el disefio.

CG 17 Plantear, evaluar y desarrollar estrategias adecuadas a la
consecucion de los objetivos personales y profesionales.

CG 20 Comprender el comportamiento de los elementos que
intervienen en el proceso comunicativo, dominar los recursos
tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su influencia, junto con la del
inglés, en los procesos y productos del disefo.

especificas

CE 4 Dominar los procedimientos de creacidon de cédigos
comunicativos.

CE 5 Establecer estructuras organizativas de la informacion

CE 9 Analizar el comportamiento de los receptores del proceso
comunicacional en funcién de los objetivos del proyecto

CE 10 Aplicar métodos de verificacidon de la eficacia comunicativa.

5_ Resultat d’aprenentatge

5_ Resultados de aprendizaje
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Resultats d'aprenentatge

Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades

Competencias relacionadas

RA1: Comprender mensajes y textos orales y/o escritos de
CT 2 tematica general y profesional producidos y
distribuidos por CT 3 algin medio y canal de comunicacion.

RA2: Mejorar la capacidad comunicativa en inglés en las
cuatro CT 7 habilidades basicas (entender, leer, hablar y
escribir).

RA3: Producir oralmente y por escrito mensajes y textos de
CE 4 diversa tipologia: Conversaciones telefonicas (solicitud
de CT 9 informacion, realizacion de gestiones, reservas,
comunicacién CT 12 con clientes...). Elaboracién de notas,
avisos, comunicados, carteles, CV, trabajos y proyectos.
Cumplimentar formularios. CE 5 Entrevista de trabajo,
reuniones, debates, conferencias, presentaciones ante una
audiencia especializada, etc.

RA4: Utilizar las habilidades comunicativas y la critica
constructiva en el trabajo en equipo en inglés CG 7

RA5: Utilizar el inglés como clave de acceso a fuentes de
informacidn especializadas especificamente relacionadas con
la profesion, las nuevas tecnologias y el mundo educativo.

CG 13 CG 17

RAG: Utilizar el inglés como lengua vehicular del proceso
de ensefianza-aprendizaje y como fuente de diversidon en
actividades de ocio realizadas en esta lengua.

RA7: Plantear, evaluar y desarrollar estrategias adecuadas

CT5

CTs8

CG7

CG13. CG17
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Resultats d'aprenentatge

Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades

Competencias relacionadas

a la consecucién de los objetivos personales y profesionales.

RAS8: Comunicar ideas y proyectos a los clientes,

argumentar razonadamente, evaluar propuestas y canalizar

el didlogo en inglés.

CG 20

RA9: Aplicar métodos de verificacion de la eficacia
comunicativa. Conocer el marco de referencia de la

Comisidén Europea y su posible uso para la planificacion de
los estudios, asi como la certificacion del aprendizaje de

lenguas (portfolio y europass), y los programas de
formacion permanente.

6_ Activitats formatives

6 _ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA- RELACIO AMB |VOLUM
ACTIVIDADES APRENENTATGE ) RESULTATS TREBALL (N°
METODOLOGIA DE ENSENANZA- D’APRENENTAT |HORES O ECTS)
APRENDIZAJE GE ] VOLUMEN
RELACION CON | TRABAJO (N°
IIiOE2ULTADOS HORAS O
ECTS
DE )
APRENDIZAJE
Classes presencial Exposicié de continguts per part del | todos 35
Clases presencial |profesor o en seminaris, analisi de
competéncies, explicacio i
demostracio de capacitats,
habilitats i coneixements en l'aula.
Exposicion de contenidos por parte
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del profesor o en seminarios,
analisis de competencias,
explicacion y demostraciéon de
capacidades, habilidades y
conocimientos en el aula.

Classes practiques
Clases practicas

Sessions de treball en grup
supervisades pel professor. Estudi de
casos, projectes, tallers, problemes,
estudi de camp, aula d'informatica,
laboratori, visites a
exposicions/concerts/representacions/
audicions..., cerca de dades,
biblioteques, en Internet, etc.
Construcci6 significativa del
coneixement a través de la interaccid i
activitat de I'alumne.

Sesiones de trabajo grupal en grupos
supervisadas por el profesor. Estudio
de casos, proyectos, talleres,
problemas, estudio de campo, aula de
informatica, laboratorio, visitas a
exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones...,
busqueda de datos, bibliotecas, en
Internet, etc.

Construccion significativa del
conocimiento a través de la interaccion
y actividad del alumno.

R2,R5,R6

10

Exposici6 treball en
grup

Exposicion trabajo
en grupo

Aplicacié de coneixements
interdisciplinaris.

Aplicacion de conocimientos
interdisciplinares.

Tutoria
Tutoria

Atencio personalitzada i en grup
reduit. Periode d'instruccié i/o
orientacié realitzat per un tutor/a amb
l'objectiu de revisar i discutir els
materials i temes presentats en les
classes, seminaris, talleres, lectures,
realitzacié de treballs, projectes, etc.

Atencion personalizada y en pequefio
grupo. Periodo de instruccion y/o
orientacion realizado por un tutor/a
con el objetivo de revisar y discutir los
materiales y temas presentados en
las clases, seminarios, talleres,
lecturas, realizacion de trabajos,
proyectos, etc.

Avaluacio
Evaluacion

Conjunt de proves (audicions, orals i/o
escrites) empleades en l'avaluacié

todos
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inicial, formativa o additiva de
I'alumne.

Conjunto de pruebas (audiciones,
orales y/o escritas) empleadas en la
evaluacion inicial, formativa o aditiva
del alumno.

SUBTOTAL

6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo

ACTIVITATS
ACTIVIDADES

METODOLOGIA D’ENSENYANGA-APRENENTATGE
METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

RELACIO AMB
RESULTATS
D’APRENENTATGE
RELACION CON LOS
RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

VOLUM TREBALL
(N° HORES O ECTS)
VOLUMEN TRABAJO
(N° HORAS O ECTS)

Treball autonom
Trabajo autonomo

Conjunt de proves (audicions, orals i/o
escrites) empleades en l'avaluacio
inicial, formativa o additiva de
I'alumne.

Conjunto de pruebas (audiciones,
orales y/o escritas) empleadas en la
evaluacion inicial, formativa o aditiva
del alumno.

Cc

55

Estudi practic
Estudio practico

Preparacié en grup de lectures, textos,
interpretacions, assajos, resoluci6 de
problemes, projectes, seminaris,
tallers, treballs, memories,... per a
exposar, interpretar o entregar durant
les classes tedriques, classes
practiques i/o tutories de grup reduit.

Preparacién en grupo de lecturas,
textos, interpretaciones, ensayos,
resolucién de problemas, proyectos,
seminarios, talleres, trabajos,
memorias,... para exponer, interpretar
o entregar durante las clases tedricas,
clases practicas y/o tutorias de
pequefio grupo.

todos

27

Activitats
complementaries
Actividades
complementarias

Preparacid i assisténcia a activitats
complementaries com tallers,
exposicions, concerts,
representacions, congresos,
conferéncies,...

Preparacion y asistencia a actividades

todos
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complementarias como talleres,
exposiciones, conciertos,
representaciones, congresos,
conferencias

SUBTOT1—\L horas

LLARYY150 horas

7_ Continguts de I’assignatura
7 _ Contenidos de la asignatura

UD1 PRESENTACIONES

Conversaciones tipicas del entorno laboral Pronunciacion y entonacién para una
comunicacién oral efectiva

UD 2 TERMINOLOGIA PROPIA DEL DISENO. CONOCIMIENTO Y APLICACION
Terminologia UD 1 PRESENTACIONES

especifica de familia profesional aplicada al entorno laboral.

UD 3 REDACCION DE UN PROYECTO (instrucciones, descripcidon técnica, reglas para
su presentacién escrita y oral)

UD 4 EXPOSICION ORAL Y CRITICA DEL PROYECTO (valoracién en debate critico de
los proyectos expuestos)

UD 5 NUEVAS TECNOLOGIAS EN RELACION A LA ACTIVIDAD LABORAL (estrategias
para la busqueda de informacion en relacién a la actividad profesional, analisis de
articulos de prensa, publicidad, ferias)

UD 6 BUSQUEDA DE TRABAJO, CV EUROPEO

UD 7 ENTREVISTA DE TRABAJO (tipologia de las preguntas, estrategias para su
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realizacidon con garantias de éxito, feedback)

UD 8 REVISION Y PLANIFICACION DE LOS OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DEL
ALUMNO, AUTO-EXAMEN Y AUTO EVALUACION

8_ Sistema d’avaluacié i qualificacio
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura estd limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda convocatoria
respectivamente.

La directora o el director del centro podré autorizar, a peticién del estudiante, con caracter excepcional y por
causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra causa de
fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier
otra causa de fuerza mayor, una nueva y tinica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se podra recurrir
en alzada ante la Direcciéon del ISEACV.

El alumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente debera acogerse a la oferta de asignaturas
optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los respectivos
planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacion, criterios e instrumentos de calificacion, sistemas de recuperacion y, en su caso, medidas de
apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez de élite y
las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas reconocidas.

La Aplicacion de la guia docente se hara ptblica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacién del proceso de aprendizaje del estudiante se basara en el grado y nivel de adquisicion y
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula de
honor.

La condicion de “no presentado” consume convocatoria.
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La mencion de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se podra
conceder una sola matricula de honor.

El alumnado podré consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacion de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada curso
académico que se publican en la web del ISEACV.

1?* Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19 Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje evaluados | Porcentaje
otorgado

Examen (writing, RA1 80%

reading,listening,speaking)

Participacion y entrega de trabajos RA1 10%

asistencia RA1 10%

1% Convocatoria: alumnat amb pérdua d’avaluacié continua
19 Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje otorgado
evaluados
Examen (writing, RA 80 %

reading,listening,speaking)

entrega de trabajos RA 20%

2* CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
2“ CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

Evaluacion continua.La evaluacion sera continua para lo cual se requiere un minimo de
asistencia a las clases del 80%.

En la extraordinaria, presentar todos los proyectos no superados y exposicion oral que determine el
profesor/a
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Reclamacié de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros medios
que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacion, esta se presentara
mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones de la
convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la recepcion
de la reclamacion, a la vista del informe redactado por una comisién que convocara a tal efecto.

Contra la resolucion de la directora o el director se podra interponer recurso de alzada ante la Direccién del
ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la notificacién o
publicacién del acto.

8_ Bibliografia
8 _Bibliografia

Business Partner B2+. Ed.Pearson + workbook

-Career Paths, Business English. Ed. Express Publishing .

-Career Paths. Art & Design. ed. Express Publishing

-Oxenden,C & Latham C. NEW ENGLISH FILE Advanced student’s book. ed.Oxford

-WWW.ESLBRAINS

-Curso de autoaprendizaje de INGLES de los negocios. Ed. Pons
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Bibliografia basica:

Apuntes de clase y textos facilitados por el profesorado.

Bibliografia complementaria o de ampliacion:

PRACTICA y CONSULTA:

Business Partner B2+. Ed.Pearson + workbook

-Career Paths, Business English. Ed. Express Publishing .

-Career Paths. Art & Design. ed. Express Publishing

-WWW.ESLBRAINS

-Curso de autoaprendizaje de INGLES de los negocios. Ed. Pons

-Essential Grammar in use. R. Murphy (elemental, avanzado)

http://www.wordreference.com

http://en.wikipedia.org/wiki/Main_Page

http://openlearn.open.ac.uk

http://www.englishpage.com/

http://www.focusenglish.com/dialogues/conversation.html

http://esl.about.com/

http://www.talkenglish.com/

http://www.free-english.com/english/Home.aspx

http://www.business-english.com/

hitm: / /\ananar chertonenalich-com-/
1TCC . VVVVVV. STITCTCUTICTIUITS SO
a

T |
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9 Control de modificacions

9 _Control de modificaciones

easda

Revision

Modificacién

Fecha

0

Generacién del documento segtn la plantilla Guia docente
establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacion de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

17/07/2025

Elaborado. revisado y aprobado en el Departamento de Ciencias Sociales y Legislacion aplicados al Diseno
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Color Expressiu
Color Expresivo

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat INTERIORES, GRAFICO, PRODUCTO, MODA
Especialidad

Departament EXPRESION Y REPRESENTACION ARTISTICA

Departamento

Credits ECTS 6 Curs 20 30 40 Semestre 5
Créditos ECTS Curso Y Semestre

Tipus d’assignatura

) , OPTATIVA
Tipo de asignatura

Llengua d'imparticié

. . Castellano / Valenciano
Lengua de imparticion

2_ Objectius generals i contribucio de I'assignatura al perfil
professional de la titulacio

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

Asignatura practica, dirigida a todas las especialidades del grado. Centrada en ejercicios que
desarrollen, principalmente, el conocimiento y la experimentacién con los siguientes contenidos:
funciones del color y lenguaje del color.

Los alumnos que cursen esta asignatura, ya poseen una base teérica y practica sobre el color, adquirida
en las asignaturas Disefio Basico y Dibujo y Técnicas graficas |, como minimo.

Estos contenidos basicos incluyen: elementos basicos del color, clasificacién del color, interaccién del
colory percepcién cromética.

En la realizacién de los ejercicios, los alumnos podran utilizar recursos como: programas centrados en la
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creacion de cartas de color, como Adobe Color, Color Palette Sotware, Colour Lovers, libros de
tendencias, asi como técnicas graficas diversas, que ya conocen de asignaturas anteriores (estas
técnicas pueden combinarse entre ellas y utilizarse de manera experimental)

Principalmente, se busca que el alumno desarrolle su creatividad, su sentido estético, y comprenda, de
manera practica, el caracter funcional y simbélico del color, como factor determinante en la
constitucién de los criterios de “gusto”, “moda” y “consumo” en las sociedades complejas

3_ Coneixements previs
3_ Conocimientos previos

Los conocimientos previos minimos necesarios que debera haber adquirido el alumno para cursar la
asignatura son los correspondientes a la asignatura de ler curso Dibujo y Técnicas Gréficas, impartida en
todas las especialidades.

Es recomendable que el alumno tenga aprobada la asignatura Disefio basico.

Es aconsejable cursar ademas las asignaturas Layout y Rendering, Dibujo experimental y creativo e
llustracion aplicada al disefio (optativas).

4_ Competencies de l'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacién.

CG3 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad
especifica

CG4 Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la

materia, del espacio, del movimiento y del color.

CG8 Plantear estrategias de investigacion e innovacidn para resolver expectativas centradas
en funciones, necesidades y materiales

CE1l Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imdgenes para programas
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comunicativos complejos.

CE2 Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas y procedimientos
adecuados.

CE6 Interrelacionar los lenguajes formaly simbélico con la funcionalidad especifica.

CE8 Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacién visual y utilizarlos conforme
a los objetivos comunicacionales del proyecto.

CE9 Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacién biy tridimensional.

CE10 Produciry comunicar la informacién adecuada relativa a la produccién

CT1 Organizary planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que
se realiza

CT7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

CT13 Buscar la calidad en la actividad profesional

CT14 Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas 'y

soluciones viables.

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

diferentes disciplinas, aprendiendo conceptos relacionados con la
materialidad del color.

Resultats d'aprenentatge Competencies relacionades
Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas
R1 - Clasificar el vocabulario relativo al color desde el punto de vista de CG4, CG8

tanto a criterios cientificos (dimensiones del color), como empiricos o
practicos (cartas de color)

R2 - Representar de forma adecuada un conjunto de colores, atendiendo | CT3, CG4

R3 - Controlar las técnicas grafico-plasticas estudiadas CG2, CE9
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Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

R4 - Comunicar con claridad la informacion

CT1,CT7,CT13,CT14

R5 - Comunicar informacidn relativa a lenguajes del color, efectos
psicolégicos del color, sinestesia y elementos expresivos del disefio,
mediante la utilizacién del moodboard y el apartado cromatico de los
libros de tendencias.

CR7,CT1, CT3, CE9, CT7,
CG2, CG3, CG4

R6 - Controlar el manejo de programas que ayuden a la creacion de cartas
de color en relacién con elementos culturales, artisticos, simbélicos y de
moda.

CT13,CT14, CG4, CG3, CE2

R7 - Dominar la presentacién final mediante elementos audiovisuales,
técnicas mixtas o experimentales y fotografia

CT13, CG2, CG4, CE9

R8 - Establecer relaciones entre el lenguaje cinematogréfico y los &mbitos
del disefio de interiores, producto, grafico y moda, de manera
interdisciplinar.

CT14, CG2, CG3, CG4, CE9,
CES6, CE8

R9 - Aplicar fichas de anélisis cromatico, incidiendo en la comprensién de
aspectos expresivos del color, asi como en los esquemas cromaticos de
producciones audiovisuales complejas

CT1, CT14, CG3, CG4, CES6,
CES8

6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS [ VOLUM TREBALL (N°

ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS O ECTS)
APRENDIZAJE

Exposicié de continguts per part del profesor o en seminaris, andlisi

exposicions/concerts/representacions/ audicions..., cerca de dades, RA9

Classes presencial N cee - - ~ 7| RA1,RA2,RA3,RA4, 10
. de competéncies, explicacié i demostracié de capacitats, habilitats i
Clases presencial coneixements en l'aula. RA5, RA6, RA8, RA9
Exposicién de contenidos por parte del profesor o en seminarios,
andlisis de competencias, explicacién y demostracion de
capacidades, habilidades y conocimientos en el aula.
Classes préctiq ues Sessions d.e treball en grup supervisades ?el professor. Estudi de RAL, RA2, RA3, RA4, 37
L casos, projectes, tallers, problemes, estudi de camp, aula
Clases prdcticas d'informatica, laboratori, visites a RAS5, RA6, RAT7, RA8,

GUIA DOCENTE estudios de GRADO |Nombre de la asignatura

| V_0 | Pagina 4/11




ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES DE DISENO

Estudios de GRADO

easda

biblioteques, en Internet, etc.

Construccié significativa del coneixement a través de la interaccid i
activitat de 'alumne.

Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor.
Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo,
aula de informdtica, laboratorio, visitas a exposiciones/ conciertos/
representaciones/ audiciones..., bisqueda de datos, bibliotecas, en
Internet, etc.

Construccién significativa del conocimiento a través de la interaccion
y actividad del alumno.

Exposici6 treball en grup
Exposicion trabajo en
grupo

Aplicacié de coneixements interdisciplinaris.

Aplicacion de conocimientos interdisciplinares.

RA4, RAS5, RAT 4

Tutoria
Tutoria

Atencié personalitzada i en grup reduit. Periode d'instruccié i/o
orientacié realitzat per un tutor/a amb ['objectiu de revisar i discutir
els materials i temes presentats en les classes, seminaris, talleres,
lectures, realitzacio de treballs, projectes, etc.

Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccion

y/o orientacion realizado por un tutor/a con el objetivo de revisary
discutir los materiales y temas presentados en las clases, seminarios,
talleres, lecturas, realizacién de trabajos, proyectos, etc.

RAL, RA2, RA3,RA4, [13
RA5, RAG, RA7, RAS,
RA9

Avaluacié
Evaluacion

Conjunt de proves (audicions, orals i/o escrites) empleades en
l'avaluacié inicial, formativa o additiva de l'alumne.

Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en
la evaluacién inicial, formativa o aditiva del alumno.

RAL, RA2, RA3, RA4, 2
RA5, RAG, RA7, RAS,
RA9

Estudio prdctico

resolucié de problemes, projectes, seminaris, tallers, treballs,
memories,... per a exposar, interpretar o entregar durant les classes

RA5, RAG, RAT7, RAS,
RA9

66
SUBTOTAL
6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo
ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS O ECTS)
Treball autdnom Estudi de lalumne/a: preparacié i practica individual de lectures, | RA1, RA2, RA3, RA4, 70
T/’GbOjO auténomo texto.s, i.nterpretacions, assajos, ‘re.so/ucié de prob[eme-s, projectes, RAS5, RAG, RA7, RAS,
seminaris, tallers, treballs, memories,... per a exposar, interpretar o
entregar durant les classes teoriques, classes practiques i/o tutories de RA9
grup reduit
Estudio del alumno/a: preparacion y practica individual de lecturas,
textos, interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas, proyectos,
seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o
entregar durante las clases tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de
pequefio grupo.
Estudi préctic Preparacié en grup de lectures, textos, interpretacions, assajos, RAL, RA2, RA3, RA4, 10
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teoriques, classes practiques i/o tutories de grup reduit.

Preparacion en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos,
resolucién de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases

tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de pequefio grupo.

Activitats complementéries Preparacid i assistencia a activitats complementaries com tallers, 4
Actividades exposicions, concerts, representacions, congresos, conferéncies,...

complementarias o - .
Preparacion y asistencia a actividades complementarias como

talleres, exposiciones, conciertos, representaciones, congresos,
conferencias,...

SUBTOTALEZ

TOTAL &y

7_ Continguts de I'assignatura
/ _ Contenidos de la asignatura

La asignatura pretende ahondar en la capacidad modificadora de la expresividad mediante el color en
diferentes aspectos. Por una parte conocer las singularidades de las nomenclaturas utilizadas para poder
diferenciar colores, la virtud individualizadora del color para identificar estilos y tendencias y el uso del
color en el ambito cinematogréafico para reforzar la expresividad dramatica o cémica del argumento o
escena.

8_ Sistema d’avaluacio i qualificacio
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura estd limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.
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La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que sera igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacion, sistemas de recuperacién y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacion de la guia docente se hara publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basara en el grado y nivel de adquisiciény
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podrd exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

Elalumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
1%Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
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1. Realizacién de ejercicios practicos individuales, | RAL, RA2, RA3, RA4, RAS, RA6, RAT, RA8, 100%

presentados y organizados correctamente, segin la RA9

presentaciéon demandada por el profesor para cada uno
de los ejercicios.

12 Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
1. Realizacién de ejercicios practicos individuales, | RAL, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RAT, RAS, 70%
presentados y organizados correctamente, segin la RA9
presentacién demandada por el profesor para cada uno
de los ejercicios.
2. Prueba de caréacter tedrico-practico RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RAS, 30%
RA9

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

Para la calificacidn positiva serd indispensable el seguimiento de trabajo/actividades a través del contacto
periddico con el profesor en las tutorias.

Se entregaran los mismos trabajos/ejercicios realizados durante el curso y en idénticas condiciones.

Se procederd a la realizacién de una prueba practica gue tendrd lugar en las fechas establecidas por el

Se valorara segln los siguientes porcentajes. (70% actividades / 30% prueba practica).

Reclamacio de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.
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La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacién, a la vista del informe redactado por una comisidn que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podré interponer recurso de alzada ante la Direccion
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacién o publicacién del acto.
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9 _Bibliografia

Albers, J. (1989). La interaccién del color. Alianza Editorial.
Arnheim, R. (2002). Arte y percepcidn visual: Psicologia del ojo creador. Alianza Editorial.
Bann, D., & Gargan, J. (1992). Cémo corregir pruebas en color. Editorial Gustavo Gili.

Berry, S. (1994). Disefio y color: Cémo funciona el lenguaje del color y cémo manipularlo en el disefio grdfico.
Blume.

Birren, F. (1986). Color perception in art. Schiffer Publishing.
Birren, F. (1987a). Creative color. Schiffer Publishing.

Birren, F. (1987b). Principles of color: A review of past traditions and modern theories of color harmony. Schiffer
Publishing.

Brusatin, M. (1987). Historia de los colores. Ediciones Paidés.

Carter, D. E. (2003). The big book of color in design. Harper Design International.

Costa, J. (2003). Disefiar para los ojos. Grupo Editorial Design.

Déribere, M. (1967). El color. Editorial Diana.

Eiseman, L., & Recker, K. (2011). Pantone: Un siglo de arte en color. Electa.

Fabris, S., & Germani, R. (1973). Color: Proyecto y estética en las artes grdficas. Ediciones Don Bosco.
Fraser, T., & Banks, A. (2005). Color: La guia mds completa. Evergreen-Taschen.

Heller, E. (2006). Psicologia del color. Editorial Gustavo Gili.

Moles, A., & Janiszewski, L. (1991). Grafismo funcional. Ceac.

Munsell, A. H. (1905). A color notation. G. H. Ellis Co.

GUIA DOCENTE estudios de GRADO |Nombre de la asignatura | V_0 | Pagina 9/11




ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES DE DISENO e a S d a
Estudios de GRADO

Ortiz, G. (1992). El significado de los colores. Editorial Trillas.

Pawlik, J. (1996). Teoria del color. Ediciones Paidds Ibérica.

Pring, R. (2001). 300 usos del color para sitios web. Editorial Gustavo Gili.
Sanz, J. C. (1985). El lenguaje del color. Editorial Hernan Blume.

Sanz, J. C. (1993). El libro del color. Alianza Editorial.

Sanz, J. C., & Gallego, R. (2001). Diccionario del color. Ediciones Akal.
Sutton, T., & Whelan, M. (2006). La armonia de los colores. Blume.
Swann, A. (1993). El color en el disefio grdfico. Editorial Gustavo Gili.
Tornquist, J. (2008). Color y luz: Teoria y prdctica. Editorial Gustavo Gili.
VV. AA. (1982). El gran libro del color (Ed. Marshall). Blume.

VV. AA. (1990). Biblioteca del color (Vols. 1-4). Editorial Gustavo Gili.
Whelan, B. M. (1994). La armonia en el color. Documenta.

Wong, W. (2006). Principios del disefio en color. Editorial Gustavo Gili.

Wyszecki, G., & Stiles, W. S. (2000). Color science: Concepts and methods, quantitative data and formulae.
Wiley-Interscience.

10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

Revision | Modificacién Fecha

0 Generacién del documento segun la plantilla Guia 18/07/2025
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacion de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de ERA
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Complementos de moda
Complements de moda

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Disefio de Moda, Interiores, Gréfico y Producto
Especialidad

Departament Proyectos e Investigacién

Departamento

Credits ECTS 6 Curs Semestre 1y 20
Créditos ECTS Curso Semestre

Tipus d’assignatura

. . Optativa
Tipo de asignatura

Llengua d'imparticié

. . Castellano / Valenciano
Lengua de imparticion

2_ Objectius generals i contribucié de lI'assignatura al perfil
professional de la titulacid

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

La asignatura tiene por objetivo principal el desarrollo de las competencias basicas necesarias
para introducir al alumnado en el mundo de los accesorios como elementos estéticos, teniendo
en cuenta las caracteristicas comunicativas y expresivas. Mediante la combinacién de
contenidos tedricos, técnicos y practicos se busca crear diversos y especificos complementos
integrados en la moda, aplicando la metodologia proyectual para desarrollar la capacidades de
crear y materializar estas lineas de productos.

Complementos de moda contribuye al perfil profesional de la titulacién abriendo otras
posibilidades laborales dentro del disefio de complementos y el disefio, investigaciony
desarrollo de nuevos conceptos, materiales, aplicaciones y productos. A su vez, potenciay
profundiza en el desarrollo creativo propio de estos Estudios Superiores dentro de las diferentes
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especialidades.

3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos

No se requieren conocimientos previos pero si es recomendable que el alumnado haya cursado
materias cuyo conocimiento facilite la interpretacién y comprensién de los contenidos de la
asignatura,como por ejemplo Proyectos basicos, de las diferentes especialidades.

4_ Competencies de l'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CG

CG1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

CG3 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlicoy la
funcionalidad especifica.

CG8 Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales.

CG9 Investigar en los aspectos intangibles y simbélicos que inciden en la calidad.
CG13 Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.
CG19 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacién
CG21 Dominar la metodologia de la investigacion.

CE

CE1 Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentarias adecuadas a los
condicionamientos materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos
de trabajo.

CE3 Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales
utilizados en los distintos ambitos del disefio de moda e indumentaria.

CE5 Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucién tecnolégica e
industrial propia del sector.

CE6 Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacién, metodolégicasy
estéticas.

CE8 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacién que se
planteen durante el desarrollo y ejecucién del proyecto.

CE15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la
mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad,
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innovacién y calidad en la produccion.

CcT

CT1 Organizary planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT2 Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

CT8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

CT9 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales
diversos.

CT12 Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y

cauces adecuados de formacién continuada.

soluciones viables.

artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los

CT13 Buscar la excelenciay la calidad en su actividad profesional.
CT14 Dominar la metodologia de investigacién en la generacion de proyectos, ideas y

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

R1 - Descubrir los factores condicionantes y determinantes del
complemento de moda. Teoria, ideacién y concepcién del disefio.

R2 - Conocer e identificar los diferentes tipos de accesorios de moda.
R3 - Adaptar correctamente la metodologia y proyectos a la tecnologia
del sector.

R4 - Mediante los conocimientos de los sistemas de construccion de
piezas, asegurar una mejor interpretacion de los disefios potenciando la
creatividad, la reflexion y la critica.

R5 - Desarrollo de una sensibilidad hacia la moda ética y sostenible.
Aplicar los valores de significacion cultural en el campo del Disefio de
Moda.

R6 - Saber representar y comunicar adecuadamente los complementos
de moda.

R7 - Elaborar piezas volumétricas utilizando adecuadamente las
propiedades fisicas, expresivas y constructivas de los materiales y los
recursos técnicos mas apropiados.

R8 - Saber vincular el aspecto formal y el valor comunicativo del
complemento de moda con su funcién.

R9 - Desarrollar la sensibilidad estética.

RA1CT1, CT2,
CTS8, CT12,
CT13,

CG1, CG14,
CG19, CE1, CE3,
CE5,

CE6, CE8

RA 2 CT1, CT2,
CT8,CG1, CG3,
CG9, CG21, CES5,
CES8

RA 3
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Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

CT1,CT9,CG1,
CG8, CG13,
CG219, CE1,
CE2, CES8

RA 4
CT1,CT2,CTS,
CG1, CG14,
CG19,CE5, CE15

RA S5
CT1,CT2,CT8,CG
1, CG13,

CG14,
CG19,CE5, CE15

RA 6 CT1, CT2,
CT8, CG1, CG13,
CG14,
CG19,CE5, CE15

RA 7 CT1, CT2,
CT8, CG1, CG13,
CG14,
CG19,CE5, CE15

RA 8 CT8,
CT9,CG1, CGS,
CG19

CE1, CE2
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Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

CES8

RA 9 CT14, CG1,
CG21, CG14,
CG19, CE1, CES,

6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial

Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en
la evaluacién inicial, formativa o aditiva del alumno.

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS | VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS O ECTS)
APRENDIZAJE
. Exposicié de continguts per part del profesor o en seminaris, analisi de
Classes presencial XpoSICio de continguts perp profes mart srae. RA1, RA2, RA3, RA4, 46 h
competeéncies, explicacié i demostracié de capacitats, habilitats i
Clases presencial coneixements en l'aula. RA5, RAG, RAT, RAS,
Exp,zla.si.ciZn de corzten/:dos po; pqite dde[ protfest?r, oden sem/:r;agos, RA9, RA10,
GHUILISIS e compe G‘HC-IGS, explicacién y demostracion de capacidades, RA11.RAL2
habilidades y conocimientos en el aula. ’
Classes préctiques Sessions deA treball en grup supervisades pel ?rofessor. Estudi de RAL, RA2, RA3, RA4, 12h
casos, projectes, tallers, problemes, estudi de camp, aula
Clases prdcticas d'informatica, laboratori, visites a exposicions/concerts/representacio | RA5, RA6, RA7, RAS,
ns/audicions/ cerca de dades, biblioteques, en Internet, etc. RA9, RAlO, RAll,
Construccié significativa del coneixement a través de la interaccid i
. , RA12
activitat de l'alumne.
Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor.
Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo,
aula de informatica,laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones..., blsqueda de datos, bibliotecas, en
Internet, etc.
Construccién significativa del conocimiento a través de la interaccién
y actividad del alumno.
EXpOSiCié treball en grup Aplicacié de coneixements interdisciplinaris. RA1, RA2, RA3, RA4, 5h
. iz . Aplicacion d imientos interdiscipli X
Exposicion lTCIbGjO en plicacion de conocimientos interdisciplinares. RAS, RAG, RAT, RAS,
grupo RA9, RA10, RA11,
RA12
Tutoria Tutoria individual o grupal, depenent del tipus d'activitat. RAL, RA2, RA3, RA4, 12h
! RA5, RAG, RA7, RAS,
Tutoria Tutoria individual o grupal, dependiendo del tipo de actividad. RA9, RA10, RA11,
RA12
Avaluacid Conjunt de proves (audicions, orals i/o escrites) empleades en RAL, RA2, RA3, RA4, 5h
L I'avaluacié inicial, formativa o additiva de l'alumne. RA5, RA6, RA7, RAS,
Evaluacién

RA9, RA10, RA11,
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Actividades
complementarias

exposicions, concerts, representacions, congresos, conferéncies,...
Preparacion y asistencia a actividades complementarias como
talleres, exposiciones, conciertos, representaciones, congresos,
conferencias,...

RA4,RA5, RAG, RA7,
RA8,RA9

80
SUBTOTAL
6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo
ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS O ECTS)
Treball autonom Estudi de l'alumne/a: preparacid i practica individual de lectures, RA1, RA2, RA3, RA4, 30h
. P textos, interpretacions, assajos, resolucié de problemes, projectes,
Tmbajo autonomo seminaris, tallers, treballs, memories,... per a exposar, interpretar o RAS, RAG, RAT, RAS,
entregar durant les classes teoriques, classes practiques i/o tutories de RA9
grup reduit.
Estudio del alumno/a: preparacién y practica individual de lecturas,
textos, interpretaciones, ensayos, resolucion de problemas, proyectos,
seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o
entregar durante las clases tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de
pequefio grupo.
Estudi préctic Preparaci6 en grup de lectures, textos, interpretacions, assajos, RAL, RA2, RA3, RA4, 25h
. L. resolucié de problemes, projectes, seminaris, tallers, treballs,
Estudio prdctico memories,... per a exposar, interpretar o entregar durant les RAS, RAG, RAT, RAS,
classes teoriques, classes practiques i/o tutories de grup reduit. RA9
Preparacion en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos,
resolucion de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las
clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.
Activitats complementéries Preparacid i assistencia a activitats complementaries com tallers, RA1, RA2, RA3, 15h

SUBTOTAL 70

TOTALJE])

7_ Continguts de 'assignatura
/7 _ Contenidos de la asignatura

- Bocetaje.

- Técnicas de visualizacién de ideas.

- Aspectos ergonémicos y funcionales, estéticos y simbdlicos.

- Patronaje y confeccién para la comprension y fabricacién del producto.
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- Representacion gréfica. Fichas técnicas.
- Los disefios de una coleccion.

- Viabilidad y sostenibilidad.

- Innovacién y calidad.

- La memoria analitica, metodolégica y justificativa.

8_ Sistema d'avaluacié i qualificacio
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura estd limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacion, sistemas de recuperacién y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.
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La Aplicacidn de la guia docente se hard publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basard en el grado y nivel de adquisiciony
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podrd exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

El alumnado podrd consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademads de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

IEL.Actitud, implicacién RAL, RA2, RA3, RA4, RAS, RA6, RAT, RA8,RA9 | 5%

IE2. Ejercicios practicos. RAL, RA2, RA3, RA4, RAS, RAG, RAT, RAS,RA9 | 40 %

IE3. Proyecto personal. RAL, RA2, RA3, RA4, RAS, RAG, RA7, RA8,RA9 | 55%

1% Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluaci6 continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
IE1. Ejercicios practicos RAL, RA2, RA3, RA4, RAS, RA6, RAT, RA8,RA9 | 20 %
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IE2. Proyecto personal RAL, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8, RA9 | 20 %

IE3. Examen tedrico-practico RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG, RA7, RA8, RA9 | 60 %

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

Elalumnado que en convocatoria ordinaria no tenga superados los ejercicios practicos o alglin apartado
del proyecto personal y tenga que ir a la convocatoria extraordinaria, se le guardara la nota de aquello que
tenga superado con nota igual o superior a 5.0 y s6lo deberd recuperar la parte que tenga pendiente. Sin
embargo, si en la convocatoria extraordinaria no aprobara, la nota ya no se le guardaria para
convocatorias posteriores. En este supuesto, el porcentaje serad del 40% nota media del proyecto personal
y los ejercicios practicos y el 60% de la nota del examen tedrico-practico.

Reclamaci6 de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacién.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacién, a la vista del informe redactado por una comisién que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podré interponer recurso de alzada ante la Direccién
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacién o publicacién del acto.

9_ Bibliografia
9 _Bibliografia

Bentinck, J. (2016). Disefio y confeccién de sombreros y tocados. Drac.
Brand, J. (2011). Moda y Accesorios. Gustavo Gili.

Donanno, A. (2019). Técnicas de patronaje para accesorios de moda. Promopress.

GUIA DOCENTE estudios de GRADO |Complementos de moda | V_0 | Pagina 9/10




ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES DE DISENO
Estudios de GRADO

Feyerabend, FV. (2012). Accesorios de moda. Plantillas. Modelos. GG

Henriksen, K. (2014). Disefio y Confeccién de sombreros de moda. Drac Editorial.

Lau, J. (2013). Disefio de accesorios. GG

View Textile magazine. Promopress.

10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

easda

Revision

Modificacién

Fecha

0

Generacién del documento segun la plantilla Guia
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacion de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

18/07/2025

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de Proyectos e Investigacion
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Dibuix Experimental y Creatiu
Dibujo Experimental y Creativo

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Disseny Grafic, d’Interiors, de Producte i de Moda
Especialidad Disefio Grafico, de Interiores, de Producto y de Moda
Departament Expressi6 i Representacié Artistica
Departamento Expresidn y Representacion Artistica
Credits ECTS Curs o Semestre

5 g0 6 2 1°y2°
Créditos ECTS Curso 50 Semestre

40

Tipus d’assignatura

. . Optativa
Tipo de asignatura

Llengua d'impartici6

. L Castellano / Valenciano
Lengua de imparticion

2_ Objectius generals i contribucio de I'assignatura al perfil
professional de la titulacio

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

Asignatura practica que utiliza las técnicas experimentales de dibujo (electrografia, transfer, aerégrafo,
cadaver exquisito, expresividad de la mancha, técnicas para romper bloqueos, etc.) con el fin de:
generar ideas, tomar decisiones, transmitir emociones y desarrollar las habilidades comunicativas.
La asignatura optativa Dibujo experimental y creativo es una asignatura eminentemente practica, y se
oferta a los alumnos de todas las especialidades.
En ella se pretende que el alumno:

- Sea consciente del potencial que ofrecen las técnicas experimentales de dibujo.
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- Explore los lenguajes, medios, procedimientos, soportes y formatos del dibujo, convencionales
y no convencionales, como medio para generar ideas y transmitir emociones.

Se plantearan propuestas comunes sobre las que se trabajara. A partir de ellas los alumnos abordaran
graficamente los siguientes temas, seglin su interés personal o especialidad, en los soportes, medios de
expresion y formatos que considere:

- Exploracién de las técnicas y procedimientos graficos experimentales

- Eldibujo como medio para generar ideas y tomar decisiones

- Desarrollar las habilidades comunicativas

3_ Coneixements previs
3_ Conocimientos previos

Los conocimientos previos minimos necesarios que debera haber adquirido el alumno para cursar la
asignatura son los correspondientes a la asignatura de ler curso Dibujo y Técnicas Gréficas, impartida en
todas las especialidades.

Es recomendable que el alumno tenga aprobada la asignatura Disefio basico.

Es aconsejable cursar ademas las asignaturas Color expresivo, Técnicas Gréaficas Manuales de Layout y
Rendering e Ilustracién aplicada al disefio (optativas)

4_ Competencies de I'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CG CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

CG3 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.

CG4 Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de
la materia, del espacio, del movimiento y del color.

CG8 Plantear estrategias de investigacién e innovacién para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales.

CG15 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros
profesionales, segln las secuencias y grados de compatibilidad.

CE CE6 (Interiores): Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad
especifica
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CE2 (Producto): Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezasy
procedimientos adecuados.

CE9 (Producto): Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacién biy
tridimensional.

CE6 (Moda): Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion,
metodoldgicas y estéticas.

CE2 (Gréfico): Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.
CE3 (Grafico): Comprender y utilizar la capacidad de significacién del lenguaje gréfico.

CT CT1 Organizary planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

CT7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.
CT13 Buscar la calidad en la actividad profesional

CT14 Dominar la metodologia de investigacidn en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

Resultats d'aprenentatge Competencies relacionades
Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas
R1- Dominar las técnicas graficas trabajadas en clase CT14, CG4, CG15, CE9

(Producto),

CE2

(Grafico)

R2: Dominar los medios, procedimientos, soportes y formatos del dibujo, | CT14,CG4, CG15, CE9

convencionales y no convencionales (Producto),
CE2 (Gréafico)
R3: Utilizar el color como recurso compositivo y expresivo CG4, CG2, CE9 (Producto)

CE2 (Gréfico)

R4: Aplicar estrategias como el azar, improvisacién, pensamiento CT1,CT3,CT14,CG2, CG4,
inconsciente, espontaneidad, error, accidente..., para fomentar la CG8, CE9 (Producto)
experimentacién y dar importancia al proceso creativo antes que al CE2 (Gréfico)

producto final CE6 (Moda)
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Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

R5: Combinar técnicas graficas adecuadamente

CT3, CT14, CG4, CG15, CE9
(Producto)

R6: Utilizar los elementos gréficos generados como unidades expresivas
propias, capaces de transmitir ideas y emociones

CT14,CG2,CG3, CE9
(Producto)
CE3 (Grafico)

R7: Integrar técnicas manuales con acabados digitales.

CT3,CT14, CG4, CG15, CE9
(Producto),
CE2 (Gréfico)

R8: Distinguir claramente diferentes niveles de iconicidad.

CG3, CE6 (Interiores)
CE2 (Grafico)

R9: Saber planificar y organizar el trabajo.

CT1,CT3, CG15, CE2
(Producto)
CE6 (Moda)

R10: Saber trabajar en equipo, aprovechando los hallazgos graficos de

CT1,CT3, CG15, CE2

cada uno de los miembros del grupo, aceptando criticas y opiniones e (Producto)
integrando en el trabajo las aportaciones propias. CE6 (Moda)
R11: Saber utilizar los indicadores de profundidad para representar el CG4, CE9 (Producto)

espacio.

CE2 (Grafico)

R12: Relacionar de manera equilibrada el fondo y la figura en un disefio
propio o compartido, ubicando correctamente los elementos graficosy
aplicando nociones basicas de composicién para conseguir el resultado
deseado.

CG4, CE9 (Producto)
CE2 (Grafico)

R13: Saber usar los elementos basicos de la sintaxis visual (en especial
escala, tamafio, forma, color y textura), de manera expresiva y para atraer
la atencidn del espectador.

CT3, CG2, CG3, CG4, CE9
(Producto)

R14: Utilizar los elementos graficos generados como unidades expresivas
propias, capaces de transmitir ideas y emociones.

CT3, CT14,CG2, CG3, CE9
(Producto)
CE3 (Grafico)

R15: Representar el volumen mediante la aplicacién de una escala de

CT3, CG2, CG4, CE9

valores determinada, (técnica aerégrafo) (Producto)
CE2 (Gréfico)
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6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencial
6.1. Actividades de trabajo presencial

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS | VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS O ECTS)
APRENDIZAJE
Classes presencial Exposicién de contenidos por parte del
Clases presencial profesor o en seminarios, andlisis de
competencias, explicacién y demostracion| paq RA2, RA3,
de  capacidades,  habilidades y| Rras RAS5, RAG,
conocimientos en el aula. RA7, RA8, RA9, 7 horas
La  docencia serd prioritariamente|  Ra10 RA11,
presencial aunque podra ser en linea o  Ra12 RA13,
semipresencial en funcién de las| Ra14, RA1S
instrucciones e indicaciones facilitadas
por las autoridades educativas vy
sanitarias en cada momento.
Classes practiques Sesiones de trabajo grupal en grupos
Clases prdcticas supervisadas por el profesor. Estudio de
casos, proyectos, talleres, problemas,| Ra1RA2, RA3,
estudio de campo, aula de informatica,| Rra4 RAS, RAG,
laboratorio, visitas a exposiciones, RA9, RA10,
conciertos, representaciones, audiciones,| Ra11, RA,12, 37 horas
bisqueda de datos, bibliotecas, en| Rga13 RA14,
internet, etc. RA15
Construccién significativa del
conocimiento a través de la interaccién y
actividad del alumno.
Exposicié treball en grup Aplicacion de conocimientos | RAL, RA2, RA3,
Exposicion trabajo en interdisciplinares. RA4, RAS5, RAG,
e RA7,RA8,RA9, | 3horas
RA10, RALL,
RA12, RA13,
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RA14, RA15

Tutoria Atencién personalizada y en pequefio
Tutoria grupo. Periodo de instruccién vyj/o
orientacién realizado por un tutor/a con
el objetivo de revisar y discutir los
materiales y temas presentados en las
clases, seminarios, talleres, lecturas,
realizacién de trabajos, proyectos, etc.

RA1, RA2, RA3,
RA4, RA5, RA6,
RAT7, RA8, RA9, 14 horas

RA10, RA11, RA12,

RA13, RAl4, RA15

RAL, RA2, RA3,
RA4, RA5, RAG,
RA7, RA8, RA9, 2 horas

RA10, RA11, RA12,

RA13, RAl4, RA15

e i 03 horas

6.1. Activitats de treball autonom

Avaluaci6 Conjunto de pruebas (audiciones, orales
Evaluacion y/o escritas) empleadas en la evaluacién
inicial, formativa o aditiva del alumno.

6.1. Actividades de trabajo auténomo

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°

RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS O ECTS)

Treball autonom Estudio del alumno/a: preparacién vy
Trabajo auténomo practica individual de lecturas, textos, | RA1, RA2, RA3,
interpretaciones, ensayos, resoluciéon de RA4, RA5, RAG,
problemas, proyectos,  seminarios, RA7, RA8, RA9, 73 horas
talleres, trabajos, memorias, para | RA10,RAll, RA12,
exponer, interpretar o entregar durante | RA13,RA14, RA15
las clases tedricas, clases practicas
y/o tutorias de pequefio grupo.

Estudi practic Preparacion en grupo de lecturas, textos, RA1, RA2, RA3,
Estudio practico interpretaciones, ensayos, resolucién de | RA4, RA5, RAS6,
problemas,  proyectos, seminarios, RA7, RA8, RA9, 10 horas

talleres, trabajos, memorias,...para | RA10,RA11l, RA12,
exponer, interpretar o entregar durante | RA13, RA14, RA15
las clases tedricas, clases practicas y/o
tutorias de pequefio grupo.
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Activitats complementaries | Preparacidn y asistencia a actividades RA1, RA2, RA3,

Actividades complementarias como talleres, RA4, RA5, RA6,

complementarias o .
exposiciones, conciertos, RA7, RA8, RA9, 4 horas
representaciones, congresos, RA10, RA11,RA12,
conferencias,... RA13, RA14,RA15

81 horas

150 hores

7_ Continguts de I'assignatura
/ _ Contenidos de la asignatura

Unidad 1:

- Generacion de elementos graficos como unidades expresivas propias: electrografia, frottage, lavados,
flottage, gotas sopladas, méaculas, collage.

-Utilizacion de las técnicas previas en la realizacion de bocetos y un disefio final propio de una de las
especialidades de los estudios de disefio, mediante collage, aplicacién directa de texturas y técnica digital.

Unidad 2:
-Construccién, valoracién y seleccién de imagenes en equipo. Rueda de dibujos. Cadaver exquisito.

-Técnicas para romper bloqueos empleados por disefiadores y artistas: técnicas de asociaciones forzadas.
Disefio grafico realizado con transfer, froissage, fumage y las técnicas del dossier anterior.

Unidad 3:
-Elaboracion de un dossier de técnicas basicas de aerégrafo.
-Escala, profundidad y movimiento.

-Utilizacion de las técnicas de collage, fotomontaje, dripping, blow-pens y aerégrafo en la realizacién de
disefios propios de las especialidades de los estudios de disefio (disefios de caracter biy tridimensional)
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8_ Sistema d'avaluacio i qualificacio
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura estd limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Gnica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que sera igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacion, criterios e instrumentos de calificacion, sistemas de recuperacién y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La aplicacién de la guia docente se hara publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacién del proceso de aprendizaje del estudiante se basara en el grado y nivel de adquisiciény
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
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correspondiente curso académico, salvo que el nUmero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se

podra conceder una sola matricula de honor.

El alumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los

calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
1%Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
Actividad 1. Expresividad de la mancha. Exploracién de RA1 a RA15 30%
las técnicas y procedimientos gréficos experimentales
Actividad 2. El dibujo como medio para generar ideas y RAL a RA15 30%
tomar decisiones
Actividad 3. Indicadores de profundidad y representacion | RA1l a RA15 30%
del volumen en formatos 2D. Desarrollar las habilidades
comunicativas
Creatividad y Capacidad de Investigacion RAl a RA15 10%
12 Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua
Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
Prueba de caracter tedrico-practico RAl a RA15 40%
Media de las actividades 1,2 y3 RAl a RA15 50%
Creatividad y capacidad de investigacion RAl a RA15 10%
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22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

En esta convocatoria no se considera la existencia de evaluacién continua.
- Elsistema de recuperacion sera el mismo que en el caso de la primera convocatoria: alumnado
con pérdida de evaluacién continua.

Es decir: prueba de caracter tedrico-practico 40%, media de las actividades 50% y creatividad y capacidad

de investigacion 10%

Reclamacié de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacién.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacién, a la vista del informe redactado por una comisién que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podra interponer recurso de alzada ante la Direccién
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacién o publicacién del acto.

9_ Bibliografia

9 _Bibliografia
Amell, C. (2016). Handmade Graphics. Ed. Monsa.
Bank y Fraser (2004). Color: la guia mds completa. Ed. Evergreen.
Birch, H. (2014). Dibujar. Trucos, técnicas y recursos para la inspiracién visual. Gustavo Gili.
Deuchars, M. (2014). Dibuja, pinta e imprime como los grandes artistas. Coco Books.
Gomi, T. (2009). Garabatos con Taro Gomi. Coco Books.
Jardi, E. (2013). Pensar con imdgenes. Gustavo gili.

Jenny, P. (2013). Técnicas de dibujo. Gustavo gili.
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Lupton, E. (2019). El Disefio como Storytelling. Ed. Gustavo Gili.

Lupton, E., & Philips, J. (2008). Graphic design, the New Basics. Princeton Architectural Press.

Piyasena, S., & Philip, B. (2015). Explorar el dibujo. Gustavo Gili.

Sale, T. & Betti, C. (1986). Drawing: A Contemporary Approach. CBS College Publishing.

Shay, B (2014). Lab Collage. 52 proyectos de Collage. Ed. Acanto.

Smith, K. (2012). Caos. El manual de accidentes y errores. Paidos,.

Smith, K. (2012). Destroza este diario. Paidés.

Smith, R. (1999). El manual del artista. H. Blume.

V.V.A.A. (2006). Disefios con vida. Index Book.

VV.A.A. (2014). Spectrum. A book full of Colour. Ed. Index Book,

10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

Revision

Modificacién

Fecha

0

Generacién del documento segun la plantilla Guia
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revisién y actualizacion de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

18/07/2025

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de ERA

GUIA DOCENTE estudios de GRADO |Nombre de la asignatura

Pagina 11/11




ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES DE DISENO e a S d a
Estudios de GRADO

Disseny de calc¢at
Diseno de calzado

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Disefio de Producto, Moda, Interiores y Gréfico
Especialidad

Departament Proyectos e Investigacién

Departamento

Cr?d.lts ECTS 6 Curs 20,30y 40 Semestre 2
Créditos ECTS Curso Semestre

Tipus d’assignatura

. ) Optativa
Tipo de asignatura

Llengua d'imparticié

. L Castellano / Valenciano
Lengua de imparticion

2_ Objectius generals i contribucio de I'assignatura al perfil
professional de la titulacio

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

La asignatura Disefio de Calzado tiene un caracter teérico-practica conteniendo una parte relevante de
tipologia proyectual en la que el alumno aprende a trabajar sobre un encargo definido por una
empresa. El Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el que se regula el contenido bésico de las
ensefianzas artisticas superiores de Grado de Disefio establecidas en la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacién, modificada por la Ley 3/2020, del 19 de diciembre, que establece que el perfil
profesional del Titulo de Graduado en Disefio en la especialidad de Disefio de Producto desarrolla su
actividad en el &mbito principal de Disefio de envases y embalajes, de calzado, juguetes,
electrodomésticos, mobiliario, iluminacién, productos cerdmicos, sanitarios y griferias, herramientasy
accesorios, menaje, ...
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Siendo la industria del calzado, una de las mas relevantes en la Comunidad Valenciana, y el/la
disefiador/a de calzado, el perfil mas demandado por esta industria de entre los existentes en las
ensefianzas artisticas, esta GD aborda el encargo de un proyecto de disefio de calzado por parte de la
empresa de calzado Alicantina.

La asignatura de Disefio de Calzado pretende proporcionar al alumno de los conocimientos y
habilidades que demanda industrial actual para disefio de calzado, utilizando los materiales y técnicas
adecuadas como herramientas de creacién y/o como material final, aplicados a cualquier fase del
proyecto y en cualquiera de las especialidades de los estudios de las Ensefianzas Artisticas Superiores.

Se motivara la profesionalizacién del alumnado invitdndolo a participar en las Il Jornadas de Jévenes
Talentos del Calzado, realizado en colaboracién con los dos centros publicos de referencia de
Formacién Profesional en Disefio y Patronaje de Calzado de Alicante y con ellas, la exposicién de los
trabajos en ferias y workshops. Si la programacién y distribucién temporal lo permite, se realizard visita
a empresas y/o institutos tecnoldgicos y/o estudios de disefio. Se intentara crear un equilibrio entre las
actividades y los proyectos realizados. Se trabajara de forma que el alumnado se encuentre en
condiciones de enfrentarse con solvencia a la realizacién del proyecto.

3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos

Tener aprobada la asignatura "Disefio Basico" que se imparte en 1a de los Estudios
Superiores de Disefio de todas las Especialidades.

4_ Competencies de l'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CG1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos. CG2.-Dominar los
lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

CG8 Plantear estrategias de investigacion e innovacidn para resolver expectativas centradas
en funciones, necesidades y materiales.
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CE PRODUCTO
CE2.- Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezasy
procedimientos

adecuados.

CE2.- Valorar e integrar la dimension estética en relacién al uso y funcionalidad del
producto.

CE9.- Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion biy tridimensional.
MODA

CEL.- Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentarias adecuadas a los
condicionamientos materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos

de trabajo

CE3.- Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales
utilizados en los distintos ambitos del disefio de moda e indumentaria.

CE5 .-Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucién tecnolégica e
industrial propia del sector.

CE6.- Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion, metodolégicas 'y
estéticas.

CES8 .-Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacién que se
planteen durante el desarrollo y ejecucién del proyecto.

GRAFICO

CE1.-Generar, desarrollar y materializar, ideas, conceptos e imagenes para programas
comunicativos complejos.

CE2.-Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas y
procedimientos

adecuados.

CE6.-Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica.

INTERIORES:

CE4.-Analizar, interpretar, adaptar y producir informacién relativa a la materializacién de
los
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proyectos.

CE6.-Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica.

CT2 Realizacién de proyectos en los distintos campos profesionales de la especialidad:

mobiliario, calzado, iluminacidn, juguetes, joyeria, textil, electrodomésticos, etc.

CT1 Organizary planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora. CT2.-Recoger

informacién significativa, analizarla, sintetizar y gestionarla adecuadamente.

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que

se realiza.

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

RAL - Orientar al alumno en tareas de documentacién einvestigaciény
desarrollo de la metodologia de la creacion de calzado.

RA2 -Evaluar la viabilidad productiva de los disefios.

RA3 -Desarrollar la capacidad creativa del alumno para la generacién de
ideas.

RA4 -Resolver sucesivas problematicas previstas e imprevistas en el
desarrollo de un proyecto.

RA5 -Desarrollar el gusto estético sobre el disefio de calzado con la
referencia de mdaltiples profesionales y marcas dedicados/as a este

sector.

RAG6 -Optimizar las actitudes técnicas del alumno para el desarrollo del
proyecto.

RAT -Ampliar sus habilidades de taller.

RA8 -Conocer diferentes técnicas de disefio y desarrollo de esta industria

CT1, CT2, CG2, CE1
(Moda)(Grafico), CE4
(Interiores)

CE4 (Producto)(Moda)

CG2

CT3, CG8, CE2
(Producto),(Moda)

CE2 (Grafico)

CG2, CE6 (Grafico), CE6
(Interiores)

CGS8,

CE9 (Producto)(Moda) CE9
(Producto)(Moda)
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Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial

ACTIVITATS
ACTIVIDADES

METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE
METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

RELACIO AMB RESULTATS
D’APRENENTATGE
RELACION CON LOS
RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

VOLUM TREBALL (N°
HORES O ECTS)
VOLUMEN TRABAJO (N°
HORAS O ECTS)

Classes presencial
Clases presencial

Exposicién de contenidos por parte del profesor
0 en seminarios, andlisis de competencias,
explicacion y demostraciéon de capacidades,
habilidades y conocimientos en el aula.
METODOLOGIA: CLASES MAGISTRALES:
Actividad: Presentacién de la asignatura.
Actividad: Clases magistrales de introduccion

a temas que conforman la asignatura.

Totes / Todas

25h

Classes practiques
Clases prdcticas

Sesiones de trabajo grupal supervisadas por el
profesor. Estudio de casos, proyectos, talleres,
problemas, campo, taller/
laboratorio, visitas a exposiciones/FERIAS,
busqueda de datos, bibliotecas, etc.
Construccién significativa del conocimiento a
través de la interaccién y actividad del
alumnADO.

estudio de

METODOLOGIA:

ESTUDIO DE CASOS:

Actividad: ESTUDIO DE CASOS.

Estudio de diversos proyectos visionado de
proyectos con exposicion en clase y debates.
Visita y workshop al taller de otros centros IES
LA TORRETA e IES SIXTO MARCO.

METODOLOGIA:
APRENDIZAJE BASADO
EN PROYECTOS:

Totes / Todas

20h
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Desarrollo de actividades y proyecto de
desarrollo de la coleccién de calzado para
portfolio profesional.

Exposicié treball en grup Aplicacié de coneixements interdisciplinaris. Totes / Todas 3h
Exposicion trabajo en Aplicacién de conocimientos
grupo interdisciplinares.

METODOLOGIA: APRENDIZAJE
COOPERATIVO + EXPOSICION DE
RESULTADOS Y DEBATE

EN GRUPO

) . . ~ Totes / Todas 10h
Tutoria Atencién personalizada y en pequefio grupo.

Tutoria Periodo de instruccion y/o orientacion
realizado por un tutor/a con el objetivo de
revisar y discutir los materiales y temas
presentados en las clases, seminarios,
talleres, lecturas, realizacion de trabajos,
proyectos, etc.

METODOLOGIA:
ATENCION INDIVIDUAL Y A PEQUENO GRUPO:

Actividad: Una hora de tutoria semanal por
cada uno de los grupos de alumnos
organizados en la clase.

i ) o oh
Avaluacié Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o Totes /Todas

Evaluacion escritas) empleadas en la evaluacion inicial,
formativa o aditiva del alumno.

METODOLOGIA:

ATENCION INDIVIDUAL:

Exposicion de actividades, trabajos prdcticos,
exposiciones orales yporfolio.

suBToTAL (G

6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo
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ACTIVITATS
ACTIVIDADES

METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE
METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

RELACIO AMB RESULTATS
D’APRENENTATGE

RELACION CON LOS
RESULTADOS DE APRENDIZAJE

VOLUM TREBALL (N°
HORES O ECTS)
VOLUMEN TRABAJO (N°
HORAS O ECTS)

Treball autonom
Trabajo auténomo

Estudio del alumno/a:

preparacion y prdctica individual de proyectos,
guias de tendencias, seminarios, talleres,
trabajos, memorias,...  para  exponer,
interpretar o entregar durante las clases
tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de
pequefio grupo.

METODOLOGIA:

Seguin la actividad presencial del apartado
anterior (I. ACT. PRESENCIALES) con la

que se relacionen las aqui resefiadas, el
método podrd ser: estudio de casos,
aprendizaje basado en problemas o en
proyectos, exposicion y debate de resultados,
etc.

Actividad:

El  alumnado realizard  individualmente
actividades que sirvan de preparacién y
complemento para el desarrollo de las clases y
actividades concretas de: andlisis estético,
busqueda de tendencias, dibujo y boceto de
las diferentes partes del producto y la
coleccion, estudio del desarrollo técnico del
producto y bibliografia recomendados por el
profesorado,  bisqueda de informacion,
continuacién de los trabajos prdcticos
iniciados en clase, redaccion de las memorias
de los trabajos individuales, realizacién del
porfolio...

Totes / Todas

45h

Estudi practic
Estudio prdctico

Preparacion de proyectos, jornadas, talleres,
trabajos, memorias,... para exponer,
interpretar o entregar durante las clases
tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de
pequefio grupo.

METODOLOGIA:

Segun la actividad presencial del apartado
anterior (I. ACT. PRESENCIALES) con la que se
relacionen las aqui resefadas, el método
podrd ser: estudio de casos, aprendizaje
basado en problemas o en proyectos,
exposicion y debate de resultados, etc.

Actividad: Los grupos de alumnos realizardn

Totes / Todas

27h
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actividades de preparacién y complemento
para el adecuado desarrollo de las clases en
las que se trabaje en grupo y actividades
concretas de: consulta de los documentos
recomendados por el profesor, blsqueda de
informacién, coordinacién grupal (reuniones,
comunicacion intragrupal, etc.), continuacion
de los trabajos prdcticos iniciados en clase,
redaccién de las memorias de los trabajos en
grupo, preparacién de los seminarios y de las
sesiones de exposicion y debate, preparacion
de las tutorias, preparacion del porfolio,...

Activitats complementaries
Actividades
complementarias

Preparacién y asistencia a actividades
complementarias como talleres, exposiciones,
conciertos, representaciones, congresos,
conferencias,...

METODOLOGIA:

Segtin los contenidos con la que se relacionen
las actividades aqui resefiadas, el método
variard, pero siempre dentro del dmbito de las
metodologias de aprendizaje activo.

Actividad: El alumnado visitard y, en su caso,
participard en aquellas actividades
complementarias que se organicen en el
marco de la asignatura o de la
especialidad: talleres, ferias,

exposiciones, congresos,

conferencias,..

Dentro de la asignatura se
proponen:

-Asistencia a:
1l Jornadas Jévenes Talentos del Calzado

Workshop en las Jornadas, con profesorado,
empresa y/o diseiador@

Exposicién Feria Futurmoda

Proyecto colaborativo en los talleres del
ciclo Superior de Patronaje de Calzado, IES
Sixto Marco de Elche y el ciclo de Patronaje
de Calzado de Elda, IES La Torreta

Totes / Todas

15h
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-Asistencia a exposiciones de productos,
empresas, showrooms, etc...

-Seminarios y conferencias especificos

-Jornadas y conferencias programadas por la
escuela, tanto en el Centro educativo como en
distintas entidades organizadoras.

-Visitas a ferias y exposiciones como

Durante el curso académico pueden surgir otro
tipo de actividades de interés para el
alumnado que serdn reflejadas en la memoria
final de la asignatura.

SUBTOTAL YA

TOTAL eE{)!

7_ Continguts de 'assignatura
7 _ Contenidos de la asignatura

UDO - Presentacion de la asignatura

BLOQUE | - AUTOPSIA DEL PRODUCTO CALZADO Y TENDENCIAS

UD1. AUTOPSIA DEL PRODUCTO CALZADO

Identificacion de elementos del producto susceptibles de ser disefiados y redisefiados.
Generacién de un vocabulario especifico de la materia, Componentes bésicos del calzado.
Investigacién de tendencias actuales

UD2. TIPOLOGIA DE CALZADO

Tipologia de calzado

Fabricaciones, hormas - suela - tacén

La linea, la seccién y el modelaje

Investigacion de los productos y marcas referentes del sector.

Investigacion de tendencias actuales

BLOQUE Il - PROYECTO DE DISENO DE CALZADO
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UD3. LA COLECCION DE CALZADO 'Y EL PROYECTO DE DISENO
Andlisis del encargo de la coleccién

Necesidades del cliente ADN y valores de la empresa Andlisis del cliente objetivo.
Panel de Cliente

Proceso de desarrollo de una coleccién para el disefiador de calzado
Planificacion (division de temporadas y colecciones capsula)
Presupuesto de muestrario y Precios objetivos de producto

UDA4. DISENO DE COMPONENTES

Disefio de hormas

Disefio de suelas y prefabricados. Disefio de moldes

Disefio de tacones

Disefio de forniturasy herrajes

UD5. FICHAS TECNICAS

UD6. MATERIALES. EL TRATAMIENTO DE LA COLECCION

Materiales de Empeine. Curticién y Pieles

Tejidos para corte y materiales de

fabricacién para forros La carta de color y la carta de materiales.

BLOQUE 111 - DISENO SOSTENIBLE. ECODISENO Y DISENO CIRCULAR
UD7. MATERIALES PARA LA SOSTENIBILIDAD Y LA INNOVACION

Calzado sostenible y/o ecolégico.

Caracteristicas y técnicas de Ecodisefio.

ACV, ciclo de vida del producto.

Tendencias en materiales sostenibles

BLOQUE TEMATICO IV - TECNICAS CREATIVAS, IDEACION Y MODELADO
UD8: TECNICAS CREATIVAS PARA GENERACION DE IDEAS

Herramientas digitales para la creacién de paneles.
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El panel de tendencias de la coleccién.

Técnicas de composicién de MOODBOARD El MOODBOARD TACTIL

CMF, materiales, acabado y colorido.

Practica del NAMING

UD10: CONCEPTUALIZACION DE LA COLECCION

Creacion y Tratamiento de la coleccidn de calzado Generacién - Ideacién - Definicion.
Exploracién formal del producto.

Definicién formal de la propuesta.

UD11: MODELADO

Técnicas para el modelado rapido de producto y la coleccién. Modelado 2D, 3D e IA.

El tratamiento de la coleccién de calzado y la combinacién global de color, materiales y acabados.

8_ Sistema d'avaluaci6 i qualificacié
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura esta limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccién del ISEACV.

El alumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
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asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacién, sistemas de recuperacion y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hara publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basard en el grado y nivel de adquisiciony
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

El alumnado podrd consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademads de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Se valoraran mediante una evaluacién continuada los
conocimientos adquiridos y resultados de aprendizaje
alcanzados por el/la alumno/a a lo largo del semestre, asi
como su capacidad de usarlos en trabajos practicos, a
través de la entrega de los proyecto programados en la
asignatura durante el curso y sus practicas derivadas de
cada unidad didactica.
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El proyecto para desarrollar serd una coleccién de
calzado.

ACTIVIDADES ENTREGADAS DURANTE EL CURSO

Las actividades y practicas derivadas de cada
unidad y/o de aplicacién a las distintas partes del
proyecto final .

Workshop en las Jornadas, con profesorado,
empresa y/o disefiador@

1l Jornadas Jovenes Talentos del Calzado
Exposicion del resultado de las Jornadas en feria

Proyecto colaborativo en los talleres del ciclo
Superior de Patronaje de Calzado, IES Sixto Marco
de Elchey el ciclo de Patronaje de Calzado de Elda,
IES La Torreta y Jornada en la Feria del Calzado
FUTURMODA (con o sin exposicién propia)

Totes / Todas

40%

ENTREGA DEL PROYECTO FINAL COLECCION DE
CALZADO - PORTFOLIO

Entrega de la coleccién para portfolio y
presentacién oral del Proyecto Final de forma
individual, en la Escuela Superior de Disefio, para
su evaluacion

Totes / Todas

60 %

1% Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluaciéon

Resultados de aprendizaje
evaluados

Porcentaje
otorgado
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ACTIVIDADES ENTREGADAS DURANTE EL CURSO

Las actividades y practicas derivadas de cada
unidad y/o de aplicacion a las distintas partes del
proyecto final .

Elalumnado tendra que entregar todas las
actividades desarrolladas durante el curso.

Sin embargo, puesto que las siguientes actividades
son presenciales, el alumnado que no asista,
perderd un 30% de la nota final. Las actividades
presenciales son:

1l Jornadas Jévenes Talentos del Calzado

Workshop en las Jornadas, con profesorado,
empresa y/o disefiador@

Exposicion Feria Futurmoda

Proyecto colaborativo en los talleres del ciclo
Superior de Patronaje de Calzado, IES Sixto Marco
de Elche y el ciclo de Patronaje de Calzado de
Elda, IES La Torreta

Totes / Todas

20%

ENTREGA DEL PROYECTO FINAL COLECCION DE
CALZADO - PORTFOLIO

Entrega de la coleccién para portfolio y
presentacién oral del Proyecto Final de forma
individual, en la Escuela Superior de Diseflo, para
su evaluacion

Totes / Todas

50%

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

Queda a criteri del o de la docent considerar l’existéncia d’avaluacié continua en aquesta convocatoria /
Queda a criterio del o la docente considerar la existencia de evaluacién continua en esta convocatoria

(eliminar este texto informativo y especifica aqui el sistema de recuperacién).

Reclamacio de qualificacions
Reclamacion de calificaciones
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Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacidn, a la vista del informe redactado por una comisidn que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podré interponer recurso de alzada ante la Direccion
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacién o publicacién del acto.

9_ Bibliografia
9 _Bibliografia

La Bibliografia se realizara segiin normativa APA Séptima Edicién.

Bibliografia: Disefio de Calzado

Choklat, A. (2012) Diserio de Calzado. Barcelona: Gustavo Gilli.

Clarks Training Department: (1976) Manual of Shoe Making, Somerset: Clarks Ltd.

Gallego, F. Historia del Calzado Deportivo. IMPIVA. Conselleria de Industria, Comercio y Turismo de la
Generalitat Valenciana

Martin, N. (2016). Patronaje y Confeccién de Calzado. Barcelona: Gustavo Gilli.

O’Keeffe, L. (1996) Zapatos. Postdam: Ullman Publishhing.

Pefate, I. (2020) Calzado Sostenible. Alicante: Fashion & Green.

VVAA (1990) Diccionario de Términos del Calzado. Alicante: CaAmara de Alicante.

VWAA (2012). Materiales para el Disefio de Calzado. Alicante: INESCOP.

VVAA. (2012). Procesos de Produccion de Calzado. Alicante: INESCOP.

VVAA. (2015) Shoe Design. Ed. Fashionary.

Bibliografia: Ecodisefio y Disefio Circular

Botsman, R., & Rogers, R. (2010) What’s mine is yours: The rise of collaborative consumption.

Central Saint Martins students and Nike Circular Design dpt. (2019). Circularity: Guiding the future of design.
Londres: Central Saint Martins
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Chapman, J. (2005). Emotionally durable design: Objects, experiences and empathy. Londres: Earthscan,

Comisién Europea, (2012). Ecodesign your future: How ecodesign can help the environment by making

products smarter. Bruselas: Unién Europea

Cooper, T. (1994) Beyond Recycling: The longer life option. Londres: New Economics Foundation

Cooper, T (2000). Product Development Implications of Sustainable Consumption. The DesignJournal, Vol. 3,

No. 2.

Ellen MacArthur Foundation. (2014) Towards the Circular Economy. Ellen MacArthur Foundation.

Manzini, E. (1990) Artefactos hacia una nueva ecologia del medio ambiente artificial. Ed. Celeste

McDonought, Wy Braungart, M (2005). De la cuna a la cuna. Redisefiando la forma en la que hacemos las

cosas. Barcelona:. Blume.

Papanek, V. (1977). Disefiar para el mundo real. Barcelona: Hermann Blume ediciones

UE. 2016/1349 DE LA COMISION de 5 de agosto de 2016. Criterios ecoldgicos para la concesién de la etiqueta
ecolégica de la UE al calzado [notificada con el nimero C (2016) 5028].

Vezzoli, C.A. and Manzini, E (2008). Design for Environmental Sustainability. Londres

Vifiolas, J. (2005). Disefio Ecoldgico. Barcelona: Blume

Bibliografia: Disefio Emocional y Storytelling
Albers, J. (2013). Interaccion del color. Madrid: Alianza Editorial.

Heller, E. (2004) Psicologia del Color. Barcelona: Gustavo Gilli.

Lupton, Ellen (2015). El disefio como Storytelling. Barcelona: Gustavo Gili.

Norman, D. (2005). El disefio emocional. Barcelona: Paidds

Saint Clair, K. (2017) Las Vidas Secretas del Color. Barcelona: Indicios.

Soler-Guitian, A. (2017). Disefio emocional, una contribucion a la sostenibilidad. Economia Creativa. (08),

noviembre - abril, pp. 55-83.

10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

Revision | Modificacion

Fecha
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0 Generacién del documento segun la plantilla Guia
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacién de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

18/07/2025

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de Proyectos e Investigacion
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Disseny d’'Espais Sostenibles
Diseno de Espacios Sostenibles

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Disefio de Interiores. Producto, Moda y Gréfico.
Especialidad

Departament Proyectos e Investigacién

Departamento

Credits ECTS 6 Curs Semestre 1
Créditos ECTS Curso Semestre

Tipus d’assignatura

. . Optativa
Tipo de asignatura

Llengua d'imparticié

. . Castellano / Valenciano
Lengua de imparticion

2_ Objectius generals i contribucio de l'assignatura al perfil
professional de la titulacio

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

Esta asignatura se propone instaurar en el alumnado un cambio en su modo de proyectar, un cambio en
beneficio del planeta y la sociedad, a partir de la construccién de espacios verdaderamente sostenibles.
El concepto de sostenibilidad ha estado banalizado conscientemente desde los medios de
comunicacioén, siendo empleado como etiqueta verde para ganar respetabilidad y sin ser bien definido.
Como consecuencia, la sociedad acusa una gran desinformacién, lo que le lleva a asumir practicas
dafiinas para el medioambiente sin ser conscientes de ello.

La construccién es un gran agente de contaminacién, y también puede transformarse en un agente de
cambio, cambio incluso social, dado lo amplio del término “sosteniblilidad”.

Para que sea posible este cambio es necesaria la formacién de estudiantes para que sean conscientes
de laimportancia que tiene la arquitectura sostenible y capaz de mejorar la calidad de vida.
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Se articula la asignatura en dos bloques, en el primero, de gran carga teérica, el alumnado recibe esa
informacién desconocida que le revela la situacién medioambiental actual y las consecuencias de una
arquitectura no sostenible; en el segundo, adquiere las destrezas necesarias para aplicar esos
conocimientos en la practica de un proyecto. Con esta planificacion se persigue el objetivo fundamental
de la asignatura: que el alumno proyecte en lo sucesivo bajo el compromiso de la sostenibilidad.

3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos

No se precisan.

4_ Competencies de l'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CG CG 8 Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales.

CG19 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.
CG21 Dominar la metodologia de la investigacion.

CE CE1 Generary materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacién idénea de espacios interiores.

CE2 Concebiry desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten
mejora en la calidad, uso y consumo de las producciones.

CE3 Dirigir y certificar la realizacién de proyectos de interiores.

CE4 Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacién de
los proyectos.

CE5 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se
planteen durante el desarrollo y ejecucién del proyecto.

CT CT2 Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

CT14 Dominar la metodologia de investigacién en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.
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5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

easda

Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

R1- Entiende las implicaciones medioambientales de la practica
profesional del sector de la construccién.

R2 - Valora las aportaciones de la arquitectura vernacula en materia de
sostenibilidad.

R3 - Conoce la evolucién y repercusiones medioambientales del mundo
industrializado.

R4 - Se compromete en la practica honesta y sostenible de su profesién
como aportacion positiva a la sociedad.

R5 - Adopta estrategias sostenibles en su labor profesional.

CT2CT14 CG8
CG19CE1 CE2

CT2CT14 CG8
CG19 CG21 CE2
CE3

CT2CT14 CG8
CG19 CE3 CE4

CT2 CT8 CG8
CG19 CG21 CE4
CE5

CT2CT14 CG8
CG19 CG21

CE1 CE2 CE3
CE4 CES

6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial

ACTIVITATS
ACTIVIDADES

METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE
METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

RELACIO AMB RESULTATS
D’APRENENTATGE

VOLUM TREBALL (N°
HORES O ECTS)
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RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS O ECTS)
APRENDIZAJE
Classes presencial Explo'si'cio'n de contenl:dos par. pa-/'lte del pmfeso.rl o en semi-narios, RAL - RA2 20h
andlisis de competencias, explicacién y demostracién de capacidades,
Clases presencial habilidades y conocimientos en el aula. RA5
METODOLOGIA: CLASES MAGISTRALES
N Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor.
Classes practiques Eetudi . RA2 - RA3 22h
studio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de
Clases PféCtiCClS campo, aula de informética, laboratorio, visitas a| RA4-RA5
exposiciones/conciertos/ representaciones/audiciones..., blisqueda
de datos, bibliotecas, en Internet, etc.
Construccion significativa del conocimiento a través de la interaccién
y actividad del alumno.
METODOLOGIA:
APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS.
Exposicic’) treball en grup Aplicacion de’conocimientos interdisciplinares. 7h
E icién trabajo en METODOLOGIA: )
Xposicion Y APRENDIZAJE COOPERATIVO + EXPOSICION DE RESULTADOS Y
grupo DEBATE EN GRUPO
Tutori o . - RA1 - RA2 7h
Tutoria utoria Atencion personalizada y en pequefio grupo. RAZ - RAZ
Tutoria Periodo de instruccion y/o orientacion realizado por un tutor/a con el RA5
objetivo de revisar y discutir los materiales y temas presentados en
las clases, seminarios, talleres, lecturas, realizacion de trabajos,
proyectos, etc.
METODOLOGIA: ATENCION INDIVIDUAL Y A PEQUENO GRUPO
Avaluacid Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en RAL - RA2 6h
| p la evaluacion inicial, formativa o aditiva del alumno. RA3 - RA4
Evaluacion METODOLOGIA: RAS

ATENCION INDIVIDUAL Y A PEQUENO GRUPO

SUBTOTAL

6.1. Activitats de treball autonom

6.1. Actividades de trabajo auténomo

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS O ECTS)
Treball autonom Estudio del alumno/a: preparacion y practica individual de lecturas, RA1 - RA2 54h
Tra bajo auténomo textc?s, ir?terpretaciones, er?sayos, reso.[ucién de prob[emas? proyectos, RA3 - RA4
seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o
entregar durante las clases tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de RA5
pequefio grupo.
METODOLOGIA:
Segtin la actividad presencial del apartado anterior con la que se
relacionen las aqui resefiadas, el método podrd ser: estudio de casos,
aprendizaje basado en problemas o en
proyectos, exposicion y debate de resultados, etc.
Estudi préctic Preparaci6n en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, RA1 - RA2 23h
Estudio prdctico resoluc!on de problemas, Proyectos, seminarios, talleres, trabajos, RA3 - RA4
memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases
tedricas, clases practicas y/o tutorfas de pequefio grupo. RA5
METODOLOGIA:

GUIA DOCENTE estudios de GRADO
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Segun la actividad presencial del apartado anterior con la

que se relacionen las aqui resefiadas, el método podra ser: estudio
de casos, aprendizaje basado en problemas o en proyectos,
exposicion y debate de resultados, etc.

Activitats complementéries Preparaci6n y asistencia a actividades complementarias como RA4
.. talleres, exposiciones, conciertos, representaciones, congresos,
Actividades P P €
conferencias,...

complementarias METODOLOGIA:

Segin los contenidos con la que se relacionen las actividades aquf
resefiadas, el método variara, pero siempre dentro del ambito de las
metodologias de aprendizaje activo.

10h

SUBTOTAL

TOTAL

7_ Continguts de I'assignatura
/7 _ Contenidos de la asignatura

BQ. T. 1. APROXIMACION TEORICA A LA SOSTENIBILIDAD
1. SOSTENIBILIDAD

Concepto.

Repercusiones de la Revolucién Industrial.

Panorama desde 1980.

2. RECURSOS ENERGETICOS.

Principales recursos energéticos y su problemética.
Arquitectura vernacula como ejemplo de arquitectura bioclimética.
Arquitectura bioclimética.

3. ESTRATEGIAS SOSTENIBLES

Energia. Residuo. Biodiversidad. Salud.

BQ. T. 2. APROXIMACION PRACTICA A LA SOSTENIBILIDAD
4, ESTUDIO Y APLICACION DE ESTRATEGIAS SOSTENIBLES
Estudio previo.

Estrategias de ahorro energético.
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Reduccién del residuo y la contaminacion.
Aportaciones al entorno natural y humano.
Presentacion del proyecto.

5. REFLEXIONES ACERCA DEL PROYECTO
Estudio de las estrategias de ahorro energético.
Estudio del residuo y la contaminacion.

Valoracion de las aportaciones al entorno natural y humano.

8_ Sistema d'avaluacio i qualificacio
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura estd limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacion, sistemas de recuperacién y, en su caso, medidas
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de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hard publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basara en el grado y nivel de adquisiciény
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

Elalumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
Registros actitudinales, listas de control, actividades de RA1 10%

refuerzoy ampliacién en el aula

Trabajos teérico-practicos RA1 40%

Proyectos RA1 50%

12 Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua
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Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
Examen RA 30%
Trabajos teérico-practicos RA 20%
Proyectos RA 50%

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

20% Actividades

50% Proyectos

30% Examen tedrico/practico de los contenidos del curso

Reclamacié de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

notificacion o publicacién del acto.

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacién, a la vista del informe redactado por una comisién que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podra interponer recurso de alzada ante la Direccidén
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la

9_ Bibliografia
9 _Bibliografia

Moxon, S. (2012).Sostenibilidad en interiorismo. Editorial Blume.
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Olgyay, V. (2008). Arquitectura y clima. Editorial GG.
Yeang, K. (2001). El rascacielos ecolégico. Editorial GG.

Vifiolas Marlet, J. (2005). Disefio ecoldgico. Editorial Blume.

Diaz Camacho, M.A.. (2018). Arquitectura y cambio climatico. Catarata.

easda

Smith, P. F. (2005). La arquitectura en un clima de cambio. Una guia para el disefio sostenible. Reverté

Heywood, H.(2017).101 reglas basicas para edificios y ciudades sostenibles. Gustavo Gili.

10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

Revision | Modificacién

Fecha

0 Generacién del documento segun la plantilla Guia
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacion de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

18/07/2025

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de Proyectos e Investigacion
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Disseny i creacio de videojocs 2D i 3D
Diseno y creacion de videojuegos 2D y
3D

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat
Especialidad

Departament Ciencia Aplicada y Tecnologia
Departamento

Creédits ECTS Curs Semestre

20 040
6 3% Semestre

Créditos ECTS Curso Segundo

Tipus d’assignatura

Tipo de asignatura Optativa

Llengua d'imparticié

. L Castellano / Valenciano
Lengua de imparticion

2_ Objectius generals i contribucié de I'assignatura al perfil
professional de la titulacié

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

Obtener las bases necesarias para la creacion de videojuegos en 2 y 3 dimensiones, incluyendo su
concepcién, disefio y desarrollo. Crear escenarios, crear y animar personajes, afiadir interaccion con el
usuario y crear la interfaz grafica (GUI). Conocer las particularidades y las técnicas que habitualmente se
emplean en cada uno de estos elementos.

3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos
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Es conveniente que el alumno haya cursado con éxito la materia Lenguaje y Técnicas Digitales de primer
curso en la que se le introduce en el mundo de la informatica digital. Se recomienda tener
conocimientos previos de herramientas de modelado 3D.

OBSERVACIONES: Es imprescindible que los alumnos matriculados en esta asignatura traigan su propio
portatil con el software necesario instalado (se les facilitard el acceso al software de videojuegos).

Se recomienda configuracién minima del ordenador equipado con tarjetas graficas de tipo NVidia
GeForce, minimo de 8GB de RAM recomendado 16 GB, sistema operativo Windows-11 de 64-bits o
macOS 11 o superiores.

4_ Competencies de l'assignatura
4_ Competencias de la asignatura

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacién.
(bastante)

CG10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial. (mucho)

CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso

comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio. (mucho)

CE9 Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bidimensional y
tridimensional (bastante)

CE10 Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio.
(mucho)

CE1l1 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos.
(mucho)

CT2 Recoger informacidn significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
(mucho)

CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacién. (mucho)

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje
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Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

R1 - Conocer los componentes basicos de un juego y las caracteristicas de
las plataformas para las que se desarrollan, para asi ser capaces de
disefar juegos que se adapten de forma correcta a cada dispositivo.

CG10, CG20, CE10,CT2

R2 - Utilizar correctamente el motor de creacién de videojuegos. Crear y
editar objetos del juego y ser capaz de realizar animaciones basicas con
dicho elementos.

CG2, CG10, CG20, CE9,
CE10, CE11,CT2

R3 - Realizar animaciones complejas con los distintos elementos del

CG2, CG20, CE9, CE11, CT4

videojuego.
R4 - Conocer los fundamentos del lenguaje de programacién C#y CG2, CG10, CG20, CE9,
aplicarlos adecuadamente para implementar las distintas mecanicas CE10, CE11,CT4
utilizadas en los videojuegos.
R5 - Crear adecuadamente la interfaz gréfica de usuario de un videojuego. | CG2, CG10, CG20, CE9,
CE10, CE11,CT4
R6 - Ser capaz de integrar distintas herramientas digitales involucradas en | CG2, CG10, CG20, CE9,
el proceso de disefio y desarrollo de videojuegos. CE10, CE11,CT4
6_ Activitats formatives
6_ Actividades formativas
6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial
ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS | VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS 0 ECTS)
APRENDIZAJE
Classes teorico-practiques EXp,D,S"F on de mmem:dos por parte del p mfeso_r,o " Sem':nurios’ Todos 12 horas
andlisis de competencias, explicacién y demostracién de capacidades,
Clases tedrico-précticas habilidades y conocimientos en el aula.
" Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor.
Classes praCthues Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo, Todos 32 horas
Clases pféCtiCGS aula de informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones..., blsqueda de datos, bibliotecas, en
Internet, etc.
Construccién significativa del conocimiento a través de la interaccion
y actividad del alumno.
Exposicié treball en grup
Exposicion trabajo en
grupo
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Tutoria Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccion Todos 14 horas
B y/o orientacién realizado por un tutor/a con el objetivo de revisary
Tutoria discutir los materiales y temas presentados en las clases, seminarios,
talleres, lecturas, realizacién de trabajos, proyectos, etc. El profesor
permanecerd en el aula correspondiente durante el tiempo dedicado
a tutoria.
Avaluacid Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en Todos 5horas
.z la evaluacién inicial, formativa o aditiva del alumno.
Evaluacion

({V]:3 (o) 7.\ MMl 63 horas

6.1. Activitats de treball autdonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo

Estudio prdctico

resolucién de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases
tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS O ECTS)
Treball autonom Estudio del alumno/a: preparacion y prdctica individual de lecturas, Todos 65 horas
. . textos, interpretaciones, ensayos, resolucion de problemas, proyectos,
TI’ObCIj 0 autonomo seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o
entregar durante las clases tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de
pequefio grupo.
Estudi préctic Preparacion en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, | Todos 22 horas

Actividades
complementarias

Activitats complementaries

(V):3 (o) y.Y] 87 horas
ho)y:\A 150 horas

7_ Continguts de I'assignatura
7_ Contenidos de la asignatura

Los contenidos a impartir son los necesarios para dominar las bases de la creacién de videojuegosen 2y 3
dimensiones, incluyendo su concepcién, disefio y desarrollo. Crear escenarios, crear y animar personajes,
afiadir interaccién con el usuario y crear la interfaz gréfica (GUI).

8_ Sistema d'avaluacié i qualificacié
8_ Sistema de evaluacion y calificacion
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Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura esta limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican més detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacién, sistemas de recuperacion y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hara pUblica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basard en el grado y nivel de adquisiciény
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

El alumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
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calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19 Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Ejercicios instrumentales Todos 20%

Ejercicios no instrumentales Todos 40%

Trabajo final: videojuego propio Todos 40%

12 Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Ejercicios no instrumentales Todos 50%

Examen Todos 50%

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperaci6
29 CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

Queda a criteri del o de la docent considerar ’existencia d’avaluacié continua en aquesta convocatoria /
Queda a criterio del o la docente considerar la existencia de evaluacion continua en esta convocatoria.

Todos los alumnos que no hayan aprobado la asignatura en convocatoria ordinaria, tendran derecho a la
convocatoria extraordinaria, teniendo que presentar todos los trabajos exigidos durante el semestre, a
excepcion de los ejercicios instrumentales. Los criterios de evaluacién seran los mismos que en la
convocatoria ordinaria.
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Atodos los alumnos/as en convocatoria de gracia se les evaluara con los mismos criterios que a los
alumnos en convocatoria ordinaria.

Reclamacié de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacién.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacién, a la vista del informe redactado por una comisién que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podré interponer recurso de alzada ante la Direccién
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacion o publicacién del acto.

9_ Bibliografia
9_Bibliografia
EWilliams, R. (2009, November 5). The Animator’s Survival Kit. Faber Faber.

Sudrez, S., & Bautista, R. (2013). Crea un mundo y divértete en él.: Tipologia de los videojuegos. Unitec
Corporacién Universitaria. https://issuu.com/rullskull/docs/libro_videojuegos

Género de videojuegos. (2022). (consultado en febrero de 2025), En Wikipedia
https://es.wikipedia.org/wiki/Género_de_videojuegos

Unity 6 User Manual. (2025).(consultado en febrero de 2025).
https://docs.unity3d.com/6000.0/Documentation/Manual/UnityManual.html

10_ Control de modificacions
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programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de CIENCIA APLICADA Y TECNOLOGIA (CAT)
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Fotografia Analogica
Fotografia Analégica

easda

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Tipo de asignatura

Especialitat Fotograffa

Especialidad

Departament Expresion y representacion artistica (ERA)
Departamento

Crédits ECTS 6 Curs 2030 40 Semestre 1
Créditos ECTS Curso e Semestre
Tipus d’assignatura Optativa

Llengua d'impartici6
Lengua de imparticion

Castellano / Valenciano

2_ Objectius generals i contribucio de I'assignatura al perfil

professional de la titulacid
2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

capacidad expresiva, narrativa y comunicativa.

El taller de fotografia analdgica se ofrece como una asignatura optativa, con caracter transversal para
las especialidades de Grado en Disefio.
Se pretende por medio de sus contenidos y su metodologia de aprendizaje, tedrico-practica, que el
estudiante alcance capacidades de dominio de los recursos técnicos, sepan realizar todos los procesos
fotograficos (toma, revelado y positivado), adopten la metodologia de trabajo fotografico id6nea,
agudice su capacidad perceptiva, valoren y hagan propia la experiencia de la accién fotogréfica,
dominen el proceso creativo, alcancen capacidad de andlisis y capacidad critica, y desarrollen
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3_ Coneixements previs
3_ Conocimientos previos

Es requisito previo conocer los fundamentos de la fotografia y del uso de la cdmara que se requiere en la
asignatura de 1° Fotografia y Medios Audiovisuales.

4_ Competencies de l'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CG CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacién y comunicacion.
CG3 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlicoy la
funcionalidad especifica.

CG13 Conocer el contexto econdmico, social y cultural en el que tiene lugar el disefio.
CG15 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros
profesionales, segln las secuencias y grados de compatibilidad.

CG19 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

CG21 Dominar la metodologia de investigacion.

CE CE1 Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas
comunicativos complejos.

CE2 Dominar los recursos formales de la expresién y la comunicacién visual.

CE3 Comprendery utilizar la capacidad de significacion del lenguaje gréfico.

CE7 Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacién visual y utilizarlos
conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.

CE8 Analizar el comportamiento de los receptores del proceso comunicacional en funcién
de los objetivos del proyecto.

CE9 Aplicar métodos de verificacién de la eficacia comunicativa.

CE12 Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el
disefio gréfico.

CE13 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la
seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

CT CT1 Organizary planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

CT8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

CT10 Liderary gestionar grupos de trabajo.

CT14 Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas 'y
soluciones viables.
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5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

easda

Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

Usa de forma apropiada la terminologia asociada al medio fotografico.

R1- Conoce los codigos del lenguaje fotografico a nivel tedrico y practico.

CG3, CG20, CE1, CE12

R2- Interpreta textos fotogréficos y reflexiona sobre ellos. Conoce obras y
autores significativos del ambito fotografico.

CG3, CT8, CE1, CE7

R3 - Conoce el proceso de produccién y realizacién de un trabajo
fotografico.

CG3, CG15,CG17,CG20, CT1,
CT3, CT8, CT15, CE3, CE7.
CES8

R4- Expresa ideas personales en propuestas creativas fotogréficas,

CG3, CG15, CG17,CG20, CTS,

. - .. . . CE1, CE12,CE13
aplicando los conocimientos adquiridos. Domina las herramientas
tecnoldgicas necesarias para el desarrollo de proyectos fotograficos.
6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas
6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial
ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS | VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS O ECTS)
APRENDIZAJE
Classes presencial Aprend/zajet exper/enaql(bas»ado en la practl»ca ref{ex:va, comb/nan{do RA1, RA2 20h
clases magistrales participativas con talleres intensivos de laboratorio.
Clases presencial
Classes practiques Practicas en el _labc{ratorio fje f_otografl’a, en elinteriory ext_erio_r'de la RA3 30h
escuela. Se aplicard la teoria vista en clase para la consolidacion de
Clases prdcticas los conceptos vistos.
EXpOSiCié treball en grup Se realizardn exposiciones de los trabajos realizados en grupo para RA2 2h
L . compartir las experiencias a la hora de realizar los trabajos.
Exposicién trabajo en
grupo
RA4 8h
Tutoria
Tutoria
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L, R1, RA2, RA3, RA4 3h
Avaluacié

Evaluacion

SUBTOTAL

6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°

RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS O ECTS)

Treball autonom Lectura o visualizacién del material entregado para la preparacién del RA3 60h
trabajo auténomo. Establecer un punto de partida para poder resolver

Trabajo auténomo ) S
posteriormente aquellos problemas que puedan ir surgiendo.

Estudi préctic Trabajo tanto en el laboratorio fotogrdfico como en el exterior, RA4 12h
aplicando los conceptos vistos en las clases tedricas. Resolucion de

Estudio practico posibles problemas que surjan en la realizacién de las prdcticas.

Activitats complementéries Preparacion y asistencia a actividades complementarias con talleres, RA1 15h
.. exposiciones, conciertos, representaciones, congresos, conferencias...
Actividades P P g

complementarias

SUBTOTALER{)!

TOTALJE{i]y

7_ Continguts de 'assignatura
7 _ Contenidos de la asignatura

1.- EL PROCESO FOTOGRAFICO: La formacién de las imagenes y la cdmara oscura. La cdmara estenopeica.
El fotogramay el rayograma.

2.- EL LABORATORIO FOTOGRAFICO: Componentes de los equipos, usos y medidas de prevenciény
medioambientales. La toma fotografica en B/N. Revelado y positivado. Procedimientos pictéricosy su
aplicacion en los procesos: Acuarelas, virados y decoloracién.

3.- TECNICAS EXPERIMENTALES DE LABORATORIO B/N: Retoques y fotomontajes, intervencién sobre el
negativo y sobre la copia. Control del contraste.

8_ Sistema d’avaluacio i qualificacio
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion
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Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura esta limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacién, sistemas de recuperacioén y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hara publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basard en el grado y nivel de adquisiciény
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podrd exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

El alumnado podrd consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
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calendarios de evaluacion de cada convocatoria.

Ademés de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Practicas RAL, RA2, RA3, RA4 90%

Colaboraciény actitud en el aulay el laboratorio RA3 10%

1% Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Practicas RAL, RA2, RA3, RA4 80%

Examen tedrico/practico RA1, RA2, RA3, RA4 20%

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29 CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

Queda a criteri del o de la docent considerar l’existencia d’avaluacié continua en aquesta convocatoria /
Queda a criterio del o la docente considerar la existencia de evaluacion continua en esta convocatoria
(eliminar este texto informativo y especifica aqui el sistema de recuperacién).

Reclamacié de qualificacions
Reclamacion de calificaciones
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Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacidn, a la vista del informe redactado por una comisidn que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podré interponer recurso de alzada ante la Direccion
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacién o publicacién del acto.

9_ Bibliografia
9 _Bibliografia

Ades, D. (2002). Fotomontaje. Gustavo Gili.

Bellamy, A. (2019). Fotografia analégica. Gustavo Gili.

Langford, M. (1979). La fotografia paso a paso. Blume Ediciones.
Langford, M. (1998). Manual del laboratorio fotogrdfico. Blume Ediciones.
Langford, M. (1999). Tratado de fotografia. Omega.

Messeguer, R. (2008). Luna cornata: Recetario analégico-digital de los procesos fotosensibles y sus
combinaciones pictdricas XIX-XXI. Ediciones Tres Fronteras.

10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones
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Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de ERA
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Fotografia publicitaria
Fotografia publicitaria

easda

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Tipo de asignatura

Especialitat ESD Gréfico, ESD Interiores, ESD Producto, ESD Moda
Especialidad

Departament Expresién y Representacién Artistica (ERA)

Departamento

Cr?d.lts ECTS 6 Curs 203040 Semestre 1y2
Créditos ECTS Curso Semestre

Tipus d’assignatura Optativa

Llengua d'imparticié
Lengua de imparticién

Castellano / Valenciano

2_ Objectius generals i contribucio de l'assignatura al perfil

professional de la titulacio
2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

publicitarios.

Esta asignatura esta dirigida al alumnado de las especialidades de Disefio Gréafico, Disefio de Producto,
Disefio de Interiores y Disefio de Moda. Su objetivo es que el alumnado sea capaz de utilizar el lenguaje
fotografico con la técnica adecuada, aplicado a la representacién y comunicacién de mensajes

Se pretende que el alumnado desarrolle habilidades para manejar el equipo fotogréfico y trabajar en un
estudio, comprendiendo los aspectos técnicos y expresivos propios del medio. Asimismo, se fomenta el
uso de la fotografia como herramienta de comunicacién visual dentro del &mbito del disefio.

La asignatura busca reforzar la capacidad del alumnado para integrar la fotografia en procesos creativos
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y comunicativos, con una orientacion practica que contribuya a su formacién profesional.

3_ Coneixements previs
3_ Conocimientos previos

Es requisito previo conocer los fundamentos de la fotografia y del uso de la cdmara que se requiere en la
asignatura de 1° Fotografia y Medios Audiovisuales.

4_ Competencies de l'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacién y la
comunicacion.(bastante)

CG3 Establecer las relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbélico y la funcionalidad
especifica (mucho)

CG18 Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
(mucho)

GC19 Demostrar capacidad critica para plantear estrategias de investigacion. (bastante)

CT2 Recoger informacidn significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla

adecuadamente. (algo)

CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacién. (mucho)

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

Resultats d'aprenentatge Competencies relacionades
Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

R1 Maneja correctamente la informacién y la tecnologia relacionada con | CG4,CE11, CE12,
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easda

Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

lailuminacién en fotografia.

estudio

R2 Maneja la tecnologia de postproduccién asociada a la fotografia de

CG2,CG4,CT14

R3 Utiliza el lenguaje fotogréfico con la técnica adecuada para obtener un
resultado de alta calidad

CT15

CES8, CE10, CE11, CE12,

6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial
ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS | VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS O ECTS)
APRENDIZAJE
. Exposicién de contenidos por parte del profesor o en seminarios,
Classes presencial post 008 por par profesor ) RAL, RA2 15h
andlisis de competencias, explicacion y demostracién de capacidades,
Clases presencial habilidades y conocimientos en el aula.
N Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo,
Classes practiques . 0% proy faveres, p o . P RA1, RA2, RA3 36 h
aula de informdtica, laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/
Clases prdcticas representaciones/audiciones..., busqueda de datos, bibliotecas, en
Internet, etc. Construccion significativa del conocimiento a través de la
interaccién y actividad del alumno.
EXpOSiCié treball en grup Aplicacion de conocimientos interdisciplinares. RA4 5h
Exposicion trabajo en
grupo
Tutoria Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccion RAL, RA2 15h
B y/o orientacién realizado por un tutor/a con el objetivo de revisary
Tutoria discutir los materiales y temas presentados en las clases, seminarios,
talleres, lecturas, realizacién de trabajos, proyectos, etc. El profesor
estard durante el tiempo asignado en el aula.
Avaluacid Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en R1,R2,R3 4h
. la evaluacion inicial, formativa o aditiva del alumno.
Evaluacion
75h
SUBTOTAL
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6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS O ECTS)
Treball autonom Estudio. del a[umn.o/a: preparacion y pra'.c,tica individual de lecturas, RA1L, RA2, RA3 30h
Trabajo auténomo textos, interpretaciones, ensayos, resolucion de problemas, proyectos,
! seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o
entregar durante las clases tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de
pequefio grupo.
Estudi préctic Preparacién en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, RAL, RA2 40h
Estudi scti resolucion de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
stuaio practico memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases
tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de pequefio grupo.
Activitats complementéries Preparaci6n y asistencia a actividades complementarias como RA2 5h
- talleres, exposiciones, conciertos, representaciones, congresos,
Actividades conferencias,...
complementarias

000 sueronfH

i\l 150h

7_ Continguts de I'assignatura
/7 _ Contenidos de la asignatura

Bodegdn publicitario

- Fotografia de producto y/o comercial: comida, bebidas...
- Técnica fotografica: equipos, iluminacién y attrezzo
- Edicién fotografica profesional

Retrato y moda

- Retrato en estudio
- Retrato exteriores

filtros...
Fotografia y Disefio Grafico

- Objetos ordenados (Arranged objects)

- Chema Madozy otros autores

- Técnica fotogréfica: fotografia en dos dimensiones
- Equilibrio de colory de luz

- Autores, referentes briefing, retrato tipos, modelos, técnica fotografica, flashes, preparacién,
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8_ Sistema d'avaluacio i qualificacio
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura estd limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

El alumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacion, sistemas de recuperacién y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hard publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basara en el grado y nivel de adquisiciény
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
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de honor.
La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nUmero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

El alumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacion de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacion continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Practicas RAL, RA2, RA3 90%

Asistenciay actitud en el aula RA1, RA2 10%

12 Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Practicas RA1, RA2, RA3 70%

Examen tedrico/practico RA1, RA2, RA3 30%

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion
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Queda a criteri del o de la docent considerar l'existéncia d’avaluacié continua en aquesta convocatoria /
Queda a criterio del o la docente considerar la existencia de evaluacion continua en esta convocatoria

En este caso no habrd evaluacién continuay se aplicaran los siguientes porcentajes: Exdmenes teérico
/practico: 20% . Trabajos/ proyectos practicos: 80%

Reclamacié de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacién, a la vista del informe redactado por una comisién que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podré interponer recurso de alzada ante la Direccion
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacién o publicacién del acto.

9_ Bibliografia
9 _Bibliografia

La Bibliografia se realizara segin normativa APA Séptima Edicién.

Merino Arias, M. (2020). Fotografia de producto y publicidad: Consigue realizar 50 imdgenes espectaculares (2°

ed.). FotoRuta.
Sans, M. (n.d.). Aprende a fotografiar productos como un profesional. Gustavo Gili.
Carmona Romero, R. (n.d.). Foodie: El festin de la fotografia y el estilismo gastronémico. PhotoClub.

Keaney, M. (2008). Moda y publicidad: experiencias profesionales de fotégrafos de moda (1% ed.). [Editorial no
especificadal

Gil, P. (2022). Fotografia de producto y publicitaria. Foto ruta

Hoaki Books. (s.f.). Fotografia de moda y lifestyle. Hoaki Books
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Diaz Bourgeot, E. (2018). Fotografia publicitaria: El poder de la imagen (1% ed.). Anaya Multimedia.

Adams, A. (2000). La cdmara. OMNICon, S.A.

Bassats, L. (2001). El libro rojo de la publicidad. DeBolsillo.

Langford, M., & Andrews, P. (2010). Manual de fotografia. Editorial Omega.

Mellado, J. M. (2011). Fotografia digital de alta calidad. Artual S.L.

easda

Montaner, J. (2005). lluminacién: Técnicas de iluminacion en la fotografia de estudio. Casanova Profesional.

Perea Gonzélez, J., Castelo Sardina, L., & Mundrriz Ortiz, J. (2007). La imagen fotogrdfica. Akal Bellas Artes.

10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

Revision

Modificacion

Fecha

0

Generacién del documento segun la plantilla Guia
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacion de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

18/07/2025

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de ERA
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RES DE DISENO eana

Grafisme audiovisual
Grafismo audiovisual

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Disefio de interiores, disefio de moda, disefio de producto y disefio grafico
Especialidad

Departament Expresidn y representacion artistica

Departamento

Creédits ECTS
Créditos ECTS

r mestr
6 Curs 20,30y 40 Semestre 1°
Curso Semestre

Tipus d’assignatura
Tipo de asignatura

Optativa

Llengua d'imparticié
Lengua de imparticién

Castellano / Valenciano

2_ Objectius generals i contribucio de I'assignatura al perfil

professional de la

titulacio

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

comunicacion.

El disefio gréfico encuentra en el audiovisual (cine, television e Internet) un campo de trabajo lleno de
retos y oportunidades. Identidad y branding para television, cabeceras de series y peliculas, videoclips,
video-proyecciones, publicidad, audiovisuales corporativos etc. constituyen un espacio de trabajo en
expansion para el futuro disefiador audiovisual.
En este contexto, Grafismo Audiovisual contribuye a que el alumnado comprenda la especificidad del
lenguaje audiovisual con relacién a la disciplina del disefio grafico y domine ambos lenguajes. En esta
asignatura se pretende introducir al alumno en los fundamentos del disefio grafico en movimientoy
capacitarlo, para analizar de forma critica, las diferentes aplicaciones de éste en los medios de

Ademas, se plantea como objetivo ejercitar al estudiante en los procesos de produccién y creacién en el

GUIA DOCENTE estudios de GRADO
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ambito del grafismo audiovisual. Para ello los estudiantes realizardn proyectos concretos haciendo un
uso metddico y correcto de las herramientas informaticas de produccion audiovisual.

3_ Coneixements previs
3_ Conocimientos previos

Se recomienda tener conocimientos basicos de disefio grafico y lenguaje audiovisual. Por ello, es
aconsejable que el alumno haya superado previamente los médulos de Fotografia y Medios
Audiovisuales, Disefio Basico y Tipografia de primer curso.

4_ Competencies de l'assignatura
4_ Competencias de la asignatura

CG + CG1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos. (mucho)

+ CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacién y la
comunicacion. (mucho)

+ CG3 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlicoy la
funcionalidad especifica. (bastante)

CE « CE2 Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual. (bastante)
+ CE3 Comprender y utilizar la capacidad de significacién del lenguaje grafico. (mucho)

« CE6 Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica.
(bastante)

« CE8 Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos
conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto. (bastante)

« CE12 Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.
(mucho)

CT « CT2 Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente. (bastante)

+ CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza. (mucho)

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje
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Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

R1- Comprende el origen y evolucién de los motion graphicsy su relacién
con el medio audiovisual y fundamenta el proceso de creacién propio a
partir del analisis y reflexion de piezas emblematicas.

CG3, CE6, CES8, CE3,CT2,CT3

R2 - Combina eficazmente los elementos de la imagen, los principios de
espacio, de tiempo, de velocidad, la tipografia, el sonido y el movimiento,
en la construccién de un discurso grafico audiovisual, y de acuerdo a sus
objetivos comunicativos.

CG1, CE2, CE3, CES6, CE8, CT2,
CT3

R3 - Conocey profundiza en las técnicas de composicién, animaciény
realizacién de piezas graficas en movimiento.

CG2, CG3, CE6, CE12,CT3

R4 - Elabora una pieza de disefio gréfico audiovisual llevando a cabo
todas las etapas del proceso hasta la obtencién de un producto acabado
con calidad técnicay artistica.

CG1,CG2, CE2, CE3, CE6, CT2,
cT3

R5 - Sincroniza imagen y sonido para transformar las animaciones y
expresar sobre el medio audiovisual sus emociones, creatividad e
imaginacion.

CG1, CG2, CG3, CE2, CE3, CES,
CE8, CE12,CT3

6_ Activitats formatives
6_ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial
ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS | VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS O ECTS)
APRENDIZAJE
. Exposicién de contenidos por parte del profesorado o en seminarios,
Classes presencial . ) o o ) RAL, RA2, RA3, RA4 25h
andlisis de competencias, explicacion y demostracion de capacidades,
Clases presencial habilidades y conocimientos en el aula.
" Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el/la docente.
Classes practh ues Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo, RAZ’ RA3’ RA4 20h
Clases pl’OCﬁCGS aula de informdtica, laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones, blsqueda de datos, bibliotecas, en
Internet, etc. Construccién significativa del conocimiento a través de la
interaccion y actividad del alumnado.
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EXpOSiCié treball en grup Aplicacion de conocimientos interdisciplinares. RA1, RA4 5h
Exposicion trabajo en
grupo
Tutoria Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccién u RAL, RA2, RA3, RA4 10h
B orientacion realizado por un/a tutor/a con el objetivo de revisar y
Tutoria discutir los materiales y temas presentados en las clases, seminarios,
talleres, lecturas, realizacion de trabajos, proyectos, etc.
Avaluacid Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en RAL, RA2, RA3, RA4 3h
Evaluacién la evaluacién inicial, formativa o aditiva del alumno/a.
63h
SUBTOTAL
6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo
ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS O ECTS)
Treball autonom Estudio del alumno/a: preparacién y practica individual de lecturas, RAL, RA2, RA3, RA4 48h
Trabaj 6 textos, interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas, proyectos,
rabajo autonomo seminarios, talleres, trabajos, memorias... para exponer, interpretar o
entregar durante las clases tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de
pequefio grupo.
Estudi préctic Preparacion en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, RAL, RA2, RA3, RA4 29h
Estudi Scti resolucién de problemas, proyectos, seminarios, talleres,
stualo practico trabajos,memorias... para exponer, interpretar o entregar durante las
clases tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de pequefio grupo.
Activitats complementéries Preparacion y asistencia a actividades complementarias como RA1, RA4 10h
Actividad talleres, exposiciones, conciertos, representaciones, congresos,
ctiviaaaes conferencias...
complementarias

SUBTOTAL BE:¥{3}
TOTAL e

7_ Continguts de I'assignatura
/_ Contenidos de la asignatura

- Disefiadores clave.

UD1. El grafismo audiovisual
- Definicién y contextualizacién del término.
- Origenes y evolucién histérica del grafismo audiovisual.

- Funciones del grafismo audiovisual.

GUIA DOCENTE estudios de GRADO |Graﬂsmo audiovisual

Pagina 4/9




ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES DE DISENO e a S d a
Estudios de GRADO

UD2. Manifestaciones del grafismo audiovisual

- La television. Terminologia de piezas graficas en el &mbito televisivo.

- El grafismo cinematografico. Los titulos de crédito. Tipologia y andlisis de casos practicos.
- El videoclip, videoarte y otras aplicaciones experimentales.

- Multimedia e interactividad.

UD3. Elementos expresivos del grafismo audiovisual
- Espacio, tiempo, imagen, sonido, tipografia y movimiento.
- Creacién de estructuras audiovisuales para tv, cine, RRSS u otros medios de video digital.

UD4. El proceso creativo de produccion en disefio audiovisual

- La funcién del director de arte.

- Fases de trabajo: de la idea al proyecto de disefio audiovisual.

- Planificacién y realizacién de un proyecto de grafismo audiovisual.

8_ Sistema d'avaluacié i qualificacio
8_ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura esta limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podré autorizar, a peticion del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.
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Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacidn, sistemas de recuperacién y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hard publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basara en el grado y nivel de adquisiciény
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

Elalumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
1%Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluaciéon Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Evaluacion inicial 0%

Prueba escrita RA1, RA2 10%

Anélisis texto audiovisual RA1, RA4 15%

Recopilacién ejercicios/practicas de composicion grafica RA3, RA4, RA5 30%

y audiovisual
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Elaboracién, presentacion y defensa de una secuencia de RA1, RA2, RA3, RA4, RAS 25%
titulos de crédito cinematograficos + memoria
justificativa y técnica

Proyecto cooperativo de grafismo animado RA1, RA2, RA3, RA4, RAS 15%

Actitud y participacion activa en clase RAL, RA2, RA3, RA4 5%

1% Convocatoria: alumnat amb péerdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
Practicas individuales RA3, RA4, RA5 100%
Examen tedrico/practico RA1, RA2 Apto/no apto (Apto con
nota de 5 o superior
sobre 10)

22 CONVOCATORIA: Sistema de recuperacié
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

Para la calificacién positiva serd indispensable el seguimiento de trabajo/actividades a través del contacto
periddico con el profesor en las tutorias. Se tendra en cuenta la implicacién del alumnado y el interés en la
creatividad, los métodos de investigacion y desarrollo de las actividades.

Se entregardn las mismas practicas/ejercicios realizados durante el curso y en idénticas condiciones
(expresadas en esta guia docente).

Se procederd a la realizacién de una prueba teérico-practica que tendrd lugar en las fechas establecidas
por el centro a tal efecto.

Se valorara segln los siguientes porcentajes: 100% ejercicios + examen tedrico-practico (apto o no apto).
Siempre que todas las practicas y el examen estén calificados con una nota igual o superior a 5 puntos.

Si en Primera Convocatoria el alumno suspende sélo una parte, en la Segunda Convocatoria se le
guardara la nota de la parte aprobada y tendra que recuperar tinicamente la pendiente.

Sivuelve a suspender de nuevo, ya no se guardard la nota de la parte aprobada para sucesivas
convocatorias.
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El nimero maximo de convocatorias para superar la asignatura serd de cuatro. El alumnado que haya
consumido cuatro convocatorias en alguna de las asignaturas podré solicitar a la direccién del centro una
quintay Unica convocatoria durante los meses de julio y de septiembre del curso inmediatamente
posterior al que se haya producido la situacién, con caracter excepcional y por causas objetivas
debidamente justificadas, tales como enfermedad grave o cualquier otra causa de fuerza mayor.

Reclamaci6 de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacién, a la vista del informe redactado por una comisién que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podré interponer recurso de alzada ante la Direccién
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacion o publicacién del acto.

9_ Bibliografia
9_ Bibliografia

- Bellantoni, J., & Woodman, M. (2005). Tipografia en movimiento II. Indexbook.
- Block, B. (2008). Narrativa visual. Omega.

- Costa, J. (2005). Identidad televisiva en 4D. Coleccién Joan Costa.

- Crook, I., & Beare, P. (2017). Fundamentos del motion graphics. Promopress.

- Fernandez, A., & Dominguez, M. A. (2011). Saul Bass. Biblioteca Graffica.

- Herrdiz Zornoza, B. (2008). Grafismo audiovisual: El lenguaje efimero, recursos y estrategias [Unpublished
doctoral dissertation]. Universitat Politécnica de Valéncia.

- Hervas Ivars, C. (2002). El disefio grdfico en televisién: Técnica, lenguaje y arte. Cétedra.
- Merrit, D. (1988). Grafismo electrdnico en television: Del lGpiz al pixel. Gustavo Gili.

- Moving graphics: Nuevas tendencias en animacidn grdfica. (2012). Promopress.
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- Rafols, R., & Colomer, A. (2003). Disefio audiovisual. Gustavo Gili.
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- Shaw, A. (2016). Design for motion: Fundamentals and techniques of motion design. Focal Press.

- Solana, G., & Boneu, A. (2008). Uncredited: Disefio grdfico y titulos de crédito. Indexbook.

- Taylor, A. (2011). Design essentials for the motion media artist. Focal Press.

- Wigan, M. (2007). Imdgenes en secuencia: Animacién, storyboards, videojuegos, titulos de crédito,
cinematografia, mash-ups. Gustavo Gili.

10_ Control de modificacions
10_ Control de modificaciones

Revision

Modificacion

Fecha

0

Generacién del documento segun la plantilla Guia
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacion de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

18/07/2025

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de ERA
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ll-lustracié Aplicada al Disseny
llustracion Aplicada al Diseno

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de l'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Disseny Grafic, d’Interiors, de Producte i de Moda
Especialidad Disefio Grafico, de Interiores, de Productoy de Moda
Departament Expressi6 i Representacié Artistica
Departamento Expresion y Representacion Artistica
Credits ECTS Curs Semestre

o 6 2° 2°
Créditos ECTS Curso 5 Semestre

40

Tipus d’assignatura

. ) Optativa
Tipo de asignatura

Llengua d'imparticié

. o Castellano / Valencia
Lengua de imparticién

2_ Objectius generals i contribucio de I'assignatura al perfil
professional de la titulacio

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

Dentro del mundo de la comunicacién visual, la llustracién estudia la elaboracién significativa de
formas visuales. Sus instrumentos principales son el dibujo manual, el dibujo digital, la fotografiay la
animacién. En la actualidad, la actividad del disefio va muy ligada a la Ilustracién, ya que ésta se
convierte en un recurso dentro de la creaciéon contemporanea con su propio lenguaje visual. En el
proceso de construccion de imagen de marca y de producto, muchas veces se requiere una versatilidad
creativa donde el vinculo entre arte y disefio es cada vez mas difuso e indispensable para elaborar
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proyectos comunicativos innovadores.
Por ello, al proceso de construccién de un producto gréfico, sus procesos metodolégicos 'y

herramientas de trabajo, hay que afiadir nuevas competencias con las que el disefiador ha de
convertirse en un creativo capaz de ponerse al frente de proyectos donde las técnicas clasicas del
dibujo convergen con las Gltimas tecnologias, siendo éstas el eje comunicativo del disefio,
preparando al alumno para afrontar proyectos gréficos pudiendo utilizar la ilustracién como
principal recurso creativo. La llustracién es la materia que se ocupa de la creacién de imagenes con

una eficacia comunicadora predeterminada.

3_ Coneixements previs
3_ Conocimientos previos

Los conocimientos previos minimos recomendables para cursar la asignatura seran los adquiridos en
materias como Dibujo y técnicas graficas, Dibujo y técnicas graficas avanzadas o Disefio basico.

4_ Competencies de I'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CG CG1. Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los
requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.
CG4. Tener una visién cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma,
de la materia, del espacio, del movimiento y del color.

CE CE 1. Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas
comunicativos complejos. Competencia ESDG.

CE 2. Dominar los recursos formales de la expresién y la comunicacién visual.
Competencia ESDG.

CE 4. Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacién
de los proyectos. Competencia ESDI.

CE 6. Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion, metodolégicas
y estéticas. ESDM.

CE 7. Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.
Competencia ESDM. (ESDG, ESDI= CE6)

CE 8. Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacién que se
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ESDP=CE2)

planteen durante el desarrollo y ejecucién del proyecto. Competencia ESDM. (ESDI=CE5,

trabajo que se realiza.

soluciones viables.

CT CT1. Organizary planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
CT3. Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos de

CT13. Buscar la excelenciay la calidad en su actividad profesional.
CT14. Dominar la metodologia de investigacién en la generacién de proyectos, ideas y

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

R1- Hacer de la representacion grafica una herramienta natural de
expresion.

CG1,CG4

R2: Dotar de las destrezas necesarias para realizar dibujos de
comunicacién adecuados a cada situacion dada (demanda social y
cultural del disefio, reflejado entre otros en colecciones de autor o
empresa, ilustraciones para editoriales, centros de investigacién o de
tendencias).

CG1,CG4,CT1,CT3,CT13,
CT14,CE 1, CE 2, CE 4, CE6,
CE7,CES8

R3: Adquisicién y amplitud de conocimientos centrados principalmente
en el Dibujo y en las técnicas de representacion grafica como partes
fundamentales de la materia orientada hacia la aplicacién en diferentes
campos del disefio.

CG1,CG4,CT1,CT3,CT13,
CT14,CE 1, CE 2, CE 4, CE6,
CE7,CES8

R4: Conocimiento de los distintos géneros de la ilustracion gréfica.

CG1, CG4, CT1, CT3, CT13,
CT14,CE 1, CE 2, CE 4, CE6,
CE7,CES8

R5: Establecer un vinculo emocional entre el emisor de laideay el
receptor de la misma, segln los estudios de mercado que culmine el
proceso de transmisién del concepto.

CG1, CG4, CT1, CT3, CT13,
CT14,CE 1, CE 2, CE 4, CE 6,
CE7,CES
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Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

R6: Potenciar la curiosidad por la experimentacién en la aplicacion de
técnicas graficas tradicionales, para profundizar en la investigacion,
desarrollo y obtencién de una imagen comunicativa con identidad
propia.

CT1,CT3,CT13,CT14,CE 1,
CE2,CE4,CE6,CE7,CES

R7: Adquisicion de capacidad resolutiva frente a ejercicios de aplicacién:

desarrollo del pensamiento gréafico-visual proyectivo, del pensamiento
creativo e imaginativo al enfrentarse a la representacién de las ideas
mediante la narracién y la comunicacion.

CG1,CG4,CT1,CT3,CT13,
CT14,CE 1, CE 2, CE 4, CE6,
CE7,CES8

R8: Conocimiento basico de las técnicas de representacion propias de la
ilustracion gréfica.

CE1,CE2,CE4,CE6,CE7,
CES

R9: Conocimiento de los principios de proporcién y composicién entre
texto e imagen.

CT1,CT3,CT13,CT14,CE 1,
CE2,CE4,CE6,CE7,CES

R10: Capacidad para expresar graficamente las ideas contenidas en un
texto.

CE1,CE2,CE4,CE6,CE7,
CES

6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS [ VOLUM TREBALL (N°

ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS O ECTS)
APRENDIZAJE

Exposicion de contenidos por parte del profesor o en

Classes presencial
seminarios, analisis de competencias, explicacion y

Clases presencial

bibliotecas, en internet, etc.
Construccién significativa del conocimiento a través
de la interaccién y actividad del alumno.

demostracién de capacidades, habilidadesy RAL, RA2, RA3,
conocimientos en el aula. RA4, RA5, RAG, 10 horas
RA7, RA8, RA9,
RA10
Classes practiques Sesiones de trabajo g{'upal en grupos supervisadas
Clases précticas por el profesor. Estudio de casos, proyectos, talleres,
problemas, estudio de campo, aula de informética, RAL,RA2, RA3,
laboratorio, visitas a exposiciones, conciertos, RA4, RA5, RAG,
representaciones, audiciones, bisqueda de datos, RA9, RA10

30 horas
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Exposici6 treball en grup Aplicacién de conocimientos interdisciplinares. RA1L, RA2, RA3,
Exposicion trabajo en RA4, RA5, RA6, 4 horas
grupo
RAT7, RA8, RA9,
RA10
Tutoria Atencién personalizada y en pequefio grupo.
Tutorfa Periodo de instruccién y/o orientacién realizado RAL, RA2, RA3,
por un tutor/a con el objetivo de revisar y discutir RA4, RA5, RAG,
los n_”late.rlales y temas presentad?s er.1,las clases, RA7, RAS, RA9, 12 horas
seminarios, talleres, lecturas, realizacion de
trabajos, proyectos, etc. RAL0
Avaluacié Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o RAL, RA2, RA3,
Evaluacién escritas) empleadas en la evaluacién inicial, RA4, RA5, RAG,
formativa o aditiva del alumno. RA7, RA8, RA9, 2 horas
RA10

SUBTOTAL SRiNES

6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo

ensayos, resolucion de problemas, proyectos,
seminarios, talleres, trabajos, memorias, para

RA1, RA2, RA3,
RA4, RAS, RAG,

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANGA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS O ECTS)
Treball autonom Estudio del alumno/a: preparacién y practica
Trabajo auténomo individual de lecturas, textos, interpretaciones,

conferencias,...

RA10

exponer, interpretar o entregar durante las clases RA7, RA8, RA9, 74 horas
tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio RA10
grupo.
Estudi practic Preparacién en grupo de lecturas, textos, RA1, RA2, RA3,
Estudio prdctico interpretaciones, ensayos, resolucion de RA4, RA5, RA6,
problemas, proyectos, seminarios, talleres,
trabajos, memorias,...para exponer, interpretar o RAT, RA8, RA9, 10 horas
entregar durante las clases tedricas, clases RA10
préacticas y/o tutorias de pequefio grupo.
Activitats complementaries | Preparacidny asistencia a actividades RA1, RA2, RA3,
Actividades complementarias como talleres, exposiciones, RA4, RA5, RA6,
complementarias conciertos, representaciones, congresos,
RA7, RA8, RA9, 8 horas

(4V]:3(e3y'\} 92 horas

150 horas
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7_ Continguts de I'assignatura
7 _ Contenidos de la asignatura

Trataremos los tipos y técnicas de ilustracion. El proceso y desarrollo de la ilustracién.
llustracion cientifica, literaria, editorial, publicitaria, etc.

Estilos en ilustracidn. llustracion tradicional versus ilustracién digital.

Usos de la ilustracién en disefio.

Materiales y organizacion del trabajo.

Métodos de investigacion y experimentacién propios de la materia.

8_ Sistema d'avaluacié i qualificacié
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura esta limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccién del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacidn, sistemas de recuperacién y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez

GUIA DOCENTE estudios de GRADO |Ilustracién Aplicada al Disefio | V_0 | Pagina 6/9




ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES DE DISENO e a S d a
Estudios de GRADO

de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La aplicacién de la guia docente se hara plblica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basard en el grado y nivel de adquisiciény
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nUmero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

Elalumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacion continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
Portfolio con todas las actividades y ejercicios hechos RAl a RA10 100%

durante la asignatura.

1% Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Prueba de caracter tedrico-practico RA1 a RA10 70%

Actividades RA1 a RA10 30%
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22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

- Enesta convocatoria no se considera la existencia de evaluacién continua.
- Elsistema de recuperacion serd el mismo que en el caso de la primera convocatoria: alumnado
con pérdida de evaluacién continua.

Prueba de caracter tedrico-practico 70% - Actividades 30% (Es necesario entregar todas las actividades
para poder realizar la prueba teérica).

Reclamaci6 de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacién, a la vista del informe redactado por una comisién que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podra interponer recurso de alzada ante la Direccién
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacion o publicacién del acto.

9_ Bibliografia
9 _Bibliografia

Bibliografia Basica
BLACKMANN, Cally. 100 afios de Ilustracion de Moda. Barcelona, Blume, 2007.

BORRELLI, Laird. La ilustracién de moda desde la perspectiva de los disefiadores. Barcelona, Blume, 2008.
DONOVAN, Bil. Dibujo e ilustracién de Moda. Estilos actuales e internacionales. Barcelona, Blume, 2010.
FERNANDEZ, Angel ; MARTI ROIG, Gabriel. Dibujo para disefiadores de Moda. Parramén 2007.

FEYERABEND, F\V. Figurines de Moda. Barcelona, Gustavo Gili, 2007 LAFUENTE, Maite. Técnicas de ilustracién de
Moda. Koln, Evergreen, 2008.

WATANABE, Naoki. llustracién de moda contempordnea. Promopress, 2009.
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Bibliografia complementaria
ALBERS, Joseph: La interaccion del color. Madrid, Alianza Forma, 1989.

HAYES, Colin: Guia completa de pintura y dibujo. Técnicas y materiales. Madrid, Blume, 1984.

LUPTON, Ellen, y COLE PHILIPS, Jennifer: Graphic Design: The New Basics. Nueva York, Princeton Architectural Press,
y Baltimore, Maryland Institute College of Art, 2008.

MAIER, Manfred: Procesos elementales de proyectacién y configuracién. Barcelona, Gustavo Gili, 1982.

MARTIN, Judy: Enciclopedia de técnicas de pastel. Barcelona, Acanto, 1997. MARTIN, Judy: Enciclopedia de técnicas
de lapices de color. Barcelona, Acanto, 1997.

PARRAMON, José Maria: Asf se pinta con [dpices de colores. Barcelona, Parragdn, 1996.
POWELL, Dick: Técnicas avanzadas de rotulador. Madrid, Blume, 1993.

SIMPSON, lan: Enciclopedia de técnicas de dibujo. Barcelona, Acanto 1995.

SMITH, Ray: El manual del artista. Madrid, Blume 2003.

V. AA.: Enciclopedia de técnicas. Barcelona, Acanto, 1997.

La utilizacién de esta bibliografia se vera completada con publicaciones de caracter periédico y paginas web que se
consideren interesantes para el desarrollo de la asignatura.

10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

Revision | Modificacién Fecha

0 Generacién del documento segtn la plantilla Guia 18/07/2025
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacion de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de ERA
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Intel-ligeéncia Artificial per al disseny
Inteligencia Artificial para el diseno

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Producto, Moda, Interiores, Gréfico

Especialidad

Departament Ciencias Aplicadas y Tecnologia

Departamento

Credits ECTS 6 Curs 20 30 40 Semestre 1
Créditos ECTS Curso T Semestre

Tipus d’assignatura

. . Optativa
Tipo de asignatura

Llengua d'imparticié

. . Castellano / Valenciano
Lengua de imparticion

2_ Objectius generals i contribucié de lI'assignatura al perfil
professional de la titulacid

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

La inteligencia artificial (IA) probablemente cambiara la forma en que los disefiadores trabajan en todos
los niveles. Una de las principales formas en que lo hara es proporcionando a los disefiadores nuevas
herramientas y software que los ayudaran a crear disefios de manera mas eficiente y efectiva. Por
ejemplo, el software de disefio impulsado por IA podria generar automaticamente variaciones de un
disefio basado en un conjunto de entradas, permitiendo a los disefiadores explorar rdpidamente

diferentes opciones de disefio y adaptarse a cambios inesperados del cliente.
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Ademas, la IA podria utilizarse para analizar datos sobre las preferencias y el comportamiento de los
usuarios, que podrian utilizarse para tomar decisiones de disefio. Esto podria conducir a disefios mas
personalizados y centrados en el usuario.Es importante mencionar que la IA podria tomar el mando de
tareas repetitivas y tediosas, permitiendo a los disefiadores enfocarse en aspectos mas complejosy

creativos de su trabajo.

La competencia en el sector del disefio es cada vez mas fuerte y va ligada sin duda entre otros factores
al conocimiento tecnoldgico. Es casi un requisito para todos los disefiadores del futuro que se gradtien
en nuestra escuela. El objetivo general de esta asignatura es conocer que es una IA, que tipos hay, como
comunicarse con ella y dominar su sintaxis, para la generacién de imagenes tanto de trabajo como

imagenes arte finalistas.

Este conocimiento podria ayudar a los disefiadores a ser mas eficientes y a trabajar mas rapido. Sin
embargo es importante mencionar que la IA es solo una herramienta, y no puede reemplazar la

creatividad e intuicidn de un disefiador.

Esta asignatura brinda al alumnado una comprensién practica de la IA en el disefio, ofreciendo
experiencias practicas con herramientas y técnicas de IA. La combinacién de conocimientos teéricos,
ejercicios guiados y proyectos colaborativos tiene como objetivo capacitar a los futuros disefiadores/as

para integrar la IA a la perfeccién en sus procesos creativos.

3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos

Se recomienda una base minima de inglés asi como competencias en asignaturas proyectuales.

4_ Competencies de l'assignatura
4_Competencias de la asignatura
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CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion.

CT13 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que
se realiza.

CG1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y

condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacién.
CG10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y la evolucidn tecnolégica industrial.
CG14 Valorar la dimensidn del disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y como

transmisor de valores culturales.

CE1l1l Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién visual.
CE1l1 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y la ejecucién de
proyectos.

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

Resultats d'aprenentatge Competencies relacionades
Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

R1- Adquirir los conceptos necesarios para comprender, desarrollary
representar el objetivo de las actividades con Inteligencia Artificial . CT4, CE11

R2 - Fortalecer la capacidad creativa del alumnado desde el lenguaje
CG1, CG10, CT1
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Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

constructivo, desarrollando ademas sus facultades espaciales y el sentido
de ordenacidn de los elementos detallados que componen lo que se
pretende representar con Inteligencia Artificial.

Inteligencia Artificial hace imprescindible una definicién completay
transversal del concepto.

R3 - Implementar de una forma adecuada el conocimiento atendiendoa | CG1, CT4, CT13
la naturaleza de la propuesta.
R4 - Comprender que las exigencias de la practica de la generacién con CG2, CT4, CE11

6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial
ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS | VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS O ECTS)
APRENDIZAJE
Classes presencial Todos 28
. Exposicion de contenidos por parte del profesor o en seminarios,
Clases presencial P ) o Iy
anélisis de competencias, explicaciéon y demostracion de
capacidades, habilidades y conocimientos en el aula.
Classes practiques Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor. Todos 20
Clases pl’éCUCGS Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo,
aula de informética, laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones..., bisqueda de datos, bibliotecas, en
Internet, etc.
Construccién significativa del conocimiento a través de la
interaccion y actividad del alumno.
EXpOSiCi() treball en grup Aplicacién de conocimientos interdisciplinares. Todos 5
Exposicion trabajo en
grupo
Todos 15
Tutoria
Tutoria Se resolveran las dudas tanto de las clases tedrico/practicas como
de las dudas surgidas al alumnado al llevar a cabo el trabajo
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auténomo. También se hard el seguimiento de los trabajos a
entregar. El profesor permanecera en el aula correspondiente
durante el tiempo dedicado a tutoria.

L. Todos 2
Avaluacié

Evaluacién Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en
la evaluacién inicial, formativa o aditiva del alumno.

sueToTAL [k
6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo
ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°

RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS O ECTS)

Treball autonom Todos 35

Trabajo auténomo Estudio del alumno/a: preparacién y préctica individual de lecturas,
textos, interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas,
proyectos, seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para exponer,
interpretar o entregar durante las clases tedricas, clases practicas y/o
tutorfas de pequefio grupo.

Estudi practic Todos 35
Estudio préctico Preparacién en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos,
resolucion de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases
tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.

Activitats complementaries Todos 10
Actividades Preparacién y asistencia a actividades complementarias como

. talleres, exposiciones, conciertos, representaciones, congresos,
complementarias

conferencias,...

SUBTOTALElY]

TOTAL &

7_ Continguts de I'assignatura
/7 _ Contenidos de la asignatura

UNIDAD 1: Introduccién a la Inteligencia Artificial Generativa.
UNIDAD 2: Aprendiendo a hablar con una IA.

UNIDAD 3: Fase de investigacion con IA.
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UNIDAD 4: Fase de creacion con IA.

UNIDAD 5: Prototipado y presentacién con IA.

8_ Sistema d'avaluacié i qualificacio
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura esta limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podré autorizar, a peticion del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacién, sistemas de recuperacion y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hara publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basard en el grado y nivel de adquisiciény
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consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

Elalumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
1%Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluaciéon Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Realizacion de proyectos breves utilizando herramientas RA1 60%

delA.

Proyecto final interdisciplinar RA1 30%

Participacion en los foros y actividades extraescolares RA1 10%

propuestas

12 Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Realizacion de proyectos breves utilizando herramientas RA 50%

delA.
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Examen tedrico practico RA 50%

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacid
29 CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

Proyectos breves utilizando herramientas de IA realizados durante el curso. 50%

Examen tedrico practico. 50%

Reclamaci6 de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacion, a la vista del informe redactado por una comisidn que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podra interponer recurso de alzada ante la Direccién
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacién o publicacién del acto.
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FORMATIVOS. Control, revision y actualizacion de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de CIENCIA APLICADA Y TECNOLOGIA

GUIA DOCENTE estudios de GRADO |Inteligencia artificial para el Disefio | V_0 | Pagina 10/10




ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES DE DISENO e a S d a
Estudios de GRADO

Intel-ligéncia artificial generativa per a
produccio audiovisual

Inteligencia artificial generativa para
produccion audiovisual

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Grafic, Interiors, Producte i Moda.

Especialidad Grafico, Interiores, Producto y Moda.

Departament CAT

Departamento

Credits ECTS 6 Curs )34 Semestre 1
Créditos ECTS Curso | 7 Semestre

Tipus d’assignatura

. . Optativa
Tipo de asignatura

Llengua d'imparticié

. L Castella / Valencia
Lengua de imparticion

2_ Objectius generals i contribucié de I'assignatura al perfil
professional de la titulacié

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

La IA estd redefiniendo el panorama audiovisual, abriendo nuevas posibilidades creativas y optimizando
los procesos en el disefio. Se pretende integrar la IA como apoyo, no como sustituto, generando
material que sirve de base para el desarrollo de los proyectos audiovisuales y convirtiéndose en una
herramienta que amplia su capacidad expresiva. Explorar cémo la IA esta transformando los procesos
creativos y técnicos en la produccién de video, cine, television, publicidad y otros formatos
audiovisuales.
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Adquirir habilidades practicas en el uso de software y plataformas de IA para la generacion de contenido
audiovisual aplicado a proyectos especificos.

Aprender a utilizar la IA de manera efectiva en las diferentes etapas de produccién (preproduccion,
producciény postproduccién) optimizando los flujos de trabajo.

Desarrollar un pensamiento critico sobre como la IA esta transformando los roles y las habilidades de
los profesionales del audiovisual, cémo adaptarse a los cambios y los desafios éticos.

Esta asignatura busca explorar cémo los disefiadores pueden integrar la IA en su trabajo, potenciando
su creatividad y adaptandose a un entorno en constante cambio.

Ensefiar a los estudiantes a adaptarse a los cambios tecnolégicos.

3_ Coneixements previs
3_ Conocimientos previos

Conocimientos basicos de aspectos esenciales de la produccién audiovisual (narracién visual, lenguaje
audiovisual, iluminacién, sonido y otros aspectos técnicos) adquiridos al cursar la asignatura de
Fotografia y Medios Audiovisuales de 1°.

También es recomendable una base formativa en historia del arte, cultura del disefio, corrientes
artisticas y estilos que proporciona la asignatura de Fundamentos histéricos del disefio, asi como un
nivel basico del vocabulario y la sintaxis del inglés.

4_ Competencies de I'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CG1 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacién.

CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
CT13 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
CT14 Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y

soluciones viables.

CE10 Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio de
moda e indumentaria.
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CE1l1l Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos
de disefio
CE12 Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

RAL - Distingue entre diferentes herramientas de IA generativa que
herramienta es més adecuada segn los procesos de las fases de un
proyecto audiovisual (preproduccién, produccién y posproduccion)

CG1,CT14, CE10,CG20,CT4

RA2 - Estructura prompts de forma eficaz para las herramientas de IA de
imagen, video y audio

CG20, CT4,CE11,CT13

RA3 - Produce piezas que responden a una funcién comunicativa,
adaptadas a la especialidad y con un estilo diferenciador con ayuda de
las herramientas de IA generativa

€G20, CT13, CE11, CG1

RA4 - Investiga y reflexiona sobre el impacto de la |A en la creacién CG20, CT14, CE12
audiovisual.
6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial
ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS | VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS O ECTS)
APRENDIZAJE
Classes ted EX/:),o.si.cidn de contem:dos porv pqite del profesoc oen sem/:narfos, RAL, RA2, RA4 28
andlisis de competencias, explicacién y demostracién de capacidades,
Clases presencial habilidades y conocimientos en el aula.
cl Scti Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor. RA2. RA3. RA4 20
asses practiques Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo, ’ 2
Clases PféCtiCGS aula de informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones ..., blsqueda de datos, bibliotecas,
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Internet, etc. Construccion significativa del conocimiento a través de

lainteracciony actividad del alumno.

Exposicié treball en grup
Exposicion trabajo en
grupo

Aplicacion de conocimientos interdisciplinares.

RA3, RA4 5

. Se resolverdn las dudas tanto de las clases tedrico/prdcticas como de RA4, RA3, RA2 15
Tutoria . .
B las dudas surgidas al alumnado al llevar a cabo el trabajo
Tutoria auténomo. También se hard el seguimiento de los trabajos a
entregar. El profesor permanecerd en el aula correspondiente
durante el tiempo dedicado a la tutoria.
Avaluacid Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en RA4, RAL, RA2, RA3 2
.. la evaluacién inicial, formativa o aditiva del alumno.
Evaluacion

SUBTOTAL

6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo

Actividades
complementarias

SUBTOTALEL
TOTAL pE{]

talleres, exposiciones, conciertos, representaciones, congresos,
conferencias,...

7_ Continguts de I'assignatura
/7 _ Contenidos de la asignatura

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS 0 ECTS)
Treball autonom Estudio del alumno/a: preparacién y prdctica individual de lecturas, RA2, RA3, RA4 37
Trabai 0 textos, interpretaciones, ensayos, resolucion de problemas, proyectos,
rabajo autonomo seminarios, talleres, trabajos, memorias, ... para exponer, interpretar o
entregar durante las clases tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de
pequeio grupo
Estudi préctic Preparacion en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, RAZ, RA3, RA4 33
Estudi scti resolucién de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
stuaio practico memorias, ... para exponer, interpretar o entregar durante las clases
tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.
Activitats complementéries Preparacion y asistencia a actividades complementarias como RAL, RA2, RA3, RA4 10

Bloque 1: Introduccién a la IA Generativa en el Audiovisual

Bloque 2: Herramientas de |A para Creacién de contenidos
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Bloque 3: 1A en Edicién y Postproduccion Audiovisual
Bloque 4: Proyecto Final

Bloque 5: Aplicaciones practicas

8_ Sistema d'avaluacié i qualificacio
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura estd limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacidn, sistemas de recuperacién y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hard publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basara en el grado y nivel de adquisiciény
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consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nUmero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

El alumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
1%Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluaciéon Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Al menos un proyecto en grupo RA1, RA2, RA3, RA4 30%

Proyectos individuales RA1, RA2, RA3, RA4 50%

Diario de clase (ejercicios instrumentales) RA2, RA3, RA4 20%

1% Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Proyectos que se realizan durante el semestre RA1, RA2, RA3, RA4 30%

Proyectos complementarios RA1, RA2, RA3, RA4 30%
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Prueba practico-tedrica en el aula RA1, RA2, RA3, RA4 40%

22 CONVOCATORIA: Sistema de recuperacié
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

El/ la discente que siga el sistema de evaluacién continua y que no haya superado alguno/s de los
trabajo/s propuestos en la asignatura debe presentarlos en la fecha de la segunda convocatoria
debidamente corregidos. Los criterios para su evaluacién son los mismos que en la primera convocatoria.

Elalumnado que haya superado el 20% de ausencias en las horas presenciales y que no hayan alcanzado
el 5 en alguno de los trabajos en primera convocatoria es evaluado de nuevo en segunda convocatoria.
Debe realizar una prueba tedrico-practica de todos los contenidos impartidos y entregar, previamente a la
realizacién de dicha prueba, todos los trabajos realizados en la asignatura. Los criterios de evaluacién
seran los recogidos en el apartado anterior

Reclamaci6 de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacién, a la vista del informe redactado por una comisién que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podra interponer recurso de alzada ante la Direccién
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacién o publicacién del acto.

9_ Bibliografia
9 _Bibliografia
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10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

easda

Revision | Modificacién

Fecha

0 Generacién del documento segun la plantilla Guia
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacion de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

17/07/2025

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de Ciencia Aplicada y Tecnologia
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Projectes d'Arquitectura Efimera
Proyectos de Arquitectura Efimera

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Disefio de Interiores, Producto, Grafico y Moda
Especialidad

Departament Proyectos e Investigacién

Departamento

Credits ECTS 6 Curs Semestre 50
Créditos ECTS Curso Semestre

Tipus d’assignatura

. . Optativa
Tipo de asignatura

Llengua d'imparticié

. . Castellano / Valenciano
Lengua de imparticion

2_ Objectius generals i contribucio de l'assignatura al perfil
professional de la titulacio

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

El objetivo de esta asignatura es capacitar al alumnado para abordar proyectos de caracter temporal
cuyos condicionantes son especificos de su tipologia. Para ello la asignatura se organiza en base a dos
metodologias: la tedrica con la que pueden adquirir conocimientos de las especificaciones propias de la
arquitectura efimera, y la practica en la que podran aproximarse a la ejecucion de este tipo de
proyectos.

3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos
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No se especifican..

4_ Competencies de l'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CG CG 8 Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales.

CG19 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.
CG21 Dominar la metodologia de la investigacion.

CE CE1 Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacién idénea de espacios interiores.

CE2 Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten
mejora en la calidad, uso y consumo de las producciones.

CE3 Dirigiry certificar la realizacién de proyectos de interiores.

CE4 Analizar, interpretar, adaptar y producir informacién relativa a la materializacién de
los proyectos.

CE5 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se
planteen durante el desarrollo y ejecucién del proyecto.

CT CT2 Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

CT14 Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y
soluciones viables.

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

Resultats d'aprenentatge Competencies relacionades
Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

:l - Conotcer lals petculila ridl\jdes ‘de llos espacios defl'r;'ercis y sus ti[f)olo.g,fas CT2 CT1 4 CG8
e proyecto mas actuales. Manejar los recursos de disefio, organizacion y
gestién de los espacios que las albergan. CG1 9 CE1 CE2

R2 - Saber concebir, planificar, y gestionar proyectos de interiorismo
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easda

Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

efimeros y familiarizarse con el proceso de trabajo en equipos
interdisciplinares.

R3 - Conocer los aspectos relevantes de los espacios efimeros para el
ocio, la cultura, el entretenimiento, etc. exposiciones fijas, itinerantes y
permanentes.

R4 - Aprender a elaborar y gestionar un proceso de proyecto desde sus
aspectos estéticos, formales, funcionales y comunicativos en espacios
interiores y exteriores de arquitectura efimera.

R5 - Saber representar, analizar y expresar, adecuadamente, el lenguaje
gréfico de la expresién arquitectdnica, asi como elaborar los documentos
graficos y escritos que definen la metodologia del

proyecto.

CT2CT14 CGS8
CG19 CG21
CE2 CE3

CT2CT14 CGS8
CG19 CE3 CE4

CT2CT8 CGS8
CG19 CG21
CE4 CES

CT2CT14 CGS8
CG19 CG21
CE1 CE2 CE3
CE4 CE5

6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial

andlisis de competencias, explicacion y demostracion de capacidades,

Clases presencial habilidades y conocimientos en el aula.

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS | VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS O ECTS)
APRENDIZAJE
Classes presencial Exposicion de contenidos por parte del profesor o en seminarios, RA1 - RA2 RA5 20

cl Scti Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor.
asses practiques Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo,

Clases Pl’éCtiCGS aula de informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/

representaciones/audiciones..., bisqueda de datos, bibliotecas, en

RA2 - RA3 RA4 - RA5 25
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easda

Internet, etc. Construccion significativa del conocimiento a través de
lainteracciony actividad del alumno.

Exposicié treball en grup
Exposicion trabajo en
grupo

Aplicacion de conocimientos interdisciplinares.

Tutoria

Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccion

RA1 - RA2 RA3 - RA4 12

B y/o orientacion realizado por un tutor/a con el objetivo de revisary RA5
Tutoria discutir los materiales y temas presentados en las clases, seminarios,
talleres, lecturas, realizacion de trabajos, proyectos, etc.
Avaluacid Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en RAL-RA2 RA3 - RA4 ©
., la evaluacién inicial, formativa o aditiva del alumno. RA5
Evaluacion

SUBTOTAL

6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo

Actividades
complementarias

SUBTOTALEY
TOTAL &y

talleres, exposiciones, conciertos, representaciones, congresos,
conferencias,...

7_ Continguts de I'assignatura
/7 _ Contenidos de la asignatura

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS O ECTS)
Treball autonom Estudio del alumno/a: preparacion y practica individual de lecturas, RA1 - RA2 RA3 - RA4 54
. . textos, interpretaciones, ensayos, resolucion de problemas, proyectos,
Tl’Gbaj 0 autonomo seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o RA5
entregar durante las clases tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de
pequefio grupo.
Estudi préctic Preparacion en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, | RA1 - RA2 RA3 - RA4 23
. L. resolucién de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
Estudio practico memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases RAS
tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.
Vi Ari Preparacion y asistencia a actividades complementarias como
Activitats complementaries : RA4 10

BQ. T. 1. INTRODUCCION A LA ARQUITECTURA EFIMERA.

Arquitectura efimera: Origen, caracteristicas y tipologias.

GUIA DOCENTE estudios de GRADO
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Arquitectura efimera, aspectos técnicos. Tipologias de materiales y sistemas.
Estudio de casos. Soluciones constructivas, montaje, economiay transporte. Aspectos generales.
BQ. T. 2. TIPOLOGIAS DE ARQUITECTURA EFIMERA.

Disefo expositivo. Tipos y modos de exposiciones seglin diversos criterios: permanentes, temporales,
itinerantes, moviles, interpretativas, narrativas, etc. Organizacién del espacio, recorridos, circulaciones,
ergonomia, etc. Materiales y recursos constructivos. Iluminacion.

Arquitectura efimera y comercio. Arquitectura efimera y comunicacién visual. Aspectos perceptivos y
comunicativos. Aspectos relevantes. Tendencias actuales. Aspectos funcionales.

Escenografia teatral. Aspectos generales. Tendenciasy soluciones en el disefio de escenografia teatral.
Estudio de casos.

BQ. T. 3. APROXIMACION PRACTICA A LA ARQUITECTURA EFIMERA.

Resolucion proyectual. Anélisis del encargo, cliente y necesidades. Definicion de la idea/concepto.
Planteamiento y desarrollo proyectual. Ejecucién de memorias, planos y documentacién gréfica.

8_ Sistema d'avaluacio i qualificacio
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura esta limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccién del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.
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Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactara un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacion, criterios e instrumentos de calificacién, sistemas de recuperacion y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hara pUblica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basard en el grado y nivel de adquisiciény
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nUmero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

Elalumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacion continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
Asistencia, Interés y actitud. RAL - RA2 RA3 - RA4 RA5 10%
Actividades realizadas en clase y de trabajo auténomo. RA1 - RA2 RA3 - RA4 RAS 20%
Proyectos de disefio de espacios efimeros. RA1 - RA2 RA3 - RA4 RAS 70%
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1% Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
Actividades realizadas en clase y de trabajo auténomo. RAL - RA2 RA3 - RA4 RA5 15%
Examen. RA1 - RA2 RA3 - RA4 RA5 20%
Proyectos de disefio de espacios efimeros. RA1 - RA2 RA3 - RA4 RAS 65%

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

El sistema de recuperacién en la segunda convocatoria (extraordinaria) es el mismo que la evaluacién en
caso de pérdida de evaluacién continua:

Actividades realizadas en clase y de trabajo auténomo. 15%
Examen. 20%

Proyectos de disefio de espacios efimeros. 65%

Reclamaci6 de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacién.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacion, a la vista del informe redactado por una comisidn que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podra interponer recurso de alzada ante la Direccién
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacion o publicacion del acto.
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10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

Revision

Modificacién

Fecha

0

Generacién del documento segun la plantilla Guia
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revisién y actualizacion de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.
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Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de Proyectos e Investigacion
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Projectes d'Escaparatisme
Proyectos de Escaparatismo

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Gréfico-Interiores-Producto-Moda

Especialidad

Departament Proyectos e Investigacién

Departamento

Cr?d.lts ECTS 6 Curs 2596 Semestre 1
Créditos ECTS Curso Semestre

Tipus d’assignatura

. . Optativa
Tipo de asignatura

Llengua d'imparticié

. . Castellano / Valenciano
Lengua de imparticion

2_ Objectius generals i contribucio de l'assignatura al perfil
professional de la titulacio

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

el Articulo 3, Finalidad de las ensefianzas artisticas de grado en Disefio y perfil

profesional, del R.D 633/2010, de 14 Mayo:

“Las ensefianzas artisticas de grado en Disefio tendrdn como objetivo la formacién
cualificada de profesionales en el dmbito del disefio, capaces de comprender, definiry
optimizar los productos y servicios del disefio en sus diferentes ambitos, dominar los
conocimientos cientificos, humanisticos, tecnolégicos y artisticos y los métodos y
procedimientos asociados a ellos, asi como generar valores de significacién artistica,
cultural, social y medioambiental, en respuesta a los cambios sociales y tecnolégicos que se
vayan produciendo. El perfil del graduado en Disefio corresponde al de un profesional
cualificado capaz de concebir, fundamentar y documentar un proceso creativo a través del
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dominio de los principios tedricos y practicos del disefio y de la metodologia proyectual,

capaz de integrar los diversos lenguajes, las técnicas y las tecnologias en la correcta

materializacién de mensajes, ambientes, productos y significativos.”

El escaparate es el conjunto de factores capaces de transmitir personalidad. Un buen escaparate no
vende productos, sino calidad de empresa y prestigio. Es la suma de conocimientos técnicos y artisticos
que hacen posible que se tenga la necesidad de adquirir el producto, aun no estando predispuesto a
hacerlo en un principio. Transmite al exterior la imagen del interior.

Proyectar escaparates supone adentrarse en un campo del disefio que tiene sus propias

reglas y estrategias, fugacidad, economia, inmediatez, ligereza y adaptabilidad, entre otros,

son conceptos que condicionan y determinan las intervenciones que se realizan en este

ambito de actuacion.

Desarrollar proyectos de escaparates en espacios determinados, donde se trabajara la

ocupacion puntual y temporal del espacio publico para cruzarse con el paso del peatén con

el objetivo de comunicar, convencer, entusiasmar, persuadir, mostrar, informar, dialogar,

recrear escenas, etc. mediante la presencia de elementos, estructuras e instalaciones

efimeras.

Adquirir los conocimientos imprescindibles para poder trabajar y disefiar estos espacios,

desde el disefio a pequefia escala hasta gran escala, segln la tipologia expuesta y, con las diferencias
que se aplican en cada caso.

3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos

No se requieren conocimientos previos, pero si es recomendable, que el alumno haya cursado
materias cuyo conocimiento facilite la interpretacion y comprension los contenidos de la
asignatura, por ejemplo: "Fundamentos Histéricos del Disefio" "Historia y Cultura del Disefio"
"Disefio Basico", "Proyectos I", etc.

Haber aprobado las distintas asignaturas de proyectos de los anteriores cursos y tener
conocimientos en cultura del disefio, asi como en la historia del disefio y del arte.

4_ Competencies de l'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CG CG 1.Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.
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CG 8. Plantear estrategias de intervencion e innovacién para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales.

CG 21. Dominar la metodologia de la investigacion.
Contribucién de la asignatura a la adquisicién de la

CE

CE 1. Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas
comunicativos complejos.

CE 9. Analizar el comportamiento de los receptores del proceso comunicacional en
funcién de los objetivos del proyecto.

CE 10. Aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa.

CcT

CT 2. Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizar y gestionarla
adecuadamente.
Contribucién de la asignatura a la adquisicion de la

CT 3. Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.
Contribucion de la asignatura a la adquisiciéon de la

CT 8. Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

CT 14. Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas 'y
soluciones viables.

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

Resultats d'aprenentatge Competencies relacionades
Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas
RA1. MEJORAR LAS CAPACIDADES DE LOS ESTUDIANTES CT2,CT3,CT8,CT14,

PARA REALIZAR PROYECTOS INNOVADORES QUE TENGAN CG1,CG8, CG21,

RELACION CON EL ESCAPARATISMO. CE1,CE9,CE10
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Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

RA2. ENTENDER EL DESARROLLO DE UNA IDEAY CONTROLAR
EL CONOCIMIENTO ENTRE LO IDEADO, Y LO PROYECTADO
ESTUDIANDO SU VIABILIDAD CON LA REALIDAD.

RA3. RACIONALIZAR UN ESPACIO EXPOSITIVO, ASi COMO SU
APLICACION GRAFICA, CRITERIO ESCENOGRAFICO, O PUESTA
EN ESCENA, DESDE CRITERIOS DE IDENTIDAD E IMAGEN.

RA4. RESOLVER PROBLEMAS EN EL PROCESO PROYECTUAL
INCORPORANDO CRITERIOS DE INNOVACION, CALIDAD Y
TENDENCIAS DEL DISENO ACTUAL PARA SU APLICACION EN
ESTE TIPO DE PROYECTOS.

RAS5. DESARROLLAR LA CREATIVIDAD, LA SENSIBILIDAD
ARTISTICA, LA CAPACIDAD DE ANALISIS Y SINTESIS, EL
SENTIDO CRITICO, ASI COMO POTENCIAR LAS ACTITUDES
CREATIVAS NECESARIAS PARA LA RESOLUCION DE LOS
PROBLEMAS PROPIOS DE ESTA ACTIVIDAD.

RA6. SABER APLICAR LAS TECNICAS DE REPRESENTACION Y
PRESENTACION ADQUIRIDAS TANTO PARA LA COMPRENSION
COMO ACEPTACION DEL PROYECTO.

RA7. ADQUIRIR CAPACIDAD CRITICA ANTE EL PROPIO
TRABAJO Y EL METODO DE TRABAJO UTILIZADO.

CT2,CT8,CT14,
CG1,
CE1,CE9,CE10

CT2,CT3,CT8,CT14,
CG1, CG8,CG21,
CE1,CE9,CE10

CT2,CT3,CT14,
CG1,CG21,
CE1,CE9,CE10

CT2,CT14,
CG8,CG21,
CE1,CE9,CE10

CT3,
CG8,CG21,
CE1,CE9,CE10

T2,
CG8,CG21,
CE1,CE9

6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS | VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS O ECTS)
APRENDIZAJE
. Exposicion nteni r par rofesor o en
Classes presencial sominaio, andistde compesncton epicaciny s 18h
Clases presencial demostracién de capacidades, habilidades y
conocimientos en el aula.
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s e Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el
Classes practiques 7o gTuparen grupos sup P ) RA2-RA3 19h
profesor. Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de RA4-RA5-RA6-RAT
Clases prdcticas campo,aula de informética,  laboratorio, ~ visitas  a
exposiciones/conciertos/representaciones/audiciones..., busqueda
de datos, bibliotecas, en Internet, etc.
Construccién significativa del conocimiento a través de la interaccién
y actividad del alumno.
Exposicic') treball en grup Aplicacion de conocimientos interdisciplinares. RAI1-RA2-RA3-RA4 6h
. .z . RA5-RA6-RA7
Exposicién trabajo en
grupo
» : . ' B RA1-RA2-RA3-RA4 12h
Tutoria Atencion personalizada y grupal. Periodo de instruccion y/o RA5-RAG-RAT-
. orientacién realizado por un tutor/a con el objetivo de revisar y
Tutoria discutir los materiales y temas presentados en las clases,
seminarios, talleres, lecturas, realizacién de trabajos, proyectos,
etc.
Atencié personalitzadai grupal. Periode d'instruccié i/o orientacié
realitzat per un tutor/a amb l'objectiu de revisar i discutir els
materials i temes presentats a les classes, seminaris, tallers,
lectures, realitzaci6 de treballs, projectes, etc.
RAI-RA2-RA3-RA4 5h
Avaluacid Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) RA5-RAG-RA7
.. empleadas en la evaluacién inicial, formativa o aditiva
Evaluacion
del alumno.
60 h
6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo
ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°

RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS O ECTS)

Treball autonom Estudio del alumno/a: preparacién y prdctica individual de RA1-RA2 55h
Trabaio auténomo lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, resolucion de problemas, RA3 - RA4
! proyectos, seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para exponer, RA5-RA6-RAT

interpretar o entregar durante las clases teéricas, clases prdcticas y/o
tutorias de pequefio grupo.

Estudi préctic Preparacion en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, RA1-RA2 24 h
Estudio préctico resolucién de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos, RA3 - RA4
p memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases RA5-RA6-RAT

tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.

Activitats complementéries Preparacion y asistencia a RA4-RAT 11h
I actividades complementarias
Actividades peme
como talleres, exposiciones,
complementar!as conciertos, representaciones,
congresos, conferencias,...

SUBTOTALERM
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AR 150 h

7_ Continguts de I'assignatura
7 _ Contenidos de la asignatura

INTRODUCCION.

METODOLOGIA.

EVOLUCION. EVOLUCION EN ESPANA.
CONCEPTO.

MODELOS Y EJEMPLOS

COLOR. LUZ. FORMAS. GRAFISMO.
COMPOSICION. EQUILIBRIO. RECORRIDO VISUAL.

CLASIFICACION Y TIPOLOGIA.

8_ Sistema d'avaluacié i qualificacié
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura estd limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticidn del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.
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Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacion, sistemas de recuperacién y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La aplicacién de la guia docente se haré publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basara en el grado y nivel de adquisiciény
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

Elalumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademés de estos aspectos generales, se atenderd a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
ANALISIS DE ESCAPARATES SEGUN CONCEPTOS RAL - RA2 30%
RELACIONADOS CON LOS CONTENIDOS. RA3 - RA4
RA5-RA6-RAT
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REALIZACION DE UNA INTERVENCION EN RAL - RA2 20%
LA ESCUELA. RA3 - RA4
RA5-RAG-RA7
REALIZACION DE PROYECTOS DE ESCAPARATES RA1 - RA2 50%
RELACIONADOS CON LOS CONTENIDOS. RA3 - RA4
RA5-RAG-RA7
12 Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua
Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
ANALISIS DE ESCAPARATES SEGUN CONCEPTOS RA1 - RA2 30%
RELACIONADOS CON LOS CONTENIDOS. RA3 - RA4
RA5-RA6-RA7
REALIZACION DE UNA INTERVENCION EN RAL - RA2 20%
LA ESCUELA. RA3 - RA4
RA5-RAG-RA7
REALIZACION DE PROYECTOS DE ESCAPARATES RAL - RA2 50%
RELACIONADOS CON LOS CONTENIDOS. RA3 - RA4
RA5-RAG-RA7

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

La recuperacién implica la realizacién de los trabajos no entregados y rectificacién de aquellos que sean
incorrectos, asi como la superacién del apartado de trabajos, o ambas vias simultdneamente.

Por tanto constara de la entrega de los trabajos y ejercicios propuestos a lo largo del semestre,

coincidiendo en tiempo y espacio con el dia propuesto para la convocatoria.
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Elalumno que ya los haya presentado previamente, podra volver a presentar un nuevo desarrollo de los
ejercicios con las mejoras o correcciones oportunas.

Esto supondrd una nueva calificacién de los ejercicios desestimando la anteriormente obtenida.

La nota obtenida con la entrega o la nueva aportacién corresponderd a los porcentajes y consideraciones
ya explicadas en el punto “criterios de evaluacién y calificacién”.

Reclamacié de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacién, a la vista del informe redactado por una comisidn que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podré interponer recurso de alzada ante la Direccidon
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacién o publicacién del acto.

9_ Bibliografia

9 _Bibliografia
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10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

Revision | Modificacién

Fecha

0 Generacién del documento segun la plantilla Guia
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacion de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

17/07/2025

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de Proyectos e Investigacion
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REALIDAD VIRTUAL Y REALIDAD
AUMENTADA

REALITAT VIRTUAL | REALITAT
AUGMENTADA

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Disefio de Interiores / Disefio Grafico / Disefio de Productos / Disefio de Moda
Especialidad

Departament Ciencias Aplicadas y Tecnologia (CAT)

Departamento

Cr?d.lts ECTS 6 Curs 20,30y 4° Semestre Primero

Créditos ECTS Curso Semestre

Tipus d’assignatura

. . Optativa
Tipo de asignatura

Llengua d'imparticié

. . Castellano / Valenciano
Lengua de imparticion

2_ Objectius generals i contribucié de lI'assignatura al perfil
professional de la titulacio

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

Familiarizarse con los conceptos basicos de la Realidad Virtual y Realidad Aumentada, y conocer las
posibles aplicaciones en el campo del interiorismo, marketing, publicidad, entretenimiento, disefio....
Conocer qué dispositivos de realidad virtual existen, cémo funcionan y cémo crear App con una de las
tecnologia emergentes mas populares en la industria del entretenimiento en la actualidad, y que
ademas se ha ido extendiendo a otros sectores y campos como educacién, decoracién, retail,
eventos...

GUIA DOCENTE estudios de GRADO |Realidad Virtual y Realidad Aumentada | V_0 | Pagina 1/9




ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES DE DISENO e a S d a
Estudios de GRADO

Aprender a crear tu propia experiencia de realidad virtual construyéndose desde cero. Aprender a crear
dindmicamente objetos y escenas 3D y manipularlos. Moverse por el mundo 3D.

Aprender a crear contenidos que mezclan imagenes reales con otras virtuales, realidad Aumentada. La
realidad aumentada serd una experiencia que superpondrd una capa de contexto digital utilizando
dispositivos moéviles y wearables. La clave esta en enriquecer el contexto.

3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos

Es conveniente que el alumno haya cursado con éxito la materia Lenguaje y Técnicas Digitales de primer
curso en la que se le introduce en el mundo de la informatica digital. Se recomienda tener
conocimientos previos de herramientas de modelado 3D.

OBSERVACIONES: Es imprescindible que los alumnos matriculados en esta asignatura traigan su propio
portatil con el software necesario instalado (se les facilitara el acceso al software que se necesite).

Se recomienda configuracién minima del ordenador equipado con tarjetas graficas de tipo

NVidia GeForce, minimo de 8GB de RAM recomendado 16 GB, sistema operativo Windows 10-

11 de 64-bits 0 MacOS X 10.14 o superior.

4_ Competencies de l'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CT2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacién.
CG10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial.

CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso

comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio. (mucho)

CE9 Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion biy tridimensional.
CE10 Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio.
CE1l1 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos.
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5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

easda

Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

RA1- Conocer que es la realidad virtual y la realidad aumentada desde
sus inicio a la actualidad, y las caracteristicas del software y hardware
necesario para poder implementar esta tecnologia.

CT2, CG10, CG20, CE10

RA2- Aprender a configurar el entorno Unity 3D para aplicaciones de
realidad virtual y realidad aumentada

CT2,CG10, CG20, CE9, CE10

RA3- Aplicar ambas tecnologias a partir de modelos 3D.

CT4, CG2, CG10, CG20, CE9,
CE10, CE11

RA4- Familiarizarse con el entorno de trabajo. Creary editar objetos 3D,

darle propiedades fisicas, deteccién de colisiones y responder a ellas, y

como seleccionar estos con los dispositivos de realidad virtual y realidad

aumentada.

CT4, CG2, CG20, CE9, CE11

RA5- Conocer que es la realidad virtual y la realidad aumentada desde
sus inicio a la actualidad, y las caracteristicas del software y hardware
necesario para poder implementar esta tecnologia.

CT4,CG2, CG20, CE9, CE11

RA6- Conocer que es la realidad virtual y la realidad aumentada desde
sus inicio a la actualidad, y las caracteristicas del software y hardware
necesario para poder implementar esta tecnologia.

T4, CG2, CG10, CG20, CE9,
CE10, CE11

RAT- Conocer que es la realidad virtual y la realidad aumentada desde
sus inicio a la actualidad, y las caracteristicas del software y hardware
necesario para poder implementar esta tecnologia.

CT4, CG2, CG10, CG20, CE9,
CE10, CE11

RA8- Conocer que es la realidad virtual y la realidad aumentada desde
sus inicio a la actualidad, y las caracteristicas del software y hardware
necesario para poder implementar esta tecnologia.

CT4, CG2, CG10, CG20, CE9,
CE10, CE11
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6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

easda

6.1. Activitats de treball presencials

6.1. Actividades de trabajo presencial

ACTIVITATS
ACTIVIDADES

METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE
METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

RELACIO AMB RESULTATS
D’APRENENTATGE
RELACION CON LOS
RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

VOLUM TREBALL (N°
HORES O ECTS)
VOLUMEN TRABAJO (N°
HORAS 0 ECTS)

Classes teérico-practica
Clases teorico-pdctica

Exposicié de continguts per part del profesor o en seminaris, analisi de
competencies, explicacié i demostracié de capacitats, habilitats i
coneixements en l'aula.

Exposicién de contenidos por parte del profesor o en seminarios,
andlisis de competencias, explicacién y demostracién de capacidades,
habilidades y conocimientos en el aula.

Todos

12

Classes practiques
Clases prdcticas

Sessions de treball en grup supervisades pel professor. Estudi de
casos, projectes,
d'informatica,

tallers, problemes, estudi aula
laboratori,
exposicions/concerts/representacions/ audicions..., cerca de dades,

biblioteques, en Internet, etc.

de camp,
visites a

Construccié significativa del coneixement a través de la interaccié i
activitat de l'alumne.

Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor.
Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo,
aula de informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/
representaciobiisqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc.
Construccion significativa del conocimiento a través de la interaccién
y actividad del alumno.

nes/audiciones...,

Todos

30

Exposicié treball en grup
Exposicion trabajo en
grupo

Aplicacié de coneixements interdisciplinaris.
Aplicacion de conocimientos interdisciplinares.

Todos

Tutoria
Tutoria

Atencié personalitzada i en grup reduit. Periode d'instruccié i/o
orientacié realitzat per un tutor/a amb 'objectiu de revisar i discutir
els materials i temes presentats en les classes, seminaris, talleres,
lectures, realitzacio de treballs, projectes, etc.

Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccion
y/o orientacién realizado por un tutor/a con el objetivo de revisary
discutir los materiales y temas presentados en las clases, seminarios,
talleres, lecturas, realizacién de trabajos, proyectos, etc. El profesor
permanecerd en el aula correspondiente durante el tiempo dedicado
a tutoria.

Todos

14

Avaluacié
Evaluacion

Conjunt de proves (audicions, orals i/o escrites) empleades en
l'avaluacié inicial, formativa o additiva de ['alumne.
Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en
la evaluacién inicial, formativa o aditiva del alumno.

Todos

SUBTOTAL
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6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo

ACTIVITATS
ACTIVIDADES

METODOLOGIA D’ENSENYANGA-APRENENTATGE
METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

RELACIO AMB RESULTATS
D’APRENENTATGE

RELACION CON LOS
RESULTADOS DE APRENDIZAJE

VOLUM TREBALL (N°
HORES O ECTS)
VOLUMEN TRABAJO (N°
HORAS 0 ECTS)

Treball autonom
Trabajo auténomo

Estudi de l'alumne/a: preparacié i practica individual de lectures,
textos, interpretacions, assajos, resolucié de problemes, projectes,
seminaris, tallers, treballs, memories,... per a exposar, interpretar o
entregar durant les classes teoriques, classes practiques i/o tutories de
grup reduit.

Estudio del alumno/a: preparacion y prdctica individual de lecturas,
textos, interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas, proyectos,
seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o
entregar durante las clases tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de
pequefio grupo.

Todos

65

Estudi practic
Estudio prdctico

Preparaci6 en grup de lectures, textos, interpretacions, assajos,
resolucié de problemes, projectes, seminaris, tallers, treballs,
memories,... per a exposar, interpretar o entregar durant les classes
teoriques, classes practiques i/o tutories de grup reduit.

Preparacion en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos,
resolucién de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases
tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.

Todos

20

Activitats complementaries
Actividades
complementarias

SUBTOTALEY

Preparacid i assisténcia a activitats complementaries com tallers,
exposicions, concerts, representacions, congresos, conferencies,...
Preparacién y asistencia a actividades complementarias como
talleres, exposiciones, conciertos, representaciones, congresos,
conferencias,...

Todos

TOTAL pE{s

7_ Continguts de I'assignatura
7 _ Contenidos de la asignatura

plataformas.

BT3. Experiencias de realidad aumentada.

BT4. Experiencias de realidad virtual.

BT1. Introduccién a las Realidades Extendidas, dispositivos, software y hardware.

BT2. Introduccién a los motores de juegos para aplicaciones de RV y RA.

BT5. Publicacién e instalacion de las Apps de realidad virtual y realidad aumentada en distintas
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8_ Sistema d'avaluacio i qualificacio
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura estd limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Gnica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que sera igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacion, criterios e instrumentos de calificacion, sistemas de recuperacién y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacion de la guia docente se hara publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacién del proceso de aprendizaje del estudiante se basara en el grado y nivel de adquisiciény
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podrd exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
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correspondiente curso académico, salvo que el nUmero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se

podra conceder una sola matricula de honor.

El alumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los

calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
Ejercicios Instrumentales RA1, RA2, RA3, RA4 20 %
Trabajos complejos de animacién (no instrumentales) RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG, 30 %
RA7, RA8
Trabajo final RAL, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG, 50 %
RA7, RA8
1% Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluaci6 continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua
Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
Trabajos complejos de animacién (no instrumentales) RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG, 15%
RA7, RA8
Trabajo final RAL, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG, 33%
RA7, RA8
Prueba practica final RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, 52 %
RA7, RA8
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22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

Todo el alumnado que no haya aprobado la asignatura en convocatoria ordinaria, tendran derecho a la
convocatoria extraordinaria, teniendo que presentar todos los trabajos exigidos durante el semestre, a
excepcion de los ejercicios instrumentales. Los criterios de evaluacidn seran los mismos que en la
convocatoria ordinaria con pérdida de evaluacioén continua.

Reclamaci6 de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacion, a la vista del informe redactado por una comisidn que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podra interponer recurso de alzada ante la Direccién
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacién o publicacién del acto.

9_ Bibliografia
9 _Bibliografia
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10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

easda

Revision | Modificacién

Fecha

0 Generacién del documento segun la plantilla Guia
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacion de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

17/07/2025

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de CIENCIA APLICADA Y TECNOLOGIA
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Rehabilitacio

r

Rehabilitacion

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Disefio de Interiores

Especialidad

Departament Proyectos e Investigacién

Departamento

Credits ECTS 6 Curs Semestre 50
Créditos ECTS Curso Semestre
Tl'pus d as.'slgnatura Optativa

Tipo de asignatura

Llengua d'imparticié Castellano

Lengua de imparticién

2_ Objectius generals i contribucio de l'assignatura al perfil
professional de la titulacio

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

Segln el Articulo 3, Finalidad de las ensefianzas artisticas de grado en Disefio y perfil profesional, del
R.D 633/2010, de 14 Mayo:

“Las ensefianzas artisticas de grado en Disefio tendrdn como objetivo la formacién cualificada de
profesionales en el dmbito del disefio, capaces de comprender, definir y optimizar los productos y
servicios del disefio en sus diferentes ambitos, dominar los conocimientos cientificos, humanisticos,
tecnolégicos y artisticos y los métodos y procedimientos asociados a ellos, asi como generar valores de
significacién artistica, cultural, social y medioambiental, en respuesta a los cambios sociales y
tecnolégicos que se vayan produciendo. El perfil del graduado en Disefio corresponde al de un
profesional cualificado capaz de concebir, fundamentar y documentar un proceso creativo a través del
dominio de los principios tedricos y practicos del disefio y de la metodologia proyectual, capaz de
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integrar los diversos lenguajes, las técnicas y las tecnologias en la correcta materializacién de mensajes,
ambientes y productos y significativos.”

Eldisefiador de interiores es un profesional capaz de analizar, investigar y proyectar, dirigir equipos de
proyectos y de ejecucién de obras de disefio de interiores, asi como actuar como interlocutor directo
ante las administraciones publicas en el ambito de su profesién.

Las asignaturas optativas de la especialidad de Disefio de Interiores, contribuyen a adquirir las
competencias necesarias acordes con el perfil profesional del disefiador de interiores, y a que sean
capaces de racionalizar y mejorar los procesos creativos y productivos y de investigar e innovar en busca
de soluciones formales mas eficaces, mas estéticas y mas integralmente enriquecedoras para los
usuarios

La asignatura optativa de Rehabilitacién se desarrolla de un modo evolutivo desde la concienciaciény
respeto por el valor patrimonial arquitecténico hasta métodos de solucién constructiva de un amplio
abanico de casos, para culminar con un proyecto en el que se aplicaran los conocimientos adquiridos
por el alumnado.

La rehabilitacion hoy no sélo responde a una necesidad de conservacion del patrimonio artistico y
cultural sino que estd en pleno auge por ser un tipo de proyecto respetuosos con el lugary con el
planeta. La arquitectura actual, bajo el clima de cambio en el que nos encontramos, se propone
devolverle su valor al entorno social en que se encuentra, al entorno natural ya bastante degradado, y
favorecer objetivos que hace pocos afios estaban apenas contemplados, estos son conservar en lugar de
sustituir, reciclar en lugar de desechar, incentivar la colaboracién urbanay hacer de nuestra
arquitectura un producto humano y sostenible.

Con las actividades programadas en la asignatura, el alumno aprendera técnicas de disefio de
rehabilitacién, y resolvera problemas ergonémicos, de disefio, dando como resultado proyectos de
rehabilitacion sostenibles, respetuosos con la edificacion y resilentes para permanecer en el tiempo.
Como objetivos generales, sefialaremos:

. Que el alumno conozca los componentes esenciales de la rehabilitacién, asi como sus
competenciasy atribuciones y los tipos de proyectos mas comunes que se sirven de ella.

. Conocer la evolucién del concepto de rehabilitacién y de las practicas en conservacién del
patrimonio arquitecténico.

. Que realice un correcto desarrollo del proceso proyectual, asi como de la investigacién en el
disefo en este tipo de proyectos

. Que consiga realizar proyectos de rehabilitacién sencillos con la resolucién técnica adecuada al
caso.

. Que consiga con la elaboracién de su proyecto un resultado gréfico, técnico, descriptivo y

constructivo 6ptimo, utilizando las técnicas de representacion, presentacién y comunicacién correctas,
tanto de cara a su comprensiéon como a su comunicacion, incorporando las distintas disciplinas
aprendidas.

3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos
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No se requieren requisitos previos para cursar la asignatura.

No obstante, es recomendable, que el alumno haya cursado materias cuyo conocimiento facilite la
planificacién y desarrollo de un proyecto de rehabilitacién, tanto en su concepcién o blisqueda de
referencias histéricas y estilisticas, como en la aplicacion de recursos de representacion para visualizar
las ideas o en el uso de programas informaticos de disefio.

4_ Competencies de l'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CG CG 1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.
Contribucién de la asignatura a la adquisicion de la
Competencia....cocvveeiiviiiiiiiii e MUCHO
CG8 Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales.
Contribucién de la asignatura a la adquisicion de la
Competencia......coceeverieniiinnnnennn. BASTANTE
CG19 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.
Contribucién de la asignatura a la adquisicion de la
Competencia......ccoceeveriiniiinnnnennn. BASTANTE

CE CE1 Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacién idénea de espacios interiores.

Contribucién de la asignatura a la adquisicion de la
Competencia.....ooveviiiviiiieiiii i MUCHO
CE2 Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten
mejora en la calidad, uso y consumo de las producciones.

Contribucién de la asignatura a la adquisicion de la
Competencia......ccoceevvvieniiinnnnennn. BASTANTE
CE4 Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacién de
los proyectos.

Contribucién de la asignatura a la adquisicion de la
Competencia......ccoceevevieniinnnnennn. BASTANTE
CE5 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se
planteen durante el desarrollo y ejecucién del proyecto.

Contribucién de la asignatura a la adquisicion de la
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Competencia......cceeeviieiiiiiniiinieinaeens MUCHO

CT CT2 Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

Contribucién de la asignatura a la adquisicion de la
Competencia.....ocvveiviiiiiiiii i MUCHO

que se realiza.
Contribucién de la asignatura a la adquisicion de la
Competencia.....ccocveveiiiiiineieiiieeeien, MUCHO
CT8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos
Contribucién de la asignatura a la adquisicion de la
Competencia......ceuvevenieiiiiiniiiniiinaeens MUCHO

soluciones viables.
Contribucién de la asignatura a la adquisicién de la
Competencia.....ococvvveviiiieiinninennns BASTANTE

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo

CT14 Dominar la metodologia de investigacidn en la generacion de proyectos, ideas y

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

Resultats d'aprenentatge Competencies relacionades
Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas
R1- RAL.- Saber realizar un estudio de investigacién sobre un tema o area | €T2CT14 CG8 CG19
concreta que afecte a un proyecto de esta tipologia, que sirva de base y CE4
sobre el que trabajar posteriormente en el desarrollo de las actividades o
proyecto/s.
RA2.- Saber realizar un analisis funcional y formal critico, sobre un
CT2CT3CT14
referente, espacio o tipologia referida a este tipo  de proyectos, CG8 CG19
cuestionando y poniendo en valor los diferentes elementos que CE4
intervienen en la realizacion del proyecto: el lugar, el programa, la
funcién, la materialidad, etc. y demostrar capacidad de autoaprendizaje a
partir de estudio de proyectos ya disefiados o realizados.
RA3.- Comprender el efecto del disefio interior aplicando una correcta CT2CT3CT14
metodologia proyectual para obtener el 6ptimo funcionamiento de un CG8CG19
proyecto de estas caracteristicas. CE1CE2 CE4CES
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Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

RA4.- Conocery sistematizar la blsqueda e interpretacién de las nuevas
tendencias de disefio en este tipo de proyectos.

RAS.- Elaborar un proyecto, que englobe varios tipos de documentos:
planimetria, memoria, infografias, maqueta..., y que comunique el
concepto, los referentes utilizados, materiales utilizados, revestimientos,
mobiliario e iluminacién. Todo con un adecuado nivel técnico y estético.

RA6.- Saber concebir, planificar, y gestionar el proyecto de interiorismo en
los apartados de instalaciones basicas, materiales y recursos
constructivos, dando como resultado un proyecto definido, viable y
sostenible.

RA7.- Saber concebir, planificar, y desarrollar proyectos que conlleven un
alto grado de innovacién y experimentacion utilizando criterios
medioambientales, culturales y/o sociales como un valor afiadido en el
disefio de proyectos.

RA8.- Desarrollar la creatividad y la sensibilidad artistica, asi como
potenciar las actitudes creativas necesarias para la resolucién de los

problemas propios de esta actividad.

RA9.- Saber comunicar el proyecto de forma razonada.

CT2
CG19
CE4

CT2CT3CT8CT14
CG8 CG19CG21
CE1CE2CE4 CE5

CT2CT3
CG8
CE1 CE2 CE4 CE5

CT2CT3
CG8
CE1CE2 CE4 CE5

CT3
CG19
CE1CE2CE5

CT2CT8
CG19
CE4

6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS | VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS O ECTS)
APRENDIZAJE
Classes presenCIal Exposicié de continguts per part del profesor o en seminaris, analisi de
Clases presencial competeéncies, explicacié i demostracié de capacitats, habilitats i
coneixements en l'aula.
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Exposicién de contenidos por parte del profesor o en seminarios,
andlisis de competencias, explicacién y demostracién de capacidades,
habilidades y conocimientos en el aula.

METODOLOGIA: CLASES MAGISTRALES:

Actividad: Presentacion de la asignatura.

Actividad: Clases magistrales de introduccion a temas que conforman
la asignatura.

RA1-RA2-RA3-RA4-
RA5-RA6-RA7-RA8-R
A9

10

Classes practiques
Clases prdcticas

Sessions de treball en grup supervisades pel professor. Estudi de
casos, projectes,
d'informatica,

tallers, problemes, estudi
laboratori,
exposicions/concerts/representacions/ audicions..., cerca de dades,

biblioteques, en Internet, etc.

de camp, aula
visites a

Construccié significativa del coneixement a través de la interaccid i
activitat de l'alumne.

Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor.
Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo,
aula de informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones..., bisqueda de datos, bibliotecas, en
Internet, etc.

Construccion significativa del conocimiento a través de la interaccién
y actividad del alumno.

METODOLOGIA:
ESTUDIO DE CASOS:

Actividad: ESTUDIO DE CASOS.
Estudio de diversos proyectos de rehabilitacién con lectura de textos y
visionado de videos, con exposicion en clase, cuestionarios y debates.
Visita a una obra de rehabilitacién y actividad de refuerzo de la visita.

METODOLOGIA:
APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS:

Actividad 4: PROYECTO DE REHABILITACION.

RA1 - RA2 - RA4 -
RA8

RA1-RA2-RA3-RA4-

Desarrollo INDIVIDUAL de un proyecto de disefio de Interiores para RAS5-RAG-RAT-RA8-R 20
una REHABILITACION. A9
Actividad 6: PROYECTO DE COSTUMIZACION.
Desarrollo en GRUPO de un proyecto de reciclaje y customizacién de
un elemento mobiliario RA1 - RA2 - RA8 -
RA9 15
METODOLOGIA:
TALLER:
Précticas de restauracion en taller.
Analisis de plantas, croquis, debates, etc.
Exposici6 treball en grup
Iy . Aplicacié de coneixements interdisciplinaris.
Exposicién trabajo en pleacio o erdiscipiine RA1-RA2-RA3-RA4-
Aplicacion de conocimientos interdisciplinares.
grupo RA5-RA6-RAT-RA8-R 4

METODOLOGIA:
APRENDIZAJE COOPERATIVO + EXPOSICION DE RESULTADOS Y DEBATE
EN GRUPO:

A9
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Tutoria
Tutoria

Atencié personalitzada i en grup reduit. Periode d'instruccié i/o
orientacié realitzat per un tutor/a amb l'objectiu de revisar i discutir
els materials i temes presentats en les classes, seminaris, talleres,
lectures, realitzacié de treballs, projectes, etc.

Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccion
y/o orientacién realizado por un tutor/a con el objetivo de revisary
discutir los materiales y temas presentados en las clases, seminarios,
talleres, lecturas, realizacion de trabajos, proyectos, etc.

METODOLOGIA:

ATENCION INDIVIDUAL Y A PEQUENO GRUPO:

Actividad: Una hora de tutoria semanal por cada uno de los grupos
de alumnos organizados en la clase.

RA8-RA9

RA3-RA4-RA5-RAG6-RAT- 6

Avaluacié
Evaluacion

Conjunt de proves (audicions, orals i/o escrites) empleades en
l'avaluacid inicial, formativa o additiva de 'alumne.

Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en
la evaluacién inicial, formativa o aditiva del alumno.

METODOLOGIA:
ATENCION INDIVIDUAL Y A PEQUENO GRUPO:
Actividad: Exdmenes, trabajos prdcticos, exposiciones orales, diarios

reflexivos y de tutorias, porfolio.

RA5-RA6-RA7-RA8-RA9

RA1-RA2-RA3-RA4- 3

pequefio grupo.

METODOLOGIA:

Segtin la actividad presencial del apartado anterior (I. ACT.
PRESENCIALES) con la que se relacionen las aqui resefiadas, el método
podrd ser: estudio de casos, aprendizaje basado en problemas o en
proyectos, exposicion y debate de resultados, etc.

63
SUBTOTAL
6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo
ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS O ECTS)
Treball autonom Estudi de [l'alumne/a: preparacié i practica individual de lectures,
. . textos, interpretacions, assajos, resolucié de problemes, projectes,
Trabajo auténomo o L )
seminaris, tallers, treballs, memories,... per a exposar, interpretar o
entregar durant les classes tedriques, classes practiques i/o tutories de
grup reduit.
Estudio del alumno/a: preparacion y practica individual de lecturas,
textos, interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas, proyectos,
seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o
t d te [ L tedricas, cl cti tutorias d
entregar durante las clases tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de RA1-RA2-RA3-RA4- 59

RA5-RA6-RAT-RA8-RA
9
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Actividad: El alumnado realizaré individualmente actividades que
sirvan de preparacion y complemento para el desarrollo de las clases
y actividades concretas de: lectura de los textos y bibliografia
recomendados por el profesor, bisqueda de informacién,
continuacién de los trabajos prdcticos iniciados en clase, redaccion de
las memorias de los trabajos individuales, preparacion de las tutorias,
redaccién de los diarios reflexivos y de tutorias, realizacién del
porfolio...

Estudi practic
Estudio prdctico

Preparaci6 en grup de lectures, textos, interpretacions, assajos,
resolucié de problemes, projectes, seminaris, tallers, treballs,
memories,... per a exposar, interpretar o entregar durant les classes
teodriques, classes practiques i/o tutories de grup reduit.

Preparacion en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos,
resolucion de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases
tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.

METODOLOGIA:

Segln la actividad presencial del apartado anterior (. ACT.
PRESENCIALES) con la que se relacionen las aqui resefiadas, el
método podra ser: estudio de casos, aprendizaje basado en
problemas o en proyectos, exposicién y debate de resultados, etc.

Actividad: Los grupos de alumnos realizardn actividades de
preparacién y complemento para el adecuado desarrollo de las
clases en las que se trabaje en grupo y actividades concretas de:
consulta de los documentos recomendados por el profesor,
bisqueda de informacién, coordinacion grupal (reuniones,
comunicacién intragrupal, etc.), continuacion de los trabajos
précticos iniciados en clase, redaccién de las memorias de los
trabajos en grupo, preparacion de los seminarios y de las sesiones de
exposicién y debate, preparacion de las tutorias, preparacion del
porfolio,...

RA1 - RA2
RA3 - RA4 - RA5 - RA7
- RA8 - RA9

20

Activitats complementaries
Actividades
complementarias

Preparacid i assistencia a activitats complementaries com tallers,
exposicions, concerts, representacions, congresos, conferéncies,...
Preparacién y asistencia a actividades complementarias como
talleres, exposiciones, conciertos, representaciones, congresos,
conferencias,...

METODOLOGIA:

Segin los contenidos con la que se relacionen las actividades aquf
resefiadas, el método variard, pero siempre dentro del ambito de las
metodologias de aprendizaje activo.

Actividad: El alumnado visitard y, en su caso, participara en aquellas
actividades complementarias que se organicen en el marco de la
asignatura o de la especialidad: talleres, ferias, exposiciones,
congresos, conferencias,...

Dentro de la asignatura se proponen:

-Asistencia a jornadas técnicas organizadas por los Colegios de
Arquitectos y Disefiadores, asi como diferentes entidades y empresas
relacionadas con el sector.

-Asistencia a exposiciones de productos, empresas, showrooms,
etc...

-Seminarios y conferencias especificos

-Jornadasy conferencias programadas por la escuela, tanto en el
Centro educativo como en distintas entidades organizadoras
-Visitas a ferias y exposiciones como CASADECOR (Madrid), MADRID
DESIGN, FIRAVALENCIA, CEVISAMA (Valencia), HABITAT, y las que
puedan surgir durante el curso promovidas por el profesorado de
Interiores o del resto de especialidades

-Visita a espacios relacionados con el Proyecto de referencia:
Edificios rehabilitados.

Durante el curso académico pueden surgir otro tipo de actividades
de interés para el alumnado que seran reflejadas en la memoria final
de la asignatura.

RA1 - RA2
RA3 - RA4
RAT - RA8
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7_ Continguts de I'assignatura
/ _ Contenidos de la asignatura

UD. 1._Concepto de rehabilitacion. Edificios cuya funcién ha quedado obsoleta.
Definicién del concepto de rehabilitacion.

Rehabilitacién, restauracién, conservacion y consolidacion.

Evolucién histérica de la practica en restauracion.

Tipologias histéricas de edificios.

UD. 2._Nuevos usos y tipologias. Bienes inmuebles y bienes muebles. Catalogacion. El valor patrimonial
Estudio de los usos y tipologias arquitectdnicas a lo largo de la historia.
Introduccion al concepto de bienes inmuebles y bienes muebles.

Introduccién al concepto de patrimonio.

UD. 3._Normasy legislacién para la rehabilitacién y conservacién del patrimonio.
Condiciones para la proteccion del patrimonio.

Diferentes grados de proteccion y las posibilidades de actuacién.

La adecuacién del edificio a la normativa vigente en cuanto a eficiencia energética.

UD. 4._Bienes Muebles. Técnicas de restauracion y mantenimiento de elementos dafiados de madera,
hierro, piedra y ceramica.

Caracteristicas de los materiales y principales patologias.

Modos de reparacién y conservacion de diferentes materiales.

Upcycling, reciclaje y costumizacion.

UD. 5._Estudio previo de proyectos de rehabilitacién, contexto y toma de datos.
El proyecto de rehabilitacién, formay contenido.

Estudio previo y toma de datos.
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UD. 6._Proyecto de rehabilitacion de una fachada o similar.
Fase de informacién.

Memoria descriptiva y constructiva.

Planosy detalles constructivos.

Presupuesto.

8_ Sistema d'avaluacié i qualificacio
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura esta limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podré autorizar, a peticion del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacién, sistemas de recuperacion y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
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de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hara pUblica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basard en el grado y nivel de adquisiciény
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nUmero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

Elalumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19 Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacion continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
Registros actitudinales, listas de control: RA1-RA2 - RA3 - RA4 - 20%

Se llevard un seguimiento (regular anotacién de las
observaciones y la elaboracién periddica de diarios
reflexivos y de tutoria) de la asistencia y puntualidad del
alumno; de su actitud y grado de implicacién en la
asignatura; de su participacion en clase y de sus
aportaciones al buen desarrollo de la misma; de sus
reflexiones sobre la materia y sobre su propio
aprendizaje; del grado de preparacion, participacion y
aprovechamiento de las tutorias; entrega puntual de los
trabajos; etc

Porfolio: Trabajos teérico-practicos, actividades y RA1 - RA2 - RA3 - RA4 - 80%

Proyecto/os:
RAS - RAG6 - RAT7 - RA8 - RA9

Entendido como el conjunto de trabajos que el estudiante
realiza durante todo el semestre. Deberan atender a las
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indicaciones formales y de contenido recogidas en el

planteamiento de cada una de las actividades (se
facilitara siempre una copia por escrito) y reflejar un
adecuado nivel competencial conceptual, técnico,

procedimental, estético, etc.

El Porfolio debe contener todos los apartados exigidos en
los enunciados entregados al alumno en las sesiones

realizadas.

RA1

%

1% Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluaci6 continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
EXAMEN RAL- RA2 - RA3 - RA4 - 40%
RAS - RAG - RAT - RA8 - RA9
PROYECTO/OS RAL - RA2 - RA3 - RA4 - 50%
RAS - RAG - RAT - RA8 - RA9
ejercicios complementarios RA 10%

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29 CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

Queda a criteri del o de la docent considerar ’existéncia d’avaluacié continua en aquesta convocatoria /
Queda a criterio del o la docente considerar la existencia de evaluacién continua en esta convocatoria

(eliminar este texto informativo y especifica aqui el sistema de recuperacién).

Reclamaci6 de qualificacions
Reclamacion de calificaciones
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Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacidn, a la vista del informe redactado por una comisidn que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podré interponer recurso de alzada ante la Direccion
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacién o publicacién del acto.

9_ Bibliografia
9 _Bibliografia

- Patrimonio Cultural en las sociedades liquidas. Arrieta Lirtizberea, Ifiaki. 2019. Editorial Universidad
del Pais Vasco

- Muebles DIY. Una guia paso a paso. Stuart, R. 2015. Gustavo Gili

- Upcycling Wood: Reutilizacion creativa de la madera (Bioarquitectura). Seve, B. 2018. Ed. Icaria

Complementaria:

- Revista On disefo, n° 359. Arquitectura y Rehabilitacién.

- Revista Tecténica, n° 33. Rehabilitacién: la arquitectura moderna.

- Revista Conarquitectura. n° 53. Eficiencia energética, fachada ventilada, rehabilitacién.
- RESTAURO. Revista internacional del patrimonio histérico artistico.

10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

Revision | Modificacion Fecha

0 Generacién del documento segun la plantilla Guia 17/07/2025
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacién de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.
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Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de Proyectos e Investigacion
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Nom assignatura: SEO i SEM i Gestion
de Xarxes Socials

Nombre asignatura: SEO y SEM y
Gestion de Redes Sociales

GUIA DOCENTE

1_ Dades d’identificaci6 de 1’assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Totes

Especialidad Todas

Departament

Departamento Ciencias Sociales y Legislacion aplicados al Disefio
Creédits ECTS 6 Curs 20,3y 4° Semestre 1y2
Créditos ECTS Curso Semestre

Tipus d’assignatura Optativa

Tipo de asignatura

Llengua d'impartici6 Castellano / Valenciano

Lengua de imparticion

2_ Objectius generals i contribucio de I’assignatura al perfil
professional de la titulacio

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

Internet y la globalizacién han transformado el mundo, y muy especialmente el Marketing y la
Comunicacion. Las herramientas de Marketing han sufrido una evolucién digital paralela sin

precedentes en los tltimos afios. Hoy dia sabemos que tras el confinamiento del COVID-19 del 2020, las
transacciones digitales superaron a las mismas en términos fisicos o tradicionales, y que ademads en su
mayoria se realizaron a través del mévil. Las redes sociales, el posicionamiento en buscadores, el comercio
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electronico, han transformado la forma de comunicar, relacionarse con los clientes y ofrecer nuestros
productos: bienes o servicios.

En este entorno actual, saber comunicar en el mundo digital (marketing online) es una garantia de éxito y
de transformacioén digital 6ptima. Esta transformacién fundamental de las empresas, hace que ganen mas
importancia que nunca las capacidades de emprendimiento, la creacién de nuevas empresas y la generacion
de proyectos profesionales ligados a las oportunidades que emergen en un mercado digital global y en
constante crecimiento.

Los nuevos medios online (interactivos), desde landwebs a las redes sociales, se han convertido tanto en
soportes de comunicaciéon como en nuevos canales de comercializacién, modificando asi el modelo clasico
de comunicacion y las pautas de comportamiento de compra de los usuarios.

Aparecen nuevos modelos de negocio que nadie podia plantearse hace una década: Google, Youtube,
Facebook, Whatsapp, Spotify, Amazon, Ebay, TikTok, el mundo de las aplicaciones méviles, etc.

Todo disefiador con un proyecto de negocio necesita aprender a integrar los nuevos medios digitales en su
estrategia de Marketing y Comunicacion. Los disefiadores han de saber incorporar estos nuevos canales,
medios y lenguajes en su estrategia de comunicacién comercial y de relacion con el cliente, ya sea en
proyectos mas tradicionales o concebidos exclusivamente para Internet.

Esta materia aporta al disefiador los conocimientos y herramientas necesarios para afrontar con éxito la
gestion de la comunicacion digital y el emprendimiento en proyectos basados en la transformacion digital:
ROI, ROAS, usabilidad, SEO, SEM, analitica web, social media, affiliate marketing, e-mail marketing,
mobile marketing, word-of-mouth marketing, marketing de contenidos, Buzz, Viral, marketing de guerrilla,
streaming marketing, blogs, geolocalizacion, gamificacion, etc.

En definitiva, se trata de ayudar al disefiador a desarrollar las habilidades necesarias para crear un Plan de
Marketing Online, conocer las plataformas y las herramientas de gestion mas importantes, y obtener el
conocimiento necesario para emprender y gestionar la marca, la comunicacién y la reputacién online desde
la perspectiva de los medios sociales y del mundo digital.

3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos

Para cursar esta asignatura, el alumno debe cumplir con los requisitos académicos obligatorios exigidos para
el acceso al Grado en Disefio.

No precisa, en principio, de otros conocimientos previos especificos, ni es preciso que haya cursado
anteriormente asignaturas concretas, aunque seria conveniente haber cursado y superado la materia
“Marketing y comunicacion”.

Por otra parte, esta asignatura no conlleva la obligacién de cursar determinadas asignaturas en un futuro.

4_ Competencies de 1’assignatura
4_Competencias de la asignatura
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CG

CG11. Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el didlogo.

CG20. Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su influencia
en los procesos y productos del disefio.

CG?22. Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios
de innovacion formal, gestion empresarial y demandas de mercado.

CE

conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto

CES8. Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacién visual utilizarlos

CE14. Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la
seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

CT

emprendedor en el ejercicio profesional.

CT4. Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacién

CT15. Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu

CT17. Utilizar habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

5_ Resultat d’aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

Resultats d'aprenentatge

Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades

Competencias relacionadas

Identificar las caracteristicas relevantes en el contexto econémico,
social y cultural en que tiene lugar el disefio.

Utilizar los recursos empresariales (humanos, financieros, técnicos
y de conocimiento) necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Demostrar habilidades de liderazgo asi como de caracter
emprendedor para la organizacién y planificacion de actividades
del entorno profesional.

Dominar la metodologia para plantear objetivos viables, asi como
para desarrollar y evaluar planes de actuacién para lograrlos

Dominar la metodologia de toma de decisiones para administrar
recursos disponibles escasos y para adaptarse a las demandas del

CT15, CG22, CE13

CT15, CG22, CE13

CT4, CT7, CG11, CG20,
CG22, CES, CE13, CE14

CE14
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easda

Resultats d'aprenentatge

Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades

Competencias relacionadas

10.

mercado.

Conocer los criterios de investigacion propia de acuerdo con las
necesidades del proyecto.

Utilizar la metodologia para plantear objetivos viables, asi como
gestionar proyectos de disefio y desarrollar planes de actuacién para
conseguir los mismos.

Saber como gestionar la marca, la comunicacién y la reputacién
corporativa en el entorno digital.

Obtener un mapa completo del escenario digital y asi conocer todos
los medios y herramientas que se pueden integrar en las estrategias
de marketing y comunicacién: marketing viral, geolocalizacién,
gamificacion, affiliate marketing, etc.

Entender como crear contenidos alineados con la estrategia de
marketing online

CT4, CT7, CG11, CG20,
CES8, CE13

CT4, CT7, CG11, CG20, CES8

CT4, CT7, CG11, CG20,
CES8, CE13

CT4, CT7, CG11, CG20,
CE8, CE13

CT4, CT7, CG11, CG20,
CES8, CE13

CT4, CT7, CG11, CG20,
CE8, CE13

6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE RESULTATS HORES O ECTS)
D’APRENENTATGE VOLUMEN TRABAJO (N°
RELACION CON LOS HORAS O ECTS)
RESULTADOS DE
APRENDIZAJE
Classes presencial
Clases presencial Exposicié de continguts per part del profesor o en R1-R7 40 horas
seminaris, andlisi de competéncies, explicacié i
demostracio de capacitats, habilitats i coneixements
en l'aula.
Exposicion de contenidos por parte del profesor o en
seminarios, andlisis de competencias, explicacion y
demostracion de capacidades, habilidades 'y
conocimientos en el aula.
Classes practiques
Clases prdcticas Sessions de treball en grup supervisades pel professor. R1-R10 30 horas
Estudi de casos, projectes, tallers, problemes, estudi
de camp, aula d'informatica, laboratori, visites a
exposicions/concerts/representacions/ audicions...,
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cerca de dades, biblioteques, en Internet, etc.

Construcci6 significativa del coneixement a través de
la interaccio i activitat de I'alumne.

Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas
por el profesor. Estudio de casos, proyectos, talleres,
problemas, estudio de campo, aula de informadtica,
laboratorio,  visitas a  exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones..., bisqueda de datos,
bibliotecas, en Internet, etc.

Construccion significativa del conocimiento a través
de la interaccion y actividad del alumno.

Exposicio6 treball en grup 7 horas
Exposicion trabajo en Aplicacié de coneixements interdisciplinaris. R1-R10
grupo
Aplicacion de conocimientos interdisciplinares.
Tutoria
Tutoria Atencié personalitzada i en grup reduit. Periode R1-R10 15 horas
d'instruccié i/o orientacié realitzat per un tutor/a
amb l'objectiu de revisar i discutir els materials i
temes presentats en les classes, seminaris, talleres,
lectures, realitzacié de treballs, projectes, etc.
Atencién personalizada y en pequefio grupo.
Periodo de instruccion y/o orientacién realizado
por un tutor/a con el objetivo de revisar y discutir
los materiales y temas presentados en las clases,
seminarios, talleres, lecturas, realizacion de
trabajos, proyectos, etc.
Avaluacié
Evaluacién Conjunt de proves (audicions, orals i/o escrites) R1-R10 8 horas
empleades en l'avaluacié inicial, formativa o
additiva de l'alumne.
Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o
escritas) empleadas en la evaluacién inicial,
formativa o aditiva del alumno.
SUBTOTAL
100 horas
6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo
ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB VOLUM TREBALL
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE RESULTATS (N° HORES O ECTS)
D’APREI}IENTATGE VOLUMEN TRABAJO
RELACION CON LOS (N° HORAS O ECTS)
RESULTADOS DE
APRENDIZAJE
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Treball autonom
Trabajo auténomo

Estudi de I’alumne/a: preparacié i practica individual de lectures,
textos, interpretacions, assajos, resolucio de problemes, projectes,
seminaris, tallers, treballs, memories,... per a exposar, interpretar o
entregar durant les classes tedriques, classes practiques i/o tutories de
grup reduit.

Estudio del alumno/a: preparacion y prdctica individual de lecturas,
textos, interpretaciones, ensayos, resolucion de problemas, proyectos,
seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o
entregar durante las clases tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de
pequefio grupo.

R1-R10

25 horas

Estudi practic
Estudio prdctico

Preparacié en grup de lectures, textos, interpretacions,
assajos, resolucido de problemes, projectes, seminaris,
tallers, treballs, memories,... per a exposar, interpretar
o entregar durant les classes teoriques, classes
practiques i/o tutories de grup reduit.

Preparacion en grupo de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucion de problemas,
proyectos, seminarios, talleres, trabajos, memorias,...
para exponer, interpretar o entregar durante las clases
tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequerio grupo.

R1-R10

15 horas

Activitats complementaries
Actividades
complementarias

Preparacio i assisténcia a activitats complementaries
com tallers, exposicions, concerts, representacions,
congresos, conferéncies,...

Preparacion y asistencia a actividades complementarias
como talleres, exposiciones, conciertos,
representaciones, congresos, conferencias,...

7_ Continguts de 1’assignatura
7 _ Contenidos de la asignatura

R1-R10

10 horas

SUBTOTAL

50 horas

TOTAL

100 horas

Nk wh e

Claves del nuevo entorno digital. El entorno emprendedor en internet
El nuevo consumidor digital. Anélisis
Posicionamiento SEO on Page
Posicionamiento SEO off Page
Posicionamiento SEM

Conversion: Landing Page

Social Media y perfiles de audiencia

8_ Sistema d’avaluaci6 i qualificacio

8 _ Sistema de evaluacion y calificacion
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Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura esta limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda convocatoria
respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter excepcional y por
causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra causa de
fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier
otra causa de fuerza mayor, una nueva y tinica convocatoria. En caso de resolucion negativa, se podra recurrir
en alzada ante la Direccién del ISEACV.

El alumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente debera acogerse a la oferta de asignaturas
optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que sera igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los respectivos
planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacion, criterios e instrumentos de calificacion, sistemas de recuperacion y, en su caso, medidas de
apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez de élite y
las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hara publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basara en el grado y nivel de adquisicién y
consolidacion de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula de
honor.

La condicion de “no presentado” consume convocatoria.

La menci6n de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podré exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el niumero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se podra
conceder una sola matricula de honor.

El alumnado podré consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacion de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada curso
académico que se publican en la web del ISEACV.

1?* Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19 Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluaciéon continua
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Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje evaluados | Porcentaje
otorgado
0,
e  Realizacién de trabajos R1-R10 90%
I . . 10 %
®  Participacién en clase y asistencia a clase

1% Convocatoria: alumnat amb péerdua d’avaluaci6 continua
19 Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacion continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje

evaluados

Porcentaje otorgado

e  Pruebas escritas. R1-R10 50 %

o  Realizacién de trabajos (Plan de empresa) 50 %

R1-R10

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29 CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

Para el alumnado que haya seguido la evaluacion continua en la primera convocatoria se respetara el modelo
de evaluacion, debiendo en cualquier caso entregar los mismos ejercicios planteados para dicha convocatoria.
Para el alumnado que haya perdido la evaluacién continua se aplicara el mismo modelo de evaluacién que en
el de la primera convocatoria con pérdida de evaluacién continua.

Reclamacié de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros medios
que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se presentara
mediante escrito motivado dirigido a la direcciéon del centro dentro del plazo de reclamaciones de la
convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucion en el plazo de cinco dias desde la recepcién
de la reclamacion, a la vista del informe redactado por una comisién que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podra interponer recurso de alzada ante la Direccién del
ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la notificacién o
publicacion del acto.
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9 _Control de modificaciones

easda

Revision

Modificacién

Fecha

0

Generacion del documento segun la plantilla Guia docente
establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacion de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

17/07/2025

Elaborado. revisado y aprobado en el Departamento de Ciencias Sociales y Legislacion aplicades al Diseino
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Storytelling

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de l'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Disefio de Moda, Producto, Interiores y Grafico
Especialidad

Departament Proyectos e Investigacion

Departamento

Crc:edllts ECTS 6 Curs 2°,3° 40 Semestre 1y2
Créditos ECTS Curso Semestre

Tipus d’assignatura

. ) Optativa
Tipo de asignatura

Llengua d'impartici6

. L Castellano / Valenciano
Lengua de imparticién

2_ Objectius generals i contribucio de I'assignatura al perfil
professional de la titulacid

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

Esta asignatura tiene como objetivo explorar el poder del relato como herramienta de comunicacion,
conexiéon emocional e identidad. A través de un enfoque practico, el alumnado desarrollara su
capacidad para construir narrativas genuinas, estimulantes y adaptadas a distintos contextos y
audiencias. El curso se estructura en torno a la creacién, andlisis y revision de historias, aplicando los
elementos clave de la narraciéon: planteamiento, desarrollo, conflicto y desenlace.

Justificacion. En un contexto digital sobresaturado de informacién, el storytelling se consolida como
una competencia estratégica para profesionales del disefio, la comunicacién y las industrias creativas.
Hoy mas que nunca, saber contar historias no es solo una habilidad artistica, sino una necesidad para
generar valor, diferenciarse y conectar con un publico cada vez mas selectivo, informado y
emocionalmente exigente.
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Las audiencias actuales estdn organizadas en torno a intereses concretos y consumen contenidos que
les resulten significativos. En este escenario, las historias bien construidas permiten establecer vinculos
duraderos con distintos grupos de interés. Numerosos estudios demuestran que el 65 % del publico
recuerda mejor un mensaje si se presenta en forma de historia, lo que refuerza la importancia de esta
competencia transversal.

3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos

No existen requisitos previos obligatorios para cursar esta asignatura. No obstante, se recomienda que el
alumnado tenga interés por la literatura, el cdmic, el cine, las series y, en general, por las formas
narrativas contemporaneas.

Es conveniente que no tema enfrentarse al proceso de escritura creativa, ya que esta serd una
herramienta clave de trabajo a lo largo del curso.

Se valorara positivamente haber cursado previamente asignaturas proyectuales y poseer conocimientos
bésicos de lenguaje audiovisual y manejo de herramientas vinculadas a la creacién de contenidos
(edicién de video, imagen, sonido o multimedia), dado que muchas de las narrativas desarrolladas
podran trasladarse a formatos visuales o interactivos.

4_ Competencies de l'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CG CG11- Comunica ideas y proyectos a clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar
las propuestas y canalizar el didlogo

CG20- Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos de la comunicacién y valorar su influencia en los
procesos y productos de disefio

CE CE1- Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas
comunicativos complejos

CE2- Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezasy
procedimientos adecuados

CE4- Dominar los procedimientos de creacion de cédigos comunicativos

CE8- Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos
conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto
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CT CT13- Buscar la excelenciay la calidad en la actividad profesional

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

RA1- Aprender a contar historias
Practicar la escritura y aplicar las técnicas narrativas del storytelling para
desarrollar proyectos que apelen a las emociones

RA 1.1- Comunica conectando historias personales identificando las
emocionesy las sensaciones

RA 1.2. Crea relatos a partir de la secuencia de acontecimientos y la
busqueda del conflicto

RA 1.3. Aplica los géneros, las técnicas y los recursos narrativos

RA 1.4. Elabora fichas de personajes, storyboards y guiones literarios
RA 1.5. Crea un proyecto audiovisual emocionante

CT13-CG11 -
CG20 - CE1 -
CE2 - CE4 - CES8

6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS | VOLUM TREBALL (N°

ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS O ECTS)
APRENDIZAJE

Clases presenciales con explicaciones, ejemplos y ejercicios prdcticos

Iy . han hecho y leen Ixs alumnxs. Aporta ideas, enfoques y ejemplos,
Exposicion trabajo en ) ) i i

mientras el grupo ofrece comentarios constructivos para mejorar los
grupo trabajos.

Classes presenaal para desarrollar habilidades y competencias narrativas. RALL RA12,RA 10
Clases presencial 1.3,RA1.4,RA15
" Taller de escritura en el que el alumnado desarrolla textos de manera

Classes practiques o 5 P RA1.1,RA1.2,RA 30
individual y los comparte en clase para su lectura y anélisis conjunto.

Clases prdcticas Los ejercicios van desde microrelatos hasta un guion audiovisual | 1.3, RA1.4,RA1.5
como trabajo final, siempre vinculados a los contenidos tedricos.

EXpOSiCié treball en grup En clase, la profesora guia la lectura y el andlisis de los textos que RA1.1,RA1.2,RA 10

1.3,RA14,RA15
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. . . . .. |[RAL1,RA1.2,RA1.3,
. Atencién personalizada y en grupo pequefio para revisar y discutir
Tutoria ) .
; contenidos, trabajos y proyectos presentados en clase, con |RA 1.4, RA1.5 8
Tutoria orientacién del tutor/a.
Avaluacid Pruebas orales, escritas y prdcticas centradas en la creacion y RALI,RAL2,RALS,
. andlisis de relatos. Se valorard el progreso en la construccion |RA 1.4, RA1.5 5
Evaluacién . o ; o
narrativa, la originalidad, la coherencia y la aplicacién de los
conceptos trabajados durante el curso

SUBTOTAL

6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo

Actividades
complementarias

SUBTOTAL Y4

el aprendizaje narrativo.

RA1.4,RA1S5

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS O ECTS)
Treball autonom Preparacién y prdctica individual de lecturas, escritura de textos y RA1.1,RA1.2,RA1.3, 40
Trabajo auténomo ensayos, desarrollo de proyectos;rejercicios para presentar, discutir o RA1.4,RALS5
entregar en clases, talleres y tutorias.
Estudi préctic Los conceptos vistos en clase se desarrollan y aplican continuamente RA1.1,RA1.2,RA1.3, 40
Estudio préctico alo largo de los trabajos, escritos y proyecto final. RA1.4,RALS5
Activitats complementéries Asistencia a eventos relacionados con la asignatura que enriquecen RA1.1,RA1.2,RA 1.3, 7

TOTAL EN]

7_ Continguts de I'assignatura
7 _ Contenidos de la asignatura

2 Homo Technicus: Técnicas y recursos narrativos.
3 Homo Creator: Desarrollo de un proyecto narrativo: pitch, guion y spot.

1 Homo Communicans: Introduccién al relato, sus elementos y emociones.

8_ Sistema d'avaluacié i qualificacié
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion
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Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura estd limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucion negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacién, sistemas de recuperacion y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hara publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basard en el grado y nivel de adquisiciony
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podrd exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.
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El alumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los

calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada

curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacion continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Es obligatoria la presentacion del 80% de los ejercicios RA1 30%
(INSTRUMENTALES INICIALES , para superar la asignatura

en ordinaria. Los trabajos presentados en recuperacion (a

final de convocatoria ordinaria), podran aspiraraun 7

como nota méxima.

1- ACTIVIDADES INSTRUMENTALES INICIALES:

UD1 SOLTARSE A ESCRIBIR; microrrelatos (de 280

caracteres)

H? con conflicto y universo fisico

2- ACTIVIDADES INSTRUMENTALES INTERMEDIAS (100% RA1 30%
obligatorias):

UD2_1 ANALISIS DE RECURSOS NARRATIVOS EN

HISTORIAS BREVES

3- ACTIVIDADES RELACIONADAS CON EL PROYECTO:

UD2_2 CARPETA GUION, PITCH

4- PROYECTO FINAL: RA1 40%

UD3 GUION LITERARIO, PIEZA AUDIOVISUAL

12 Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua

19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje

evaluados otorgado
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Es obligatoria la presentacién del 100% de los ejercicios
para superar la asignatura, ademas de un examen. Es
necesario aprobar todos los trabajos tedrico-practicos.
Los trabajos presentados en convocatoria extraordinaria
podran aspirar a un 7 como nota maxima

-Se mantendra la nota de las actividades aprobadas en
convocatoria ordinaria

-Los porcentajes de calificacion seran los mismos que en
ordinaria.

Evaluacion extraordinaria: Se deberan realizar el 100% de
los ejercicios y las tareas aplicadas al proyecto.

-Los trabajos presentados en recuperacion (a final de
convocatoria ordinaria) y en convocatoria extraordinaria
podran aspirar a un 7 como nota maxima.

1- ACTIVIDADES INSTRUMENTALES INICIALES:

UD1 SOLTARSE A ESCRIBIR; microrrelatos (de 280
caracteres)

H?® con conflicto y universo fisico

RA1

30%

2- ACTIVIDADES INSTRUMENTALES INTERMEDIAS):

UD2_1 ANALISIS DE RECURSOS NARRATIVOS EN
HISTORIAS BREVES

(100% obligatorias)
3- ACTIVIDADES RELACIONADAS CON EL PROYECTO:

UD2_2 CARPETA GUION, PITCH

RA1

30%

4- PROYECTO FINAL:

UD3 GUION LITERARIO, PIEZA AUDIOVISUAL

RA1

40%

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

El alumnado que no haya aprobado la asignatura en convocatoria ordinaria, tendra derecho a la
convocatoria extraordinaria, teniendo que presentar todos los trabajos pendientes completos, exigidos
durante el semestre mas un examen. Los criterios de evaluacién seran los mismos que en la convocatoria

ordinaria.
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Deberd entregary leer todas las actividades realizadas durante el semestre que constan en la guia. Estds
supondran el 100% de la nota final. El examen no hace media pero es requisito obtener unanotade 50
més para superar la asignatura.

Reclamacié de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacién, a la vista del informe redactado por una comisién que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podré interponer recurso de alzada ante la Direccion
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacién o publicacién del acto.

9_ Bibliografia
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10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

Revision

Modificaciéon

Fecha

0

Generacién del documento segun la plantilla Guia
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacién de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

18/07/2025

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de PROYECTOS E INVESTIGACION
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TALLER AVANZADO DE TECNICAS
DIGITALES

TALLER AVANGCAT DE TECNIQUES
DIGITALS

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat

Especialidad Disefio de Interiores / Disefio Grafico / Disefio de Productos / Disefio de Moda
Departament

Departamento Ciencias Aplicadas y Tecnologia (CAT)

Cr?dllts ECTS 6 Curs 2030y 4° Semestre Segundo

Créditos ECTS Curso Semestre

T{pus d asggnatura Optativa

Tipo de asignatura

Llengua d |'mpart|.C|.c3 Castellano / Valenciano

Lengua de imparticion

2_ Objectius generals i contribucié de I'assignatura al perfil
professional de la titulacié

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

Se presenta esta asignatura orientada a que el alumnado experimente e innove en la creacién de
objetos gréficos mediante el uso de herramientas digitales avanzadas de las aplicaciones de disefio
actuales.
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Se pretende ampliar y complementar la formacién del alumnado en las técnicas digitales para la
creacion de infografias complejas asi como documentos para la publicacién electrénica.

Al mismo tiempo, la asignatura trata de proporcionar al alumnado un recorrido en profundidad en el
uso de operaciones avanzadas para la optimizacién del trabajo, consiguiendo documentos gréaficos,
bien organizados y facilmente modificables y actualizables.

De esta forma la asignatura contribuye a incrementar la cualificacién del profesional capaz de dominar
e integrar los diversos lenguajes, las técnicas y las tecnologias en la correcta

materializacién de mensajes, ambientes y productos. Por tanto se oferta para las especialidades de
Grafico, Producto, Moda e Interiores.

3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos

Es recomendable que el alumnado esté familiarizado con los equipos informaticos a nivel basico y con
las aplicaciones de disefio vectorial y de mapa de bits (raster.)

4_ Competencies de l'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT13 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que
se realiza.

CT15 Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu

emprendedor en el ejercicio profesional.

CG1 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacién y la comunicacién.

CG4 Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la
materia, del espacio, del movimiento y del color.

CG5 Actuar como mediadores entre tecnologia y arte, las ideas y los fines.
CG10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial.
CG17 Plantear, evaluary desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro de objetivos
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personalesy profesionales.

CG18 Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su

influencia en los procesos y productos del disefo.

CE1l Saber establecer estructuras organizativas de la informacién.
CE2 Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién visual.
CE3 Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes y textos.

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

R1- Manipulary gestionar gran cantidad de archivos digitales de forma
automatizada.

CT1,CT3, CT4, CG10, CG18,
CE1

R2 -Estructurar textos de forma 6ptima presentando producciones
coherentes y cohesionadas.

CT1,CT3,CT4,CG18, CEL, CE3

R3 - Utilizar las herramientas avanzadas de las aplicaciones de disefio
para la creaciéon y manipulacién de producciones graficas complejas.

CT4, CT15, CG1, CG4, CGS5,
CG20, CE2

R4 - Experimentar en las técnicas digitales para la creacién de texturas.

CT3, CT15, CG1, CG5, CG4,
CG5, CG20, CE2

R5 - Utilizar los recursos tecnoldgicos disponibles de libre distribucién en
la red para el trabajo propio.

CT1,CT3, CT15, CG1, CG5,
CG10, CG17

R6 - Seleccionar las herramientas idoneas a utilizar en funcién de la
produccién gréfica digital a realizar.

CT1,CT3, CT4, CG20, CE1

R7 - Planificar y gestionar documentos para su publicacién electrénica.

CT1, CT3, CT4, CG20,
CE1,CE2,CE3
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6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial

ACTIVITATS
ACTIVIDADES

METODOLOGIA D’ENSENYANGA-APRENENTATGE
METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

RELACIO AMB RESULTATS
D’APRENENTATGE
RELACION CON LOS
RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

VOLUM TREBALL (N°
HORES O ECTS)
VOLUMEN TRABAJO (N°
HORAS 0 ECTS)

Classes teorico-practica
Clases teorico-practica

Exposicié de continguts per part del profesor o en seminaris, analisi de
competencies, explicacié i demostracié de capacitats, habilitats i
coneixements en l'aula.

Exposicion de contenidos por parte del profesor o en seminarios,
andlisis de competencias, explicacién y demostracién de capacidades,
habilidades y conocimientos en el aula.

R1,R5,R7

12

Classes practiques
Clases prdcticas

Sessions de treball en grup supervisades pel professor. Estudi de
casos, projectes, tallers, problemes, de camp,
d'informatica, laboratori, visites a
exposicions/concerts/representacions/ audicions..., cerca de dades,
biblioteques, en Internet, etc.

estudi aula

Construccié significativa del coneixement a través de la interaccié i
activitat de l'alumne.

Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor.
Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo,
aula de informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones..., bisqueda de datos, bibliotecas, en
Internet, etc.

Construccion significativa del conocimiento a través de la interaccién
y actividad del alumno.

R2,R3,R4,R5

36

Exposici6 treball en grup
Exposicion trabajo en
grupo

Aplicacié de coneixements interdisciplinaris.
Aplicacion de conocimientos interdisciplinares.

Tutoria
Tutoria

Atencié personalitzada i en grup reduit. Periode d'instruccié i/o
orientacié realitzat per un tutor/a amb l'objectiu de revisar i discutir
els materials i temes presentats en les classes, seminaris, talleres,
lectures, realitzacio de treballs, projectes, etc.

Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccion
y/o orientacién realizado por un tutor/a con el objetivo de revisary
discutir los materiales y temas presentados en las clases, seminarios,
talleres, lecturas, realizacion de trabajos, proyectos, etc. El profesor
permanecerd en el aula correspondiente durante el tiempo dedicado
a tutoria.

R1,R2,R3,R4,R5,R6,R7

12

Avaluacié
Evaluacién

Conjunt de proves (audicions, orals i/o escrites) empleades en
l'avaluacié inicial, formativa o additiva de l'alumne.

Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en
la evaluacion inicial, formativa o aditiva del alumno.

R1,R2,R3,R4,R5,R6,
R7
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SUBTOTAL

6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°

RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS O ECTS)

Treball autonom Estudi de ['alumne/a: preparacié i practica individual de lectures, R1,R2,R3,R4,R5,R6, 65
. , textos, interpretacions, assajos, resolucié de problemes, projectes,

Trabajo auténomo s nferp jos, 1 P & Prol R7

seminaris, tallers, treballs, memories,... per a exposar, interpretar o

entregar durant les classes tedriques, classes practiques i/o tutories de

grup reduit.

Estudio del alumno/a: preparacion y practica individual de lecturas,
textos, interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas, proyectos,
seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o
entregar durante las clases tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de
pequefio grupo.

Estudi préctic Preparaci6 en grup de lectures, textos, interpretacions, assajos, R1,R2,R3,R4,R5,R6, 22

. L. resolucié de problemes, projectes, seminaris, tallers, treballs,
Estudio prdctico L ; R7
memories,... per a exposar, interpretar o entregar durant les classes

teoriques, classes practiques i/o tutories de grup reduit.

Preparacion en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos,
resolucién de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases
tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio

Activitats complementéries Preparacié i assisténcia a activitats complementaries com tallers,

.. exposicions, concerts, representacions, congresos, conferéncies,...
Actividades Iy R L e )
Preparacion y asistencia a actividades complementarias como
comp[ementanas talleres, exposiciones, conciertos, representaciones, congresos,
conferencias,...

SUBTOTAL Y
TOTAL gE{i

7_ Continguts de I'assignatura
/7 _ Contenidos de la asignatura

1. Gestores de archivos digitales y recursos compartidos. Suite Adobe

2. Aumento de productividad. Automatizacion de tareas. Planificacién y optimizacién de documentos
digitales. Adobe Indesign.

3. Documentos interactivos. Publicacién electrénica. Adobe Indesign.

4, Experimentacién en la creacién de imagenes. Adobe Photoshop.
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5. Técnicas de perspectiva digital. Adobe Photoshop e Illustrator.
6. Creacion de graficas 2D-3D mediante Adobe Illustrator.

7. Técnicas para el aumento de productividad en ilustracion. Suite Adobe

8_ Sistema d'avaluacié i qualificacio
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura estd limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacidn, sistemas de recuperacién y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hard publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basara en el grado y nivel de adquisiciény
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consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

Elalumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19 Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluacion Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Ejercicios practicos individuales para cada Unidad R1,R2,R3,R4,R5,R6,R7 20 %

Didactica

Trabajos finales R1,R2,R3,R4,R5,R6,R7 80 %

1% Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Ejercicios practicos individuales para cada Unidad RA 20 %

Didactica

Trabajos finales RA 25%
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Examen

RA

55 %

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

convocatoria ordinaria con pérdida de evaluacion continua.

Todo el alumnado que no haya aprobado la asignatura en convocatoria ordinaria, tendran derecho a la
convocatoria extraordinaria, teniendo que presentar todos los trabajos exigidos durante el semestre, a
excepcion de los ejercicios instrumentales. Los criterios de evaluacién seran los mismos que en la

Reclamaci6 de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacién, a la vista del informe redactado por una comisidn que convocard a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podré interponer recurso de alzada ante la Direccién
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacién o publicacién del acto.

9_ Bibliografia
9 _Bibliografia
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10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

Revision | Modificacién Fecha

0 Generacién del documento segun la plantilla Guia 17/07/2025
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacion de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de CIENCIA APLICADA Y TECNOLOGIA
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Taller de Disseny de Moda Virtual i
Prototipat 3D
Taller de Diseino de Moda Virtual y
Prototipado 3D

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Tipo de asignatura

Especialitat Disefio de Interiores / Disefio Grafico / Disefio de Producto /
Especialidad Disefio de Moda

Departament Ciencias Aplicadas y Tecnologia (CAT)

Departamento

Cr?dllts ECTS 6 Curs 20,30y 4° Semestre Primero / segundo
Créditos ECTS Curso Semestre

Tipus d’assignatura Optativa

Llengua d'imparticié
Lengua de imparticién

Castellano / Valenciano

2_ Objectius generals i contribucié de I'assignatura al perfil
professional de la titulacié
2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

El disefio esta en constante evolucion, incorporando tecnologia para impulsar la creatividad y mejorar
la eficiencia en los procesos creativos y técnicos. Esta optativa se centra en el uso de CLO 3D, un
software avanzado de disefio y prototipado virtual que permite desarrollar, visualizar y ajustar
proyectos en entornos digitales antes de su produccion. Su aplicacién es amplia y va mas allé de la
moda, abarcando disciplinas como el disefio gréfico, de interiores y de productos, brindando
herramientas para optimizar procesos y ampliar las posibilidades creativas en el dmbito digital.

GUIA DOCENTE estudios de GRADO
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Esta asignatura estd dirigida no solo a disefiadores de moda, sino también a cualquier persona
interesada en descubrir nuevas oportunidades dentro del disefio y la fabricacién 3D. Con este enfoque,
es posible explorar distintas areas, como la integracién de textiles en productos innovadores, la
creacion de vestuario para videojuegos, el desarrollo de prendas animadas para publicidad, el disefio
digital de accesorios o la presentacién de joyeria en personajes con un estilo propio. Ademads, en el
ambito de la moda, el disefio 3D esta transformando la manera en que se crean las prendas,
permitiendo desarrollar ideas de forma mds agil y con mayor precisién desde su concepcioén hasta su
produccién. Gracias a esta tecnologia, los tiempos de disefio y fabricacién se han reducido
considerablemente, facilitando a su vez la implementacién de modelos de negocio mas sostenibles, al
minimizar el desperdicio de materiales y optimizar los recursos.

El manejo de este software no solo potencia la creatividad, sino que también facilita la creacién de
patrones con mayor flexibilidad y sin complicaciones. Ademas, permite desarrollar prototipos en menos
tiempo y generar la documentacién técnica necesaria para llevar los disefios a produccién.

Por otro lado, esta herramienta abre la puerta a nuevas oportunidades en el entorno digital, como la
creacion de contenido exclusivo para plataformas virtuales y el metaverso, donde cada vez se necesitan
mas profesionales capaces de desarrollar disefios innovadores adaptados a estas nuevas realidades.

3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos

Elalumnado debe contar con los conocimientos adquiridos en diferentes cursos, especialmente
aquellos relacionados con:

e Lenguajesy herramientas digitales.

e Medios audiovisuales.

e No es necesario tener conocimientos previos de patronaje.

4_ Competencies de I'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que
se realiza.

CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

CT12 Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos
y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces
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adecuados de formacion continuada.

CG1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacién.

CG4 Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la
materia, del espacio, del movimiento y del color.

CG 10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial.

CG11 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestasy canalizar el didlogo.

CG17 Plantear, evaluary desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro de objetivos
personalesy profesionales.

CG18 Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

CE1 Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentarias adecuadas a los
condicionamientos materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos
de trabajo.

CE2 Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren los

aspectos formales, materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacién.

CE3 Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados
en los distintos dmbitos del disefio de moda e indumentaria.

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

Resultats d'aprenentatge Competencies relacionades
Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas
RA1 - Desarrollo de proyectos de disefio digital CT1,CT3, CG1, CG18, CE1,

El estudiante planificard y desarrollara proyectos de moda en entornos CE2, CE3

digitales, optimizando recursos y garantizando sostenibilidad,

funcionalidad y comunicacién efectiva.
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Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

RA2 - Herramientas digitales y comunicacién visual
Dominard herramientas como CLO 3D para representar, comunicary
justificar sus disefios de forma clara y profesional.

CT4, CG2, CG11, CG20, CE2

RA3 - Percepcién de la forma y el color en disefio digital
Aplicara conocimientos cientificos sobre forma, color y espacio para
mejorar el impacto visual y la funcionalidad de sus disefios.

CG4, CE1, CE2, CE3

RA4 - Adaptabilidad tecnolégica y aprendizaje autonomo
Se adaptard a los avances tecnoldgicos del sector y desarrollara
estrategias de aprendizaje continuo para mejorar sus procesos creativos.

CT12,CG10,CG17,CE2, CE3

6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial
ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS | VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS O ECTS)
APRENDIZAJE
. < . Exposicié de continguts per part del profesor o en seminaris, analisi de
Classes teorico-practica P L g .’? P P 9 . L ) 16
competeéncies, explicacié i demostracié de capacitats, habilitats i
Clases preSenCia[ coneixements en ['aula. RA]., RA2, RA3, RA4,
Exposicion de contenidos por parte del profesor o en seminarios,
andlisis de competencias, explicacién y demostracion de capacidades,
habilidades y conocimientos en el aula.
" Sessions de treball en grup supervisades pel professor. Estudi de
Classes practiques ) Brup sup peL P 30
casos, projectes, tallers, problemes, estudi de camp, aula
Clases prdcticas d'informatica, laboratori, visites a exposicions | RA1, RA2, RA3, RA4,
/concerts/representacions
/audicions..., cerca de dades, biblioteques, en Internet, etc.
Construccid significativa del coneixement a través de la interacci6 i
activitat de ['alumne.
Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor.
Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo,
aula de informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones..., bisqueda de datos, bibliotecas, en
Internet, etc.Construccion significativa del conocimiento a través de la
interaccion y actividad del alumno.
Exposicic’) treball en grup Aplicacié de coneixements interdisciplinaris. -
. ez . Aplicacion de conocimientos interdisciplinares.
Exposicion trabajo en
grupo
12
Tutoria RAL, RA2, RA3, RA4,
Tutoria Atencié personalitzada i en grup reduit. Periode d'instruccié i/o
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orientacié realitzat per un tutor/a amb l'objectiu de revisar i discutir
els materials i temes presentats en les classes, seminaris, talleres,
lectures, realitzacié de treballs, projectes, etc. Atencion
personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccién y/o
orientacién realizado por un tutor/a con el objetivo de revisar y
discutir los materiales y temas presentados en las clases, seminarios,
talleres, lecturas, realizacién de trabajos, proyectos, etc.

Avaluacié
Evaluacion

Conjunt de proves (audicions, orals i/o escrites) empleades en
l'avaluacié inicial, formativa o aditiva de l'alumne.

Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en
la evaluacion inicial, formativa o aditiva del alumno.

RAL, RA2, RA3, RA4,

SUBTOTAL

6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo

ACTIVITATS
ACTIVIDADES

METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE
METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

RELACIO AMB RESULTATS
D’APRENENTATGE

RELACION CON LOS
RESULTADOS DE APRENDIZAJE

VOLUM TREBALL (N°
HORES O ECTS)
VOLUMEN TRABAJO (N°
HORAS 0 ECTS)

Treball autonom
Trabajo auténomo

Estudi de l'alumne/a: preparacié i practica individual de lectures,
textos,interpretacions, assajos, resolucié de problemes, projectes,
seminaris, tallers, treballs, memories,...per a exposar, interpretar o
entregar durant les classes teoriques, classes practiques i/o tutories de
grup reduit.

Estudio del alumno/a: preparacién y prdctica individual de lecturas,
textos, interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas, proyectos,
seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o
entregar durante las clases tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de
pequefio grupo.

RAL, RA2, RA3, RA4,

63

Estudi practic
Estudio prdctico

Preparaci6 en grup de lectures, textos, interpretacions,assajos,
resolucié de problemes, projectes, seminaris, tallers, treballs,
memories,... per a exposar, interpretar o entregar durant les classes
teodriques, classes practiques i/o tutories de grup reduit. Preparacin
en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, resolucion de
problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos, memorias,...
para exponer, interpretar o entregar durante las clases tedricas,
clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.

RAL, RA2, RA3, RA4,

15

Activitats complementaries
Actividades
complementarias

SUBTOTALEY

Preparacid i assistencia a activitats complementaries com tallers,
exposicions, concerts, representacions, congresos, conferéncies,...
Preparacion y asistencia a actividades complementarias como
talleres, exposiciones, conciertos, representaciones, congresos,
conferencias,...

RA1, RA2, RA3, RA4,

TOTAL gk

7_ Continguts de I'assignatura
/7 _ Contenidos de la asignatura
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Unidad 1. Herramientas para el disefio de moda digital 3D

Unidad 2. Herramientas para el disefio de moda digital 2D.

Unidad 3. Materiales e iluminacién en moda digital 3D

Unidad 4. Intercambio de informacién entre aplicaciones de disefio 3d.

Unidad 5. Escenografia. Renderizado y Acting. Total Look.

8_ Sistema d'avaluacié i qualificacié
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura estd limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que sera igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacidn, sistemas de recuperacién y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
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reconocidas.
La Aplicacién de la guia docente se hara publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basard en el grado y nivel de adquisiciony
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podrd exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

El alumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Ejercicios instrumentales RA1, RA2, RA3, RA4 20 %

Ejercicios complejos RA1, RA2, RA3, RA4 30 %

Trabajo final RA1, RA2, RA3, RA4 40 %

Valores actitudinales RA1, RA2, RA3, RA4 10 %

1% Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
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Ejercicios RA1, RA2, RA3, RA4 15%
Trabajo final RA1, RA2, RA3, RA4 33%
Prueba practica final RA1, RA2, RA3, RA4 52 %

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

Todo el alumnado que no haya aprobado la asignatura en convocatoria ordinaria, tendran derecho a la
convocatoria extraordinaria, teniendo que presentar todos los trabajos exigidos durante el semestre, a
excepcion de los ejercicios instrumentales. Los criterios de evaluacién seran los mismos que en la

convocatoria ordinaria con pérdida de evaluacién continua.

Reclamacié de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

notificacién o publicacién del acto.

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacién, a la vista del informe redactado por una comisidn que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podré interponer recurso de alzada ante la Direccion
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la

9_ Bibliografia
9 _Bibliografia

Aldrich, W. (2010). Tejido, forma y patronaje plano. Gustavo Gili.

Birn, J. (2007). lluminacién y render. Anaya.

Donnanno, A. (2014). Técnicas de patronaje de moda. Vol. 1. Promopress.
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Nakamichi, T. (2011). Pattern magic 1y 2. Laurence King Publishing.

Schmid, L. (2018). Digital pattern cutting for fashion with CLO3D. Bloomsbury Visual Arts.
Udale, J. (2008). Disefio de moda: proceso, innovacién y practica. Blume.

Articulos y publicaciones académicas:

Brown, P., & Rice, J. (2014). Ready-to-wear apparel analysis (4a ed.). Pearson.

McKinney, E. (2019). 3D garment visualization and digital prototyping: The future of fashion design.
International Journal of Fashion Design, Technology and Education, 12(2), 89-102.
https://journals.sagepub.com/doi/10.1177/15589250231194621

Recursos en linea:
CLO Virtual Fashion. (s.f.). CLO 3D User Guide. https://www.clo3d.com/es/

Marvelous Designer. (s.f.). Software de simulacién de prendas https://www.marvelousdesigner.com/

10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

Revision | Modificacion Fecha

0 Generacién del documento segun la plantilla Guia 17/07/2025
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacién de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de CIENCIA APLICADA Y TECNOLOGIA
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Taller de disseny per a events
Taller de diseno para eventos

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Gréfico-Interiores-Moda-Producto

Especialidad

Departament Proyectos e Investigacién

Departamento

Cr?d.lts ECTS 6 Curs 2596 Semestre 9
Créditos ECTS Curso Semestre

Tipus d’assignatura

. . Optativa
Tipo de asignatura

Llengua d'imparticié

. . Castellano / Valenciano
Lengua de imparticion

2_ Objectius generals i contribucio de l'assignatura al perfil
professional de la titulacio

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

Segln el Articulo 3, Finalidad de las ensefianzas artisticas de grado en Disefio y perfil profesional, del
R.D 633/2010, de 14 Mayo:

“Las ensefianzas artisticas de grado en Disefio tendrdn como objetivo la formacién cualificada de
profesionales en el dmbito del disefio, capaces de comprender, definir y optimizar los productos y
servicios del disefio en sus diferentes ambitos, dominar los conocimientos cientificos, humanisticos,
tecnoldgicos y artisticos y los métodos y procedimientos asociados a ellos, asi como generar valores de
significacién artistica, cultural, social y medioambiental, en respuesta a los cambios sociales y
tecnolégicos que se vayan produciendo. El perfil del graduado en Disefio corresponde al de un
profesional cualificado capaz de concebir, fundamentar y documentar un proceso creativo a través del
dominio de los principios tedricos y practicos del disefio y de la metodologia proyectual, capaz de
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integrar los diversos lenguajes, las técnicas y las tecnologias en la correcta materializacién de mensajes,
ambientes y productos y significativos.”

La organizacién de eventos como herramienta de comunicacién de marketing ha experimentado un
importante desarrollo en los Gltimos afos.

La saturacién de algunos medios, y la pérdida de eficacia de las formas tradicionales de publicidad, han
llevado a las empresas a buscar nuevas formas para relacionarse con sus publicos. En este contexto, los
eventos han demostrado ser una herramienta estratégica de comunicaciéon de marketing que consigue
impactos directos interactivos con su publico objetivo. Esto ha hecho que las organizaciones estén
traspasando presupuestos tradicionalmente publicitarios a la organizacién de eventos. Y que las
agencias de comunicacion estan destinando recursos a esta herramienta dentro de las campaiias que
planifican para sus clientes. Proyectar eventos supone adentrarse en un campo del disefio que tiene sus
propias reglas y estrategias, fugacidad, economia, inmediatez, ligereza y adaptabilidad, entre otros, son
conceptos que condicionan y determinan las intervenciones que se realizan en este dmbito de
actuacion.

Desarrollar eventos en espacios determinados, donde se trabajara la ocupacién puntual y temporal del
espacio publico para cruzarse con el paso del peatén con el objetivo de comunicar, convencer,
entusiasmar, mostrar, informar y dialogar mediante la presencia de estructuras e instalaciones efimeras.

Adquirir los conocimientos imprescindibles para poder trabajar y disefiar estos espacios, desde el
disefio a pequefia escala hasta gran escala, segln la tipologia expuesta y, con las diferencias se aplican
en cada caso.

3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos

No se requieren conocimientos previos, pero si es recomendable, que el alumno haya cursado
materias cuyo conocimiento facilite la interpretacion y comprension los contenidos de la
asignatura, por ejemplo: "Fundamentos Histéricos del Disefio" "Historia y Cultura del Disefio"
"Disefio Basico", "Proyectos I", etc.

Haber aprobado las distintas asignaturas de proyectos de los anteriores cursos y tener
conocimientos en cultura del disefio, asi como en la historia del disefio y del arte.

4_ Competencies de l'assignatura
4_Competencias de la asignatura
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CG
CG 1.Concebir, planificar y desarrollar proyectos de diseiio de acuerdo con los requisitos y

condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CG 8. Plantear estrategias de intervencién e innovacién para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales.

CG 21. Dominar la metodologia de la investigacion.

CE
CE 1. Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas

comunicativos complejos.

CE 9. Analizar el comportamiento de los receptores del proceso comunicacional en
funcién de los objetivos del proyecto.

CE 10. Aplicar métodos de verificacién de la eficacia comunicativa.

CT
CT 2. Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizar y gestionarla

adecuadamente.

CT 3. Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

CT 8. Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

CT 14. Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas 'y
soluciones viables.

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

Resultats d'aprenentatge Competencies relacionades
Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

RA1l. MEJORAR LAS CAPACIDADES DE LOS ESTUDIANTES CT12,CT3,CT8,CT14,
PARA REALIZAR PROYECTOS INNOVADORES QUE TENGAN
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Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

RELACION CON LOS EVENTOS.

RA2. ENTENDER EL DESARROLLO DE UNA IDEA'Y
CONTROLAR EL CONOCIMIENTO ENTRE LO IDEADO, Y LO
PROYECTADO ESTUDIANDO SU VIABILIDAD CON LA
REALIDAD.

RA3. RACIONALIZAR UN ESPACIO EXPOSITIVO, EN
CUALQUIER EVENTO, FERIA O CERTAMEN, AS,i COMO suU
APLICACION GRAFICA, CRITERIO ESCENOGRAFICO, O
PUESTA EN ESCENA, DESDE CRITERIOS DE IDENTIDAD E
IMAGEN.

RA4. RESOLVER PROBLEMAS EN EL PROCESO PROYECTUAL
INCORPORANDO CRITERIOS DE INNOVACION, CALIDAD Y
TENDENCIAS DEL DISENO ACTUAL PARA SU APLICACION
EN ESTE TIPO DE PROYECTOS.

RA5. DESARROLLAR LA CREATIVIDAD, LA SENSIBILIDAD
ARTISTICA, LA CAPACIDAD DE ANALISIS Y SINTESIS, EL
SENTIDO CRITICO, ASI COMO POTENCIAR LAS ACTITUDES
CREATIVAS NECESARIAS PARA LA RESOLUCION DE LOS
PROBLEMAS PROPIOS DE ESTA ACTIVIDAD.

RA6. SABER APLICAR LAS TECNICAS DE REPRESENTACION
Y PRESENTACION ADQUIRIDAS TANTO PARA LA
COMPRENSION COMO ACEPTACION DEL PROYECTO.

RA7. ADQUIRIR CAPACIDAD CRITICA ANTE EL PROPIO
TRABAJO Y EL METODO DE TRABAJO UTILIZADO.

Dominar la metodologia de disefio e investigacion para conseguir
proyectos interdisciplinares completos e innovadores,
consiguiendo soluciones alternativas a problemas complejos.

RA1. MEJORAR LAS CAPACIDADES DE LOS ESTUDIANTES
PARA REALIZAR PROYECTOS INNOVADORES QUE TENGAN

CG1,CG8, CG21,

CE1,CE9,CE10

CT2,CT8,CT14,

CG1,

CE1,CE9,CE10
CT12,CT3,CT8,CT14,

CG1, CG8,CG21,

CE1,CE9,CE10

CT12,CT3,CT14,
CG1,CG21,

CE1,CE9,CE10

CT2,CT14,
CG8,CG21,

CE1,CE9,CE10

CT3,

CG8,CG21,

CE1,CE9,CE10
CT2,

CG8,CG21,
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Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

RELACION CON LOS EVENTOS.

RA2. ENTENDER EL DESARROLLO DE UNA IDEA Y
CONTROLAR EL CONOCIMIENTO ENTRE LO IDEADO, Y LO
PROYECTADO ESTUDIANDO SU VIABILIDAD CON LA
REALIDAD.

RA3. RACIONALIZAR UN ESPACIO EXPOSITIVO, EN
CUALQUIER EVENTO, FERIA O CERTAMEN, ASI COMO Su
APLICACION GRAFICA, CRITERIO ESCENOGRAFICO, O
PUESTA EN ESCENA, DESDE CRITERIOS DE IDENTIDAD E
IMAGEN.

RA4. RESOLVER PROBLEMAS EN EL PROCESO PROYECTUAL

INCORPORANDO CRITERIOS DE INNOVACION, CALIDAD Y
TENDENCIAS DEL DISENO ACTUAL PARA SU APLICACION
EN ESTE TIPO DE PROYECTOS.

RA5. DESARROLLAR LA CREATIVIDAD, LA SENSIBILIDAD
ARTISTICA, LA CAPACIDAD DE ANALISIS Y SINTESIS, EL
SENTIDO CRITICO, ASI COMO POTENCIAR LAS ACTITUDES
CREATIVAS NECESARIAS PARA LA RESOLUCION DE LOS
PROBLEMAS PROPIOS DE ESTA ACTIVIDAD.

RA6. SABER APLICAR LAS TECNICAS DE REPRESENTACION
Y  PRESENTACION  ADQUIRIDAS TANTO PARA LA
COMPRENSION COMO ACEPTACION DEL PROYECTO.

RA7. ADQUIRIR CAPACIDAD CRITICA ANTE EL PROPIO
TRABAJO Y EL METODO DE TRABAJO UTILIZADO.

CE1,CES

6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS [ VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS O ECTS)
APRENDIZAJE
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Classes presencial
Clases presencial

Exposicié de continguts per part del profesor o en seminaris,
analisi de competéncies, explicacio i demostracio de capacitats,
habilitats i coneixements en l'aula.

Exposicién de contenidos por parte del profesor o en seminarios,
analisis de competencias, explicacion y demostracion de
capacidades, habilidades y conocimientos en el aula.

RA1 - RA2 - RA5

20 h

Classes practiques
Clases prdcticas

Sessions de treball en grup supervisades pel professor. Estudi de
casos, projectes, tallers, problemes,
d'informatica, laboratori,
exposicions/concerts/representacions/ audicions..., cerca de dades,
biblioteques, en Internet, etc.

estudi de camp, aula

visites

Construccid significativa del coneixement a través de la interaccid i
activitat de l'alumne.

Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor.
Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo,
aula de informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones..., bisqueda de datos, bibliotecas, en
Internet, etc.

Construccion significativa del conocimiento a través de la interaccidn
y actividad del alumno.

RA2-RA3

RA4-RA5-RA6-RA7

20 h

Exposici6 treball en grup
Exposicion trabajo en
grupo

Aplicacié de coneixements interdisciplinaris.

Aplicacién de conocimientos interdisciplinares.

RA1-RA2-RA3-RA4

RA5-RA6-RA7

6 h

Tutoria
Tutoria

Atencién personalizada y grupal. Periodo
de instruccion y/o orientacion realizado
por un tutor/a con el objetivo de revisar
y discutir los materiales y temas
presentados en las clases, seminarios,
talleres, lecturas, realizacion de trabajos,
proyectos, etc.

Atencid personalitzada i grupal. Periode
d'instruccid i/o orientacid realitzat per
un tutor/a amb l'objectiu de revisar i
discutir els materials i temes presentats
a les classes, seminaris, tallers, lectures,
realitzacio de treballs, projectes, etc.

RA1-RA2-RA3-RA4

RA5-RA6-RA7

12 h
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Avaluacié
Evaluacion

Conjunt de proves (audicions, orals i/o escrites) empleades en
I'avaluaci6 inicial, formativa o additiva de I'alumne.

Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas)

empleadas en la evaluacion inicial, formativa o aditiva del
alumno.

5h
RA1 - RA2
RA3 - RA4
RA5-RA7

63 h
SUBTOTAL
6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo
ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS O ECTS)
Treball autonom 54 h
Trabajo auténomo Estudi de I'alumne/a: preparacié i practica individual de lectures, RA1 - RA2
textos, interpretacions, assajos, resolucio de problemes,
projectes, seminaris, tallers, treballs, memories,... per a exposar,
interpretar o entregar durant les classes teoriques, classes
practiques i/o tutories de grup reduit. RA3 - RA4
Estudio del alumno/a: preparaciéon y practica individual de RA5-RA 6-RA7
lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, resolucién de
problemas, proyectos,  seminarios, talleres, trabajos,
memorias, ... para exponer, interpretar o entregar durante las
clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.
Estudi practic 23 h
Estudio préctico Preparacié en grup de lectures, textos, interpretacions, assajos, _
p resolucié de problemes, projectes, seminaris, tallers, treballs, RA1 RA2
memories,... per a exposar, interpretar o entregar durant les
classes teoriques, classes practiques i/o tutories de grup reduit.
RAS3 - RA4
Preparacién en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, _ _
ensayos, resolucién de problemas, proyectos, seminarios, RA5 RA6 RA7
talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o
entregar durante las clases tedricas, clases practicas y/o tutorias
de pequefio grupo.
Activitats complementaries RA4-RA7 | 10h
Actividades Preparacio i assisténcia a activitats complementaries com
. tallers, exposicions, concerts, representacions, congresos,
complementarias
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conferéncies, ...

Preparacion y asistencia a actividades complementarias como
talleres, exposiciones, conciertos, representaciones, congresos,
conferencias,...

sueToTAL K

7_ Continguts de I'assignatura
/7 _ Contenidos de la asignatura

INTRODUCCION
METODOLOGIA
EVOLUCION
EVOLUCION EN ESPANA
CONCEPTO

MODELOS Y EJEMPLOS

DE LOS EVENTOS DE EMPRESA A LOS EVENTOS DE COMUNICACION DE MARKETING

CLASIFICACION

TIPOLOGIA

1. CONVENCIONES O REUNIONES (DE VENTAS, NACIONALES, ANUALES,...)
2. ASISTENCIA A FERIAS

3. LANZAMIENTOS DE PRODUCTO

4, EVENTOS DE MUESTRA Y PRUEBA DE PRODUCTO

5. ROAD SHOWS O EVENTOS ITINERANTES

6. JORNADAS DE PUERTAS ABIERTAS Y VISITAS A INSTALACIONES

7. RUEDAS DE PRENSA
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8. EVENTOS DE PUBLICITY

9. EVENTOS INSTITUCIONALES Y PROTOCOLARIOS

10. INAUGURACIONES

11. ANIVERSARIOS

12. EVENTOS DE MOTIVACION Y EVENTOS DE INCENTIVO

13. EVENTOS DE HOSPITALIDAD EN UN EVENTO PATROCINADO
14. EVENTOS DEPORTIVOS Y EVENTOS CULTURALES

15. EVENTOS SOLIDARIOS

16. EVENTOS DE FORMACION

17. JUNTA GENERAL DE ACCIONISTAS

18. NUEVOS FORMATOS DE EVENTOS

8_ Sistema d'avaluacié i qualificacio
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura esta limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente debera acogerse a la oferta de
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asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactara un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacién, sistemas de recuperacion y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hara publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basard en el grado y nivel de adquisiciény
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

Elalumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
30%
- TRABAJO INDIVIDUAL: RA1 - RA2
ANALISIS Y EXPOSICION DE UN EVENTO. RA3 - RA4
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RA5-RA6-RAT
20 %
-INTERVENCION EN LA ESCUELA. RA1 - RA2
RA3 - RA4
RA5-RA6-RAT
40 %
- TRABAJO GRUPAL: RA1 - RA2
REALIZACION DE UN PROYECTO DE UN RA3 - RA4
EVENTO SEGUN TIPOLOGIA ESTUDIADA.
RA5-RA6-RAT

1% Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua

19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
30 %
- TRABAJO INDIVIDUAL: RA1 - RA2
ANALISIS Y EXPOSICION DE UN EVENTO. RA3 - RA4
RA5-RA6-RA7
20 %
- INTERVENCION EN LA ESCUELA. RA1 - RA2
RA3 - RA4
RA5-RA6-RA7
40 %
- TRABAJO GRUPAL: RA1 - RA2
REALIZACION DE UN PROYECTO DE UN RA3 - RA4
EVENTO SEGUN TIPOLOGIA ESTUDIADA.
RA5-RA6-RA7
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22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

La recuperacién implica la realizacién de los trabajos no entregados y rectificacién de aquellos que sean
incorrectos, asi como la superacion del apartado de trabajos, o ambas vias simultdneamente.

Por tanto constara de la entrega de los trabajos y ejercicios propuestos a lo largo del semestre,
coincidiendo en tiempo y espacio con el dia propuesto para la convocatoria.

Elalumno que ya los haya presentado previamente, podra volver a presentar un nuevo desarrollo de los
ejercicios con las mejoras o correcciones oportunas.

Esto supondrd una nueva calificacién de los ejercicios desestimando la anteriormente obtenida.

La nota obtenida con la entrega o la nueva aportacién corresponderd a los porcentajes y consideraciones
ya explicadas en el punto “criterios de evaluacién y calificacién”.

Reclamaci6 de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacién, a la vista del informe redactado por una comisidn que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podré interponer recurso de alzada ante la Direccion
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacién o publicacién del acto.

9_ Bibliografia
9 _Bibliografia

e Fundacién Canal, (2006). LIVING IN MOTION. Disefio y arquitectura para una
forma de vida flexible. Vitra Design.
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desmontable, modular, adaptable. LOFT PUBLICATIONS.

Jusep M. Minguet, (2006). EXHIBITION DESIGN Arquitectura efimera. MONSA.

KRONENBURG, Robert, (1998). Ephemeral Architecture’, Architectural. Design

Profile.

KRSTIC, Vladimir, (2012). 'Constructing the Ephemeral: The Notions of
Binding and Portability in Japanese Architecture’. Architectural Design Profile.
PRIZEMAN, Mark, (2012). ‘Intensity - Portable Architectureas Parable.

Architectural Design Profile.

e Pilar Araiio Guell y otros, (1989). Annual of commercial spaces. Atrium.

Link.

Jacobo Krauel, (2009). DISENO DE EVENTOS: INNOVACION Y CREATIVIDAD.

Amparo Barriga, (2014). LA CREATIVIDAD EN LOS EVENTOS. Protocolo.
Diego Zala, (2014). LA COMUNICACION EN LOS EVENTOS. Protocolo.
Gloria de Campos, (2008). PRODUCCION DE EVENTOS. Protocolo.
Stefano Colli- Raffaella Perrone, (2003). ESPACIO-IDENTIDAD-EMPRESA:

ARQUITECTURA EFIMERA Y EVENTOS CORPORATIVOS. Gustavo Gili.

10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

Revision

Modificacién

Fecha

0

Generacién del documento segun la plantilla Guia
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacion de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

18/07/2025

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de Proyectos e Investigacion
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Taller d'il-lustracio amb tauleta
digitalitzadora

Taller de ilustracion con tableta
digitalizadora

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Interiores, Disefio de Moda, Disefio Gréafico, Disefio de Producto
Especialidad

Departament Ciencia Aplicada y Tecnologia

Departamento

Credits ECTS Curs 0 10 10 Semestre

Créditos ECTS 6 Curso 2,34 Semestre 12

Tipus d’assignatura

Tipo de asignatura Optativa

Llengua d'imparticié

. L Castellano / Valenciano
Lengua de imparticion

2_ Objectius generals i contribucio de I'assignatura al perfil
professional de la titulacio

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

La asignatura Taller de ilustracion con tableta digitalizadora proporciona competencias y conocimientos
especificos tecnoldgicos facilmente aplicables a todos los Estudios Superiores que se imparten en las
escuelas de arte, puesto que representa la aplicacion tecnolégica directa del grafismo y la expresién
artistica al dmbito de la tecnologia.
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La tableta digitalizadora se ha convertido en una herramienta indispensable en los entornos laborales
vinculados a las ensefianzas artisticas: Desde el disefio gréfico a la expresidn artistica plastica mas
tradicional, la ilustracién, la pintura, el retoque digital o el sector de la animacién y los videojuegos.

La asignatura se imparte en un semestre del curso y consolida las bases para el uso de las TIC como
herramienta para el desarrollo artistico del alumno y la aplicacién de las tecnologias. Se plantea como
asignatura eminentemente practica y aborda el conocimiento desde la practicay la propia
experimentacion.

El objetivo de la asignatura es dotar al alumno de las herramientas, conocimientos y actitudes que
permitan al alumno encontrar soluciones plasticas eficaces a las necesidades personalesy a los
requisitos del entorno laboral.

3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos

La asignatura no requiere conocimientos previos especificos, aunque es recomendable que el alumnado
esté familiarizado con el manejo de los equipos informaticos y los términos y principales programas de
disefio a nivel usuario. Es imprescindible que cada estudiante disponga de su propia tableta
digitalizadora y ordenador portatil.

4_ Competencies de l'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

CG3 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlicoy la
funcionalidad especifica.

CG4 Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la
forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del color.

CG5 Actuar como mediadores entre tecnologiay arte, las ideas y los fines.

CG8 Plantear estrategias de investigacion e innovacidn para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales.
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CEl Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para
programas comunicativos complejos.

CE2 Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas y
procedimientos adecuados.

CE6 Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica.
CE9 Dominar los recursos grafico plasticos de la representacion bi y tridimensional.
CT1 Organizary planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del

trabajo que se realiza.

cT7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en
equipo.

CT13 Buscar la calidad en la actividad profesional.

CT14 Dominar la metodologia de investigacién en la generacién de proyectos, ideas y

soluciones viables.

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

Resultats d'aprenentatge Competencies relacionades
Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

CT1, CT3, CG2, CG3, CG5,
CE1, CE6,CT14

RAL - Desplegar el lado creativo a través de las herramientas
digitales.

RA2 - Desarrollar la capacidad de exploracién de técnicas, resultados y CT1,CT3,CT13,CT14, CE9
estilos graficos experimentales diferentes.

RA3 - Saber generar ideas y tomar decisiones a través del dibujo, la pintural 71, CT13,CT14, CG2, CG4,
y las posibilidades que ofrece el medio digital. CG5, CG8, CE2, CE9

RA4 - Adquirir conocimientos esenciales sobre dibujo y pintura: CG2, CG3, CG4, CG8
[luminacién, elementos graficos, gamas, recursos visuales.
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Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

RAS - Controlar las técnicas gréfico-plasticas estudiadas y saber adaptarlas
a los requisitos especificos del entorno laboral.

CT3,CT13,CG8, CE1, CE2,
CE6, CE9

6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial

projectes, tallers, problemes, estudi de camp, aula d'informatica,
laboratori, visites a exposicions/concerts/representacions/ audicions...,
cerca de dades, biblioteques, en Internet, etc. Construccié significativa
del coneixement a través de la interaccié i activitat de l'alumne.

Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor.
Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo,
aula de informdtica, laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones..., bdsqueda de datos, bibliotecas, en
Internet, etc. Construccién significativa del conocimiento a través de la
interaccién y actividad del alumno.

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS | VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS O ECTS)
APRENDIZAJE
Classes teoricas
Clases tedricas EXpOSICIf) d'e contlnquts Eer, part del pro'f,esoro en sel?vmarls, an'a'IISI de' RAL, RA2, RA3, RA4, 16h
competencies, explicacié i demostracié de capacitats, habilitats i
coneixements en l'aula. RAS
Exposicién de contenidos por parte del profesor o en seminarios,
andlisis de competencias, explicacién y demostracién de capacidades,
habilidades y conocimientos en el aula.
Classes practiques
Clases prc'rcticas Sessions de treball en grup supervisades pel professor. Estudi de casos, RAL, RA2, RA3, RA4, 30h

RA5

grupo

Exposicié treball en grup
Exposicion trabajo en

Aplicacié de coneixements interdisciplinaris.

Aplicacién de conocimientos interdisciplinares.
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Tutoria
Tutoria

Atencié personalitzada i en grup reduit. Periode d'instruccio i/o
orientacié realitzat per un tutor/a amb l'objectiu de revisar i discutir
els materials i temes presentats en les classes, seminaris, talleres,
lectures, realitzacié de treballs, projectes, etc.

Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccién
y/o orientacién realizado por un tutor/a con el objetivo de revisary
discutir los materiales y temas presentados en las clases, seminarios,
talleres, lecturas, realizacion de trabajos, proyectos, etc.

RA1, RA2, RA3, RA4,
RA5

12h

Avaluacié
Evaluacién

Conjunt de proves (audicions, orals i/o escrites) empleades en
l'avaluacid inicial, formativa o additiva de l'alumne.

Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en
la evaluacion inicial, formativa o aditiva del alumno.

RA1, RA2, RA3, RA4,
RA5

5h

63 h

6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo

ACTIVITATS
ACTIVIDADES

METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE
METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

RELACIO AMB RESULTATS
D’APRENENTATGE

RELACION CON LOS
RESULTADOS DE APRENDIZAJE

VOLUM TREBALL (N°
HORES O ECTS)
VOLUMEN TRABAJO (N°
HORAS O ECTS)

Treball autonom
Trabajo auténomo

Estudi de l'alumne/a: preparacié i practica individual de lectures,
textos, interpretacions, assajos, resolucié de problemes, projectes,
seminaris, tallers, treballs, memories,... per a exposar, interpretar o
entregar durant les classes teoriques, classes practiques i/o tutories
de grup reduit.

Estudio del alumno/a: preparacion y practica individual de lecturas,
textos, interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas, proyectos,
seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o
entregar durante las clases tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de
pequefio grupo.

RA1, RA2, RA3, RA4,
RA5

63h

Estudi practic
Estudio prdctico

Estudi de l'alumne/a: preparacié i practica individual de lectures,
textos, interpretacions, assajos, resolucié de problemes, projectes,
seminaris, tallers, treballs, memories,... per a exposar, interpretar o
entregar durant les classes teoriques, classes practiques i/o tutories
de grup reduit.

Estudio del alumno/a: preparacion y prdctica individual de lecturas,
textos, interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas, proyectos,
seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o
entregar durante las clases tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de
pequefio grupo.

RAL, RA2, RA3, RA4,
RA5

Activitats complementaries
Actividades
complementarias

Preparacié en grup de lectures, textos, interpretacions, assajos,
resolucié de problemes, projectes, seminaris, tallers, treballs,
memories,... per a exposar, interpretar o entregar durant les classes
teoriques, classes practiques i/o tutories de grup reduit.

Preparacién en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos,
resolucion de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases
tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de pequefio grupo.

RA1, RA2, RA3, RA4,
RA5

15h

SUBTOTAL E:¥4)
TOTAL geE{)]
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7_ Continguts de I'assignatura
7 _ Contenidos de la asignatura

UD1 Tabletas graficas
Modelos, caracteristicas, herramientas y formatos habituales.

UD2 Programas vectoriales
Vectores, curvas Bézier, puntos de ancla. Personalizacion del tipo de trazo. Dibujar movimiento.

UD3 Programas vectoriales Il
Crear profundidad en ilustraciones. Texturas. Herramienta pincel.

UD4 Programas de mapa de Bits ()

Nociones de Photoshop basicas: Resolucién, modos de color, principales paneles, capas.
Herramienta pincel, l[dpiz y goma. Caracteristicas: Tamafio, dureza, opacidad, espaciado.
Creacion de gamas cromaticas.

Nociones basicas de dibujo. Linea, mancha, claroscuro.

UD5 Programas de mapa de Bits (I1): Pinceles

Variaciones segln el uso del lapiz 6ptico: Opacidad, tamafio, inclinacién/giro, opcién de aerégrafo.
Dindmica de forma'y color, dispersién, textura.

Tipos de pinceles. Trabajar con pinceles.

UD6 Programas de mapa de Bits (lll)

Pinceles que simulan efectos pictéricos y artisticos: pincel histérico y pincel mezclador.
Texturas. Fusion de colory texturas.

Introduccién al Matte painting.

8_ Sistema d'avaluacio i qualificacio
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura estd limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.
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La directora o el director del centro podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podrd autorizar, a peticién del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucion negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccién del ISEACV.

El alumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacién, sistemas de recuperacion y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La aplicacién de la guia docente se hard publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basard en el grado y nivel de adquisiciény
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

Elalumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.
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12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
1%Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Ejercicios instrumentales RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 50%

Trabajos finales de los bloques principales RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 40%

Valores actitudinales RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 10%

1% Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Ejercicios instrumentales vy finales de los bloques RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 40%

principales

Ejercicio/Prueba final RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 60%

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacid
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

Queda a criteri del o de la docent considerar l'existéncia d’avaluacié continua en aquesta convocatoria /
Queda a criterio del o la docente considerar la existencia de evaluacion continua en esta convocatoria
(eliminar este texto informativo y especifica aqui el sistema de recuperacién).
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Reclamaci6 de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacion, a la vista del informe redactado por una comisidn que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podra interponer recurso de alzada ante la Direccién
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacién o publicacién del acto.

9_ Bibliografia
9 _Bibliografia
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Matthew, B. (2021). Dibujo de la perspectiva. Cémo verla, cémo aplicarla. Promopress.
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10_ Control de modificacions

10 _Control de modificaciones

easda

Revision | Modificacién

Fecha

0 Generacién del documento segtn la plantilla Guia
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacion de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

17/07/2025

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de CIENCIA APLICADA Y TECNOLOGIA (CAT)
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Ornamentaria. Taller de Disseny
Ornamental
Ornamentaria. Taller de Diseno Ornamental

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de l'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat DISSENY GRAFIC-MODA-INTERIORISME-PRODUCTE
Especialidad Disefio Gréafico-Moda-Interiorismo-Producto
Departament Proyectos e Investigacién / Projectes e Investigacié
Departamento

Credits ECTS 6 Curs 94 Semestre 1
Créditos ECTS Curso Semestre
Tipus d’assignatura OPTATIVA

Tipo de asignatura

Llengua d'imparticié

. L Castellano / Valencia
Lengua de imparticién

2_ Objectius generals i contribucio de I'assignatura al perfil
professional de la titulacio

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

Objetivos generales

1°) Aprendizaje tedrico practico mediante abocetado de disefios ornamentales, incluyendo su historia,
gramatica, sintaxis, expresion y aplicacion.
2°) El alumnado aprenderé la proyectacién individual de productos ornamentales pertenecientes a

diferentes especialidades: repertorios iconogréficos de toda indole, disefios de repeticion, estampados,

etcétera.
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Contribucion de la asignatura al perfil profesional de la titulacion
1) Acercamiento al perfil profesional de especialista en disefio ornamental aplicado.
2) El ornamento como tema conceptual de encuentro entre profesionales del arte, disefio, artes

decorativas e industria.

Objectius generals

1r) Aprenentatge teoric practic mitjancant esbossat de dissenys ornamentals, incloent-hi la seva historia,
gramatica, sintaxi, expressié i aplicacié.

2°) L'alumnat aprendra la projectacié individual de productes ornamentals pertanyents a diferents
especialitats: repertoris iconografics de tota mena, dissenys de repeticio, estampats, etceétera.

Contribucié de l'assignatura al perfil professional de la titulacio

1) Apropament al perfil professional despecialista en disseny ornamental aplicat.

2) L 'ornament com a tema conceptual de trobada entre professionals de l'art, el disseny, les arts
decoratives i inddstria.

3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos

Es recomendable realizar esta asignatura una vez aprendido el nivel inicial de sintaxis grafica que se
imparte en 1° curso.

Es recomanable realitzar aquesta assignatura un cop aprés el nivell inicial de sintaxi grafica que
s'imparteix a primer curs.

4_ Competencies de l'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CG COMPETENCIAS GENERALES

CGL1. Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y

condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
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CG3 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad

especifica.

CG4 Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la

materia, del espacio, del movimiento y del color.

CG8 Plantear estrategias de investigacidn e innovacion para resolver expectativas centradas en

funciones, necesidades y materiales.

CG15 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales,

segln las secuencias y grados de compatibilidad.

COMPETENCIES GENERALS

CG1. Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d'acord amb els requisits i els
condicionaments tecnics, funcionals, estetics i comunicatius.

CG2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacié i la comunicacié.

CG3 Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbolic i la funcionalitat
especifica.

CG4 Tenir una visié cientifica sobre la percepcié i el comportament de la forma, la matéria, 'espai,
el moviment i el color.

CG8 Plantejar estratégies de recerca i innovacié per resoldre expectatives centrades en funcions,
necessitats i materials.

CG15 Conéixer processos i materials i coordinar la propia intervencié amb altres professionals,
segons les seqliéncies i els graus de compatibilitat.

CE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1 Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas

comunicativos complejos.

CE2 Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas y procedimientos
adecuados.

CE 4. Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacién de los

proyectos.
CE7 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

CE8 Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacién visual y utilizarlos conforme a

los objetivos comunicacionales del proyecto

CE9 Dominar los recursos gréfico-plasticos de la representacidon biy tridimensional.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CE1 Generar, desenvolupar i materialitzar idees, conceptes i imatges per a programes

comunicatius complexos.
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CE2 Resoldre problemes projectuals mitjangant la metodologia, les destreses i els procediments

adequats.
CE 4. Analitzar, interpretar, adaptar i produir informacié relativa a la materialitzacié dels projectes.
CET7 Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica.

CE8 Conéixer els canals que serveixen de suport a la comunicacié visual i utilitzar-los d'acord amb

els objectius comunicacionals del projecte

CE9 Dominar recursos graficoplastics de la representacid bidimensional.

cT COMPETENCIAS TRANSVERSALES
CT1 Organizary planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se

realiza.
CT7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.
CT13 Buscar la calidad en la actividad profesional.

CT14 Dominar la metodologia de investigacién en la generacion de proyectos, ideas y soluciones

viables.

COMPETENCIES TRANSVERSALS
CT1 Organitzar i planificar el treball de manera eficient i motivadora.

CT3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguen als objectius de la feina que es

realitza.
CT7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.
CT13 Buscar la qualitat a l'activitat professional.

CT14 Dominar la metodologia de recerca en la generacié de projectes, idees i solucions viables.

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje
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Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

R1- Preparacién para la conceptualizacidn de obras de disefio gréfico
ornamental, aplicado o no, a partir del conocimiento histérico de las
artes decorativas y manifestaciones artisticas tanto populares como
profesionales.

RA2- Aprendizaje de referentes histéricos mediante la praxis gréfica.

RA3-Realizacién de productos gréficos de disefio ornamental: desde
estampados, pasando por disefios de repeticidn, a la creacién de pélizas
o surtidos de motivos iconogréficos.

RA4- Criterios para la argumentacién y gestion del propio discurso grafico
y estético.

RA5-Acercamiento al perfil profesional, capaz de trabajar en equipo y con
mentalidad abierta, creativa, especialista en disefio ornamental y artes
decorativas.

R1 - Preparacié per a la conceptualitzacié d'obres de disseny grafic
ornamental, aplicat o no, a partir del coneixement historic de les arts
decoratives i manifestacions artistiques tant populars com professionals.

RA2- Aprenentatge de referents historics mitjan¢ant la praxi grafica.

RA3-Realitzacié de productes grafics de disseny ornamental: des
d'estampats, passant per dissenys de repeticio, a la creacié de polisses o
assortiments de motius iconografics.

RA4- Criteris per a l'argumentacid i la gestid del propi discurs grafic i
esteétic.

RA5-Apropament al perfil professional, capag de treballar en equip i amb
mentalitat oberta, creativa, especialista en disseny ornamental i arts
decoratives.

RA1:CG1+CG2+CG3+CG4 5

RA1:CE1+CE2+C4+CT7+C8

+CE9

RA2: c4 C7+C9

RA3:CGCEYCT

TODAS.

RA4:CE4/CT 713,14

RA5:CG8+CG 15+
+CT 1-3-7-13-14

6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas
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6.1. Activitats de treball presencials

6.1. Actividades de trabajo presencial

ACTIVITATS
ACTIVIDADES

METODOLOGIA D’ENSENYANGA-APRENENTATGE
METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

RELACIO AMB RESULTATS

D’APRENENTATGE
RELACION CON LOS
RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

VOLUM TREBALL (N°
HORES O ECTS)
VOLUMEN TRABAJO (N°
HORAS 0 ECTS)

Classes presencial
Clases presencial

Exposicion de contenidos por parte del
profesor o en seminarios, andlisis de
competencias, explicacion y demostracion de
capacidades, habilidades y conocimientos en el
aula.

Exposicié de continguts per part del
professor o en seminaris, analisi de
competéncies, explicacié i demostracié de
capacitats, habilitats i coneixements a
l'aula.

RA1+RA2+
RA3+RA4
+RA5

10 h

Classes practiques
Clases prdcticas

Sesiones de trabajo grupal en grupos
supervisadas por el profesor. Estudio de casos,
proyectos, talleres, problemas, estudio de
campo, aula de informadtica, laboratorio, visitas
a espacios exteriores como jardines,
arquitectura /exposiciones/ representaciones,
busqueda de datos, bibliotecas, en Internet,
etc.

Construccidn significativa del conocimiento a
través de la interaccion y actividad del alumno.

Actividades de aula: Tarea esencial el
abocetado grafico; ademas, experimentacion
matérica y pictdrica; lectura de texto y
realizacién de una actividad de comprobacién
de dicha lectura y su comprensidn, igualmente
el visionado de videos, actividades de analisis
de casos, etc.

Sessions de treball grupal en grups supervisats
pel professor. Estudi de casos, projectes,
tallers, problemes, estudi de camp, aula
d'informatica, laboratori, visites a espais
exteriors com a jardins /exposicions/
representacions, cerca de dades, biblioteques,
a Internet, etc.

Construccid significativa del coneixement a

RA1+RA2+
RA3+RA4
+RA5

30h
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través de la interaccio i 'activitat de I'alumne.

Activitats d'aula: esbossat grafic;

experimentacio materica i pictorica; lectura de
text i realitzacio d'una activitat de
comprovacio d'aquesta lectura i comprensio,
igualment el visionat de videos, activitats
d'analisi de casos, etc.

Exposici6 treball en
grup

Exposicion trabajo en
grupo

Aplicacién de conocimientos
interdisciplinares.

Exposicion del trabajo y atencién a los/las
companieros/as.

Aplicacio de coneixements interdisciplinaris.
Exposicio del treball i atencié als/les
companys/es.

RA1+RA2+
RA3+RA4
+RA5

Tutoria
Tutoria

Atencidn personalizada y grupal. Periodo de
instruccion y/o orientacion realizado por un
tutor/a con el objetivo de revisar y discutir
los materiales y temas presentados en las
clases, seminarios, talleres, lecturas,
realizacién de trabajos, proyectos, etc.

Atencio personalitzada i grupal. Periode
d'instruccid i/o orientacio realitzat per un
tutor/a amb l'objectiu de revisar i discutir els
materials i temes presentats a les classes,
seminaris, tallers, lectures, realitzacio de
treballs, projectes, etc.

RA1+RA2+
RA3+RA4
+RA5

12h

Avaluacié
Evaluacion

SUBTOTAL

RA1+RA2+
RA3+RA4+RA5

3h

6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo

ACTIVITATS
ACTIVIDADES

METODOLOGIA D’ENSENYANGA-APRENENTATGE
METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

RELACIO AMB RESULTATS
D’APRENENTATGE

VOLUM TREBALL (N°
HORES O ECTS)
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RELACION CON LOS

RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS O ECTS)

VOLUMEN TRABAJO (N°

Treball autonom
Trabajo auténomo

Preparacion y practica individual de
lecturas, textos, interpretaciones,
ensayos, resolucion de problemas,
proyectos, seminarios, talleres,
trabajos, memorias,... para exponer,
interpretar o entregar durante las
clases tedricas, clases practicas y/o
tutorias de pequeiio grupo.

Preparacié i practica individual de
lectures, textos, interpretacions, assaigs,
resolucié de problemes, projectes,
seminaris, tallers, treballs, memories. ..
per exposar, interpretar o lliurar durant
les classes teoriques, classes practiques
i/o tutories de petit grup.

RA1+RA2+
RA3+RA4+RA5

63h

Estudi practic
Estudio prdctico

Preparacion en grupo de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucién de
problemas, proyectos, seminarios,
talleres, trabajos, memorias,... para
exponer, interpretar o entregar durante
las clases teodricas, clases practicas y/o
tutorias de pequefio grupo.

Preparacié en grup de lectures, textos,
interpretacions, assaigs, resolucié de
problemes, projectes, seminaris, tallers,
treballs, memories... per exposar,
interpretar o lliurar durant les classes
teoriques, classes practiques i/o tutories
de petit grup.

RA1+RA2+
RA3+RA4+RA5

15h

Activitats complementaries
Actividades
complementarias

Preparacion y asistencia a actividades
complementarias como talleres,
exposiciones, conciertos,
representaciones, congresos,
conferencias...

Preparacié i assisténcia a activitats
complementaries com tallers, exposicions,
concerts, representacions, congressos,
conferéncies,...

RA1+RA2+
RA3+RA4+RA5

9h
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7_ Continguts de I'assignatura
7 _ Contenidos de la asignatura

1° BLOQUE. DEFINICION DE ORNAMENTACION

1° Campo temaético. Iconografias. 2°. Gramatica del ornamento. Estructuras. Formatos. Procedimientos 'y
técnicas adecuadas aplicables a las formas decorativas. 3° Historia, Percepcidn, expresion, estilo y
estilismo.

2°BL. ITINERARIO ESTILISTICO DEL ARTE ORNAMENTAL A PARTIR DEL XIX

1° Estilo victoriano. 2° Neogético. Eclecticismo. Orientalismos. 3°. Arts & Crafts. 4° Art Nouveau.

3°BL. ITINERARIO ESTIL{STICO DEL ARTE ORNAMENTAL: MOVIMIENTO MODERNO + VANGUARDIAS + ART
DECO

1° Early modern: Plakatstil, Secesion Vienesa (Wiener Werkstatte) 2° Vanguardias: Cubismo, Futurismo,
Vorticismo; Constructivismo, Neoplasticismo, De Stijl, Dada; surrealismo. 3°Bauhaus. New Typography.
4° BL. DE 1940 AL PRESENTE

1° Late Modern: Estilo Internacional. Estilo corporativo. Afios 50. Expresionismo abstracto. 2° Revivals:
Eclecticismo. Estilo Memphis. 3° Op Art, Psicodelia. Afios 60, 70. 4° Punk. Posmodernismo.

Deconstruccion. Nueva simplicidad.

1r BLOC. DEFINICIO D'ORNAMENTACIO
1r Camp tematic. Iconografies. 2n. Gramatica de 'ornament. Estructures. Formats. Procediments i
tecniques adequades aplicables a les formes decoratives. 3r Historia, Percepcid, expressio, estil i estilisme.

2n BL. ITINERARI ESTILISTIC DE L'ART ORNAMENTAL A PARTIR DEL XIX
1r Estil victoria. 2° Neogotic. Eclecticisme. Orientalismes. 3r. Arts & Crafts. 4t Art Nouveau.

3r BL. ITINERARI ESTILISTIC DE 'ART ORNAMENTAL: MOVIMENT MODERN + AVANTGUARDIES + ART DECO
1r Early modern: Plakatstil, Secessié Vienesa (Wiener Werkstatte) 2n Avantguardes: Cubisme, Futurisme,
Vorticisme; Constructivisme, Neoplasticisme, De Stijl, Dada; surrealisme. 3rBauhaus. New Typography.

4t BL. DE 1940 AL PRESENT

1r Late Modern: Estil Internacional. Estil corporatiu. Anys 50. Expressionisme abstracte. 2° Revivals:
Eclecticisme. Estil Memphis. 3r Op Art, Psicodelia. Anys 60, 70. 4t Punk. Postmodernisme. Desconstruccio.
Nova simplicitat.

8_ Sistema d'avaluacié i qualificacio
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8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura estd limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacion, criterios e instrumentos de calificacién, sistemas de recuperacion y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hard publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacién del proceso de aprendizaje del estudiante se basard en el grado y nivel de adquisiciény
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
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podra conceder una sola matricula de honor.

El alumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

La matricula a qualsevol assignatura esta limitada a quatre convocatories.

A cada curs académic tindran lloc dues convocatories per assignatura, primera i segona convocatoria
respectivament.

La directora o director del centre podra autoritzar, a peticié de l'estudiant, amb caracter excepcional i per
causes objectives degudament justificades, com ara malaltia greu o qualsevol altra causa de forca major, la
rendncia a una convocatoria per curs académic.

La directora o director dels centres superiors podra autoritzar, a peticié de lestudiant, amb caracter
excepcional i per causes objectives degudament justificades, com ara malaltia greu o qualsevol altra causa
de for¢ca major, una nova i tnica convocatoria. En cas de resolucié negativa, es podra recérrer en algada
davant de la Direccié de ['ISEACV.

L'alumnat que no superi l'assignatura optativa corresponent s'haura d'acollir a l'oferta d'assignatures
optatives del curs seglient.

S'entén que l'alumnat ha perdut l'avaluacié continua quan incompleix el minim requerit d'assistencia, que
sera igual o superior al 80% del percentatge total de presencialitat previst als plans d'estudi respectius.

Cada professor/a que imparteix aquesta assignatura, redactara un document denominat Aplicacié de la
guia docent en que s'especifiquen més detalladament les activitats formatives, metodologia,
temporalitzacid, criteris i instruments de qualificacié, sistemes de recuperacio i, si escau, mesures de suport
no curriculars per a esportistes d'elit, personal técnic, entrenador, personal arbitral i jutge reconegudes.

L'aplicacié de la guia docent es fara publica als estudiants a l'inici de cada curs escolar.

L'avaluacié del procés d'aprenentatge de l'estudiant es basara en el grau i el nivell d'adquisicié6 i
consolidacié de les competéncies transversals, generals i especifiques definides en aquesta assignatura.

Les qualificacions de cada convocatoria s'han d'expressar del 0 al 10, com a no presentat o com a matricula
d'honor.

La condicié de “no presentat” consumeix convocatoria.

La mencié de “Matricula d'honor” podra ser atorgada als qui hagin obtingut una qualificacié igual o
superior a 9,0. El seu nombre no podra excedir el 5% de les persones matriculades en una assignatura en el
curs academic corresponent, llevat que el nombre d'estudiants sigui inferior a 20, cas en qué es podra
concedir una sola matricula d'honor.

L'alumnat podra consultar les seves qualificacions a través d’ARTIC a les dates especificades als calendaris
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d'avaluacio de cada convocatoria.

A més d'aquests aspectes generals, s'atendra al que disposen les instruccions d'inici de cada curs académic
que es publiquen a la web de ['ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

A) Ejercicios instrumentales RA1+RA2+RA4 60%

B) Ejercicios complejos RA3+RA4+RA5 30%

C) Valores actitudinales RA5 10%

12 Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

A) Ejercicios instrumentales RA1+RA2+RA4 30%

B) Ejercicios complejos RA3+RA4+RA5 60%

C) Valores actitudinales RA5 10%

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

Todos los alumnos que no hayan aprobado la asignatura en convocatoria ordinaria, tendran derecho a la
convocatoria extraordinaria, teniendo que presentar todos los trabajos exigidos durante el semestre, a
excepcidn de los ejercicios instrumentales.

En tal caso: La media aritmética de todos los trabajos mas complejos realizados supondra un 40% de la

nota final.
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El ejercicio y/o prueba final del semestre tendra una valoracién de un 60% respecto de la nota final del

semestre, cualificado igualmente de 0 a 10 puntos. El aprobado del ejercicio se establece en 5 puntos.

En todos los trabajos el alumno/a tendrd que demostrar que ha adquirido los contenidos minimos
reflejados en el apartado 3. Ademas, los criterios de evaluacién serdn los mismos que en la convocatoria
ordinaria.

Atodos los alumnos/as en convocatoria de gracia se les evaluara con los mismos criterios que a los

alumnos en convocatoria ordinaria.

Tots els alumnes que no hagin aprovat lassignatura en convocatoria ordinaria, tindran dret a la
convocatoria extraordinaria, havent de presentar tots els treballs exigits durant el semestre, a excepcid dels
exercicis instrumentals. En aquest cas: La mitjana aritmética de tots els treballs més complexos realitzats

suposara un 40% de la nota final.

L’exercici i/o prova final del semestre tindra una valoracié d’un 60% respecte de la nota final del semestre,

qualificat igualment de 0 a 10 punts. L'aprovat de l'exercici s’estableix en 5 punts.

Atots els treballs I'alumne/a haurd de demostrar que ha adquirit els continguts minims reflectits a l'apartat

3. Amés, els criteris d'avaluacié seran els mateixos que a la convocatoria ordinaria.

Atots els alumnes en convocatoria de gracia se'ls avaluara amb els mateixos criteris que als alumnes en

convocatoria ordinaria.

Reclamaci6 de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar la resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcién de la reclamacion, a la vista del informe redactado por una comisién que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podra interponer recurso de alzada ante la Direccién
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacién o publicacién del acto.

Si un cop efectuats pel professor/a els aclariments sollicitats, a la vista de les proves i altres mitjans que li
valguen com a elements de judici per qualificar, es manté la reclamacid, aquesta es presentara mitjangant
escrit motivat dirigit a la direccié del centre dins del termini de reclamacions de la convocatoria establert al
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calendari d'avaluacio.

La directora o director haura d'emetre i notificar la resolucié en el termini de cinc dies des de la recepcié de
la reclamacié, a la vista de l'informe redactat per una comissié que convocara a aquest efecte.

Contra la resolucié de la directora o el director es podra interposar recurs d’al¢ada davant la Direccié de
ISEACV en el termini d’un mes a comptar a partir de lendema del dia en que tingui lloc la notificacié o
publicacié de l'acte.
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10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

Revision | Modificacion Fecha

0 Generacién del documento segun la plantilla Guia 18/07/2025
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacién de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.
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Taller de técniques d'animacio
Taller de técnicas de animacion

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Disefio grafico, interiores, moda y producto

Especialidad

Departament Expresién y representacion artistica.

Departamento

Cr?d.lts ECTS 6 Curs 20,30y 4° Semestre 10y 2°
Créditos ECTS Curso Semestre

Tipus d’assignatura

. . Optativa
Tipo de asignatura

Llengua d'imparticié

. . Castellano / Valenciano
Lengua de imparticion

2_ Objectius generals i contribucio de I'assignatura al perfil
professional de la titulacio

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

La optativa de Taller de técnicas de animacion se ofrece como una asignatura optativa, con
caracter transversal para las especialidades de Grado en Disefio Moda, Producto, Interiores y
Grafico.

Los objetivos generales de la asignatura:
« Asimilar progresivamente las técnicas de animacién tradicional
« Analizar y reconocer las fases del movimiento
« Aplicar las técnicas de animacién tradicional al entorno digital
« Experimentar con diferentes herramientas de distinta complejidad.
« Adquirir una metodologia de trabajo: de la idea a la animacién digital
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« Aplicar los conocimientos adquiridos en la ejecucidn de animaciones enfocadas a las
RRSS

« Desarrollar las destrezas necesarias para ejercer una labor dentro de un equipo de
trabajo en labores de postproduccién audiovisual digital.

3_ Coneixements previs
3_ Conocimientos previos

Se recomienda haber cursado las siguientes asignaturas de primer curso: Fotografia y medios
audiovisuales y Lenguajes y técnicas digitales.

4_ Competencies de l'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CG CG2. Dominar los lenguajes y recursos expresivos de la representacién y de la
comunicacion.

CG10. Ser capaz de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial.
CG20.Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

CE CE2. Dominar los recursos formales de la expresién y la comunicacién visual.

CE3. Comprendery utilizar la capacidad de significacién del lenguaje grafico.

CE11 Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién visual.

CE 12 Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.
CES8. Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion que se
planteen

durante el desarrollo y ejecucién del proyecto

CT CT3. Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

CT4. Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

CT12. Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales 'y
artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los
adecuados de formacién continua.
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5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

easda

Resultats d'aprenentatge Competencies relacionades
Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas
R1. El/la discente usa los recursos e instrumentos técnicos y CE12,CE11,CT4
Tecnoldgicos para crear animaciones.
R2. El/la discente aplica los lenguajes expresivos y sigue las
fases de produccién necesarias en la realizacién de proyectos CE8, CE3, CE2, CE11,
audiovisuales de animacion. CG2,CT4
R3. El/la discente emplea soluciones expresivas y creativas
/ ple ones expresivasy cr CE8, CE3, CE12, CE11
coherentes en la creacion de animaciones con funciones
diversas.
R4. El/la discente adopta una actitud propositiva, resolutiva y respetuosa | CT12
hacia el proceso de ensefianza aprendizaje y las personas implicadas.
6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas
6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial
ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS | VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS O ECTS)
APRENDIZAJE
Classes presencial Exposicién de contenidos por parte del| ra 15h
Clases presencial profesor o en seminarios, andlisis de
competencias, explicacién y demostracion
de capacidades, habilidades y
conocimientos en el aula.
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easda

Classes practiques
Clases prdcticas

Sesiones de trabajo grupal en grupos
supervisadas por el profesor. Estudio de
casos, proyectos, talleres, problemas,
estudio de campo, aula de informatica,
laboratorio, visitas a
exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones...,
busqueda de datos,

Internet, etc.

bibliotecas, en

del
conocimiento a través de la interaccién y
actividad del alumno.

Construccion significativa

R!,R2,R3,R4

25h

Exposicié treball en grup
Exposicion trabajo en
grupo

Aplicacion de conocimientos
interdisciplinares.

R4

5h

Tutoria
Tutoria

Atencién personalizada y en pequefio
grupo.  Periodo de
orientacion, realizado por un tutor/a con
el objetivo de revisar y discutir los
materiales y temas presentados en las
clases, talleres, lecturas,
realizacién de trabajos, proyectos, etc.

instruccién u

seminarios,

R1,R2,R3

15h

Avaluacié
Evaluacién

Conjunto de pruebas (audiciones, orales
y/o escritas) empleadas en la evaluacién
inicial, formativa o aditiva del alumno.

SUBTOTAL

3h

63

6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo

Trabajo auténomo

prdctica individual de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucion de
problemas, proyectos,
talleres, trabagjos,

seminarios,

memorias... para

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS 0 ECTS)
Treball autonom Estudio del alumno/a: preparacién y | R1,R2,R3;R4 48
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exponer, interpretar o entregar durante
las clases tedricas, clases prdcticas y/o
tutorias de pequefio grupo.

Investigacion  técnica  individual y
realizacién de ejercicios prdcticos para
desarrollar destrezas.

Desarrollo de un proyecto individual

Estudi practic Preparacion en grupo de lecturas, textos, | R3:,R4 29
Estudio prdctico interpretaciones, ensayos,

resolucion de problemas, proyectos,
seminarios, talleres,
trabajos,memorias...para exponer,
interpretar o entregar durante las clases
tedricas, clases practicas y/o tutorias de

pequeio grupo.

Activitats complementaries Preparacién y asistencia a actividades R1,R2,R3,R4 10
Actividades

) complementarias como talleres,
complementarias

exposiciones, conciertos,
representaciones, congresos,
conferencias...

SUBTOTAL 87

TOTAL 150

7_ Continguts de I'assignatura
/7 _ Contenidos de la asignatura

UNIDAD 1 - Animacion fotograma a fotograma

1. Breve historia

2. Principios y conceptos basicos de la animacién

3. Herramientas de animacién: aplicaciones, software y otras

4. Materiales susceptibles de ser animados
« Stop motion: animacién de objetos
« Cut-Out: animacion de recortes y siluetas
« Clay animation: animacién con material moldeable (plastilina)
« Sand animation: animacién con arenay plastilina sobre cristal
« Puppet animation: animacién de mufiecos
« Pixilation

5. Proyecto: microanimacién
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5. 1. Concepto (crear una historia)

5. 2. Storyboard (planificacién visual)
5. 3. Disefio de personajes y decorados
5.4. Capturay edicién

UNIDAD 2 - Rotoscopia

1. Breve historia

2. Creaciéony edicion del video

3. Preparacién del material para rotoscopiar
4. Técnicas analdgicasy digitales.

6leo...)

6. Edicién del material rotoscopiado

7. Exportacion y publicaciéon en RRSS

8. Proyecto: rotoscopia individual o colaborativa.

UNIDAD 3 - Collage animado

1. Breve historia

2. Busqueda del material: fotografias, videos, etc.

3. Preparacién de los materiales

4. Composicion de las escenas

5. Técnica:
5.1 Nociones basicas de After Effects
5.2 Animacién de las capas y de las escenas
5.3 Exportaciény publicacién en RRSS

6. Proyecto final: microanimacion

UNIDAD 4 - Cut out digital con After Effects

1. Disefio de un personaje

2. Bocetos

3.Rigging

4. Animacién

5. Composicién de la escena

6. Exportacién y publicacién en RRSS: formato GIF
7. Proyecto: microanimacion

5. 5. Exportacion y publicacion en RRSS: codificacién de los videos en funciéon de las plataformas.

5. Dibujo del movimiento: herramientas de dibujo (seco, ldpiz, rotulador...) y pintura (acuarela, aerégrafo,

8_ Sistema d'avaluacio i qualificacio
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion
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Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura esta limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacion continua cuando incumple el minimo
requerido de asistencia, que sera igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad
previsto en los respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacién, sistemas de recuperacion y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hara publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basard en el grado y nivel de adquisiciény
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

El alumnado podrd consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
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calendarios de evaluacion de cada convocatoria.

Ademés de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
1. Realizacién de miniproyectos en grupo. R1, R2, R3, R4 30%

(Al menos uno)

2. Realizacién de mini proyectos individuales R1,R2,R3 60%

3. Diario de ejercicios R1, R2 10%

1% Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
1%Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
Miniproyectos que se realizan durante el R1,R2,R3 40%

semestre. Los miniproyectos grupales no son
recuperables

Prueba practico-teérica en el aula RA 60%

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29 CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

Alumnado con evaluacion continua:
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Entrega de los miniproyectos suspendidos y/o pendientes. Los instrumentos de evaluacién mantienen los
porcentajes de la 1 convocatoria. Los miniproyectos en grupo no son recuperables.

Alumnado con pérdida de evaluacion continua (+20% faltas de asistencia):

Realizacion de una prueba tedricay practica (cuyos contenidos seran los dados en las unidades
didacticas) y entrega de los miniproyectos realizados durante el semestre. Los instrumentos de
evaluacién mantienen los porcentajes de la 1% convocatoria.

Reclamaci6 de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacién.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacion, a la vista del informe redactado por una comisidn que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podra interponer recurso de alzada ante la Direccién
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacion o publicacién del acto.

9_ Bibliografia
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10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

easda

Revision | Modificacién Fecha

0 Generacién del documento segun la plantilla Guia 18/07/2025
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacion de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de ERA
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Técniques Grafiques Manuals de
Layout i Rendering
Técnicas Graficas Manuales de Layout y

Rendering

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat INTERIORS, GRAFIC, MODA Y PRODUCTE
Especialidad INTERIORES, GRAFICO, MODA Y PRODUCTO
Departament Expresié i Representaci6 Artistica
Departamento Expresion y Representacion Artistica
Creédits ECTS 6 Curs 934 Semestre 10
Créditos ECTS Curso | 77 Semestre
?pui/d as§|gnitura Optativa

ipo de asignatura Optativa

Llengua d'impartici6

. L Castellano / Valenciano
Lengua de imparticién

2_ Objectius generals i contribucio de I'assignatura al perfil
professional de la titulacid

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

Con esta asignatura, de caracter practico, se pretende ampliar los conocimientos y habilidades de los
alumnos en el campo de las técnicas gréficas realizadas manualmente, y sus soportes. Se incide
especialmente en la necesidad de saber dibujar el volumen y el espacio para entenderlos y
transformarlos. Y en aumentar la capacidad para representar texturas, color, luz y elementos
ambientales, dotando al alumno de recursos para su interpretacion.
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Por otro lado, se trabaja para que el alumno se habitie a la dindmica de trabajo en el contexto del
desarrollo de proyectos de disefio, distinguiendo dos tipos de dibujo esenciales en su desarrollo:
Layout. Bocetos preliminares que nos ayudan a expresar ideas de forma sencilla en el proceso creativo.
Rendering. Representacién de iméagenes en tres dimensiones. Expresandose a través de lenguajes bien
definidos, de forma que contengan: estructura, puntos de vista, texturas, materiales e informacién de
iluminacion.

En ambos casos se dibuja de forma manual con técnicas mixtas, y es necesaria la utilizacién de
rotuladores de calidad, combinados principalmente con lapices de color y pastel.

3_ Coneixements previs
3_ Conocimientos previos

Los conocimientos previos minimos necesarios que debera haber adquirido el alumno para cursar la
asignatura son los correspondientes a la asignatura de ler curso Dibujo y Técnicas Gréficas, impartida en
todas las especialidades.

Es recomendable que el alumno tenga aprobada tanto Dibujo y Técnicas Graficas, como Disefio Basico.
Es aconsejable cursar ademas las asignaturas Color expresivo, Dibujo Experimental y Taller de
llustraciéon de Moda.

4_ Competencies de I'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CG CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

CG3 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlicoy la
funcionalidad especifica.

CG4 Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de
la materia, del espacio, del movimiento y del color.

CG8 Plantear estrategias de investigacién e innovacién para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales.

CE CE9 (Producto): Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacién biy
tridimensional

CE2 (Producto): Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas 'y
procedimientos adecuados. CE6 (Moda): Fundamentar el proceso creativo en estrategias
de investigacion, metodoldgicas y estéticas.

CE2 (Gréfico): Dominar los recursos formales de la expresién y la comunicacién visual.
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easda

especifica

CE3 (Grafico): Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje gréfico.
CE6 (Interiores): Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad

CT CT1 Organizary planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

que se realiza.

CT13 Buscar la calidad en la actividad profesional

soluciones

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
CT7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

CT14 Dominar la metodologia de investigacidn en la generacién de proyectos, ideas y

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

R1- Clasificar las tipologias de representacion en el dibujo.

CG2, CG32

R2 - Dominar las técnicas graficas estudiadas: combinacién de rotuladory
lapiz de color.

CG2, CG4

R3 - Representar y transformar figuras geométricas tridimensionales.

CG2, CG9 (Producto)

R4 - Aplicar y especificar esquemas cromaticos.

CT3,CG4

R5 - Comunicar con claridad la informacion.

CT1,CT3,CT7,CT13,CT14,
CE2 (Producto)

R6 - Dominar las técnicas graficas trabajadas en clase: combinacién de
rotulador, pastel, lapiz de color.

CG2, CE2 (Grafico)

R7 - Dibujar elementos tridimensionales, estableciendo correctamente su
proporciéony su estructura formal.

CG2, CE9 (Producto)

R8 - Representar texturas y materiales

CG4, CE6 (Moda)

R9 - Comunicar con claridad la informacién

CT1,CT3,CT7,CT13,CT14,
CE2 (producto), CE3 (Grafico)

R10 - Utilizar el color como recurso compositivo y expresivo.

CG4, CE2 (Grafico)
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easda

Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

R11-Dominar las técnicas graficas trabajadas en clase: combinacién de
rotulador, pastel, lapiz de colory collage.

CG2, CE9 (Producto)

correctas.

R12 - Representar elementos tridimensionales. Forma y proporciones

CG2, CE9 (Producto), CE6
(Interiores)

R13 - Representar elementos de entorno y ambientacion: figuras
humanas y formas vegetales.

CG4, CE6 (Interiores)

6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial
ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANGA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS | VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES 0 ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS 0 ECTS)
APRENDIZAJE
Classes presencial Exposicidn de contenidos por parte del profesor o Todos 5 horas
Clases presencial en seminarios, analisis de competencias,
explicacion y demostracién de capacidades,
habilidades y conocimientos en el aula.
Classes practiques Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas | 1o4os 43 horas
Clases précticas por el profesor. Estudio de casos, proyectos, talleres,
problemas, estudio de campo, aula de informética,
laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones..., bisqueda de datos,
bibliotecas, en Internet, etc.
Construccion significativa del conocimiento a través
de la interaccién y actividad del alumno.
Exposici6 treball en grup Aplicacién de conocimientos interdisciplinares. Todos 3 horas
Exposicion trabajo en
grupo
L . o Todos 13 horas
Tutoria Atencion personalizada y en pequefio grupo.
Tutoria Periodo de instruccién y/o orientacién realizado
por un tutor/a con el objetivo de revisar y discutir
los materiales y temas presentados en las clases,
seminarios, talleres, lecturas, realizacion de
trabajos, proyectos, etc. El profesor estara durante
el tiempo asignado en el aula.
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easda

Avaluacioé Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o
Evaluacion escritas) empleadas en la evaluacién inicial,
formativa o aditiva del alumno.

Todos

2 horas

SUBTOTAL JRARIES
TOTAL

7_ Continguts de I'assignatura
/7 _ Contenidos de la asignatura

66 horas
SUBTOTAL
6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo
ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANGA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS O ECTS)

Treball autonom Preparacion y practica individual de lecturas, Todos 70 horas
Trabajo auténomo textos, interpretaciones, ensayos, resolucién de

problemas, proyectos, seminarios, talleres,

trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o

entregar durante las clases tedricas, clases

practicas y/o tutorias de pequefio grupo.
Estudi practic Preparacion en grupo de lecturas, textos, Todos 10 horas
Estudio prdctico interpretaciones, ensayos, resolucion de

problemas, proyectos, seminarios, talleres,

trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o

entregar durante las clases tedricas, clases

practicas y/o tutorias de pequefio grupo.
Activitats complementaries | Preparacidny asistencia a actividades Todos 4 horas
Actividades complementarias como talleres, exposiciones,
complementarias conciertos, representaciones, congresos,

conferencias,...

150 horas

UNIDAD 1. TRANSFORMACION DE FORMAS TRIDIMENSIONALES
Diferentes tipos de dibujo.

Representacion y transformacién del volumen.

Valoracion de luminosidad.

Indicadores gréficos de profundidad.

Creacion de fondos y estudio de soportes.

Técnica mixta: rotulador y [dpiz de color.
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UNIDAD 2. TEXTURAS Y MATERIALES

Representacion de objetos transparentes.

Representacion de texturas y materiales: madera, tela, metal, etc.
Técnica mixta: rotulador, l[apiz de colory pastel.

Técnica auxiliar: boligrafo

UNIDAD 3. AMBIENTACION

Relaciones cromaticas fondo-figura. Color psicolégico y simbélico.
Elementos de entorno y ambientacién: figuras humanasy plantas.
Técnica mixta: rotulador, lapiz de color, pastel y collage.

Técnicas auxiliares: acuarela, gouache.

8_ Sistema d'avaluacio i qualificacio
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura estd limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacion, sistemas de recuperacién y, en su caso, medidas
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de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hard publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basara en el grado y nivel de adquisiciény
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

Elalumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
Actividades de caracter practico e individuales 100 %
UD1.Transformacién de figuras tridimensionales La nota final equivaldra
Carpeta 1. Formas geométricas basicas Carpeta 2. ala nota media de las
Transformacién RAL, RAS actividades (carpetas)
Carpeta 3. Pruebas de color siempre que estén
Carpeta 4. Dibujo de presentacion. Rendering calificadas con una
nota igual o superior a
UD 2. Materiales y texturas 5 puntos.
Carpeta 5. Rotulador y lapiz de color. RAG. RA8 Las carpetas
Carpeta 6. Rotulador, lapiz de colory pastel. ’ suspendidas o no
presentadas podréan
UD 3. Elementos ambientales entregarse en primera
Carpeta 7. Figuras humanas RA9, RA13 convocatoria, que
Carpeta 8. Plantas tendra caracter de
entrega finaly de
recuperacion.
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12 Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
Actividades de caracter practico e individuales 40 %

UD1Transformacion de figuras tridimensionales
Carpeta 1. Formas geométricas basicas Carpeta 2.

Transformacion RAL RAS
Carpeta 3. Pruebas de color . .
Carpeta 4. Dibujo de presentacion. Rendering La nota equivaldré a la
nota media de las

UD 2. Materiales y texturas actividades (carpetas)

P i tén
Carpeta 5. Rotulador y lapiz de color. siempre que es

RA6, RA8 calificadas con una nota

Carpeta 6. Rotulador, lapiz de color y pastel.

igual o superioras
UD 3. Elementos ambientales puntos.
Carpeta 7. Figuras humanas RA9, RA13
Carpeta 8. Plantas
Prueba de caracter practico. RAl aRA13 60 %

Recoge los contenidos de la asignatura y se estableceré en
base a las actividades realizadas en el aula durante el
semestre.

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

Para la calificacién positiva serd indispensable el seguimiento de trabajo/actividades a través del contacto
periddico con el profesor en las tutorias. Se tendra en cuenta la implicacién del alumnado y el interés en la
creatividad, los métodos de investigacion y desarrollo de las actividades.

Se entregaran los mismos trabajos/ejercicios realizados durante el curso y en idénticas condiciones
(expresados en esta guia docente).

Se procederd a la realizacion de una prueba practica que tendrd lugar en las fechas establecidas por el
centro a tal efecto.

Se valorara segln los siguientes porcentajes: 40% actividades + 60% prueba practica.

Siempre que todas las carpetasy la prueba practica estén calificadas con una nota igual o superior a5
puntos.

Si en Primera Convocatoria el alumno suspende sélo una parte, en la Segunda Convocatoria se le
guardara la nota de la parte aprobada y tendra que recuperar tinicamente la pendiente.

Sivuelve a suspender de nuevo, ya no se guardard la nota de la parte aprobada para sucesivas
convocatorias.
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El nimero méximo de convocatorias para superar la asignatura serd de cuatro. El alumnado que haya
consumido cuatro convocatorias en alguna de las asignaturas podré solicitar a la direccién del centro una
quinta y Gnica convocatoria durante los meses de julio y de septiembre del curso inmediatamente
posterior al que se haya

producido la situacién, con caracter excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, tales
como enfermedad grave o cualquier otra causa de fuerza mayor.

Reclamacié de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccidn del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacion, a la vista del informe redactado por una comisidn que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podra interponer recurso de alzada ante la Direccién
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacién o publicacién del acto.

9_ Bibliografia
9 _Bibliografia

BANKS A.y FRASER T. (2004). Color: La guia mds completa. Evergreen.

BIRCH, H. (2014). Dibujar. Trucos y técnicas para la inspiracién visual. Gustavo Gili.

EISSEN, K.y STEUR, R. (2011). Sketching the basics. BIS.

JIMENEZ, J. y ORTEGA, D. (2010). Dibujo a mano alzada para disefiadores de interiores. Parramén.
JULIAN, F.y ALBARRACIN, J. (2005) Dibujo para disefiadores industriales. Parramén.

MAIER, M. (1982). Procesos elementales de proyectacién y configuracién (4 tomos). Gustavo Gili.
MARTIN, J. (1997) Enciclopedia de técnicas de pastel. Acanto.

MARTIN, J. (1997) Enciclopedia de técnicas de ldpices de color. Acanto.

PARRAMON, J.M. (1996) Asf se pinta con ldpices de colores. Parramén.

POWELL, D. (1993). Técnicas avanzadas de rotulador. Blume.

POWELL, D. (1993). Técnicas de presentacion. Blume..

PEREZ T.y SERRANO M. (1998). Ejercicios para el desarrollo de la percepcién espacial. Editorial Ecu.
SALE, T.y BETTI, C. (1986). Drawing: a contemporary approach. CBS College Publishing.

GUIA DOCENTE estudios de GRADO |Técniques Gréfiques Manuals de Layout i Rendering | V_0 | Pagina 9/10




ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES DE DISENO
Estudios de GRADO

SMITH, K. (2013). El manual de accidentes y errores., Paidos.
VV.AA. (2006). Disefios con vida. Index book.

VV. AA. (1997). Enciclopedia de técnicas.Acanto.

WAY, M. (1991). La perspectiva en el dibujo. Omega.

10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

easda

Revision

Modificacién

Fecha

0

Generacién del documento segun la plantilla Guia
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacién de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.
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