ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES DE DISENO e a S d a
Estudios de GRADO

Proyectes de Disseny Grafic 5
Proyectos de Diseno Grafico 5

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Disefio Grafico

Especialidad

Departament Proyectos e Investigacién

Departamento

Credits ECTS 8 Curs 30 Semestre 50
Créditos ECTS Curso Semestre

Tipus d’assignatura

. . Obligatoria
Tipo de asignatura

Llengua d'imparticié

. . Castellano / Valenciano
Lengua de imparticion

2_ Objectius generals i contribucio de l'assignatura al perfil
professional de la titulacio

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

Comunicar desde premisas publicitarias obliga a la identificacién de las estructuras de
comunicacién que existen en la actualidad entre las empresas o instituciones y la sociedad, a
través de los medios cada vez mas amplios y sujetos a los avances tecnolégicos.

Por lo tanto, la asignatura dotara al alumnado de las capacidades intelectuales e instrumentales
para definir, visualizar, identificar y planificar una comunicacién publicitaria, seglin sean las
necesidades de la empresa, producto, institucién o evento, asi como sus valores a comunicar, y
las estrategias de medios necesarios para difundirlos.

3_ Coneiximents previs
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3_ Conocimientos previos

Para sacar el maximo partido a la asignatura, los alumnos y alumnas deben haber cursado y
aprobado previamente las asignaturas proyectos bésicos, I, I, 11, 1V, , técnicas de produccién y
edicion digital 1y 2, estética y tendencias contemporaneas, marketing y comunicacién y ademas
se recomienda cursar en paralelo proyectos de disefio grafico audiovisual para coordinar
contenidos.

4_ Competencies de l'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CG1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CG11 Comunicar ideasy proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el didlogo.

CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacion y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefo.

CG22 Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde los criterios
de innovacién formal, gestion empresarial y demandas de mercado.

CEl Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas
comunicativos complejos.

CE4 Dominar los procedimientos de creacién de cédigos comunicativos.

CES8 Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacién visual y utilizarlos conforme
a los objetivos comunicacionales del proyecto.

CT13 Buscar la excelenciay la calidad en su actividad profesional.

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

Resultats d'aprenentatge Competencies relacionades
Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

comunicacion.
RA2 - Valora la importancia del entorno y caracteristicas del mundo en RA2. CT13 CG18. CE8

R1- Analiza informacién, reflexiona sobre ello y define una estrategiade | RA1.CT13,CG1, CG11,

CG20, CG22, CE1, CE4, CES8
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Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

que vivimos y hace un uso practico de ello.

RA3 - Desarrolla la capacidad profesional de analizar e

investigar de manera critica y sintética y sabe aportar soluciones Utiles,
innovadoras, inteligentes y sostenibles,

RA4 - Genera ideas creativas a partir de la copy strategy y aplica la més
adecuada de forma gréfica.

RA5- Reflexiona sobre la funcionalidad, la sostenibilidad y el medio
ambiente.

RA6- Analiza el comportamiento de los receptores del proceso
comunicacional en funcién de los objetivos, midiendo la eficacia de la
comunicacion.

RA8 - Soluciona problemas del disefio de forma critica sobre el mundo
que nos rodea.

RA9- Expone, argumenta y defiende con claridad las claves
comunicativas de las campafias publicitarias.

RA10- Conoce las principales teorias existentes sobre comunicaciény
disefio y aplica la metodologia proyectual.

RAT7- Elabora un plan de medios y lo aplica en una campafa transmedia.

RA3. CT13, CG1, CG22, CE1

RA4. CT13, CE1, CE4

RA5. CT13, CG1, CG22

RA6. CT13, CG1, CG20, CET1,
CE4, CE8

RA7.CG1, CG11, CG20,
CG22, CE1, CE4, CE8
RA8. CT13, CE1

RA9. CT13, CG11, CG20,
CE1, CE4, CES8

RA10. CT13, CG1, CG20, CE8

6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS | VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS O ECTS)
APRENDIZAJE
. Exposicion de contenidos por parte del profesor o en seminarios,
Classes presencial post 008 por part proesor ) deR1aR10 10
andlisis de competencias, explicacion y demostracién de capacidades,
Clases presencial habilidades y conocimientos en el aula.
Classes préctiques Sesior‘leS de trabajo grupal en grupos supervisadas pér el profesor. deR1aRI10 30
Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo,
Clases pl’[JCtICGS aula de informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones...blisqueda de datos, bibliotecas, en
Internet, etc. Construccion significativa del conocimiento a través de
lainteraccién y actividad del alumno.
EXpOSiCié treball en grup Aplicacion de conocimientos interdisciplinares. deR1aR10 15
Exposicién trabajo en
grupo
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SUBTOTAL

. . N ) . .. |deR1aR10 10
Tutoria Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccion
. y/o orientacién realizado por un tutor/a con el objetivo de revisary
Tutoria discutir los materiales y temas presentados en las clases, seminarios,
talleres, lecturas, realizacion de trabajos, proyectos, etc.
Avaluacid Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en deR1aR10 4
s la evaluacién inicial, formativa o aditiva del alumno.
Evaluacion

6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo

Actividades
complementarias

SUBTOTALEY

como talleres, exposiciones, conciertos, representaciones,
congresos, conferencias, etc.

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS 0 ECTS)
Treball autonom Estudio del alumno/a: preparacion y prdctica individual deR1aR10 40
. , de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, resolucién de
Trabajo auténomo o ) )
problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos, memorias, para
exponer, interpretar o entregar durante las clases teéricas, clases
prdcticas y/o tutorias de pequefio grupo.
Estudi préctic Preparacion en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, de R1aR10 40
. L, resolucion de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
Estudio prdctico X )
memorias, para exponer, interpretar o entregar durante las clases
Activitats complementéries Preparacion y asistencia a actividades complementarias deR1aR10 7

TOTAL &y

7_ Continguts de I'assignatura
7 _ Contenidos de la asignatura

CONTENIDOS:

BLOQUE 1

UD I: Introduccién a la publicidad
- Publicidad, marketing y comunicacién

- Agencias: organigrama y funcionamiento
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UD II: Direccién de Arte y creatividad

- Informacién bésica: briefing publicitario
- Elinsight

- Investigacion y visual thinking

- Estrategia creativa

- Conceptualizacion

- Copy strategy

BLOQUE 2

UD IIl: Plan de publicidad

- Tipologia publicitaria

- Géneros publicitarios

- Lenguajey discurso publicitario UD IV: Medios
publicitarios

- Medios pagados, propios y ganados

- Plan de medios

- Objetivos de comunicacién

BLOQUE 3

UD IV: Medios de comunicacién y tendencias

8_ Sistema d'avaluacié i qualificacié
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura estd limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
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convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucion negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccién del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactara un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacién, sistemas de recuperacién y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hara pUblica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basard en el grado y nivel de adquisiciény
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nUmero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

Elalumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.
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12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
1%Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
Asistencia/ participacion en el aula RAL a RA10 10%
Proyecto 1. Autopromocién RA2, RA3, RA8, RA9, RA10 35%
Proyecto 2. Campaiia publicitaria RA1, RA3, RA4, RA5, RA6, RA8, RA9, RA10 15%
Proyecto 3. Campafia transmedia RA1, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8, RA9, 40%
RA10
1% Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua
Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
Participacion en el aula RA1 a RA10 10%
Proyecto 1. Autopromocién RA2, RA3, RA8, RA9, RA10 35%
Proyecto 2. Campaiia publicitaria RA1, RA3, RA4, RA5, RA6, RA8, RA9, RA10 15%
Proyecto 3. Campaiia transmedia RA1, RA3, RA4, RA5, RAG, RA7, RA8, RA9, 40%
RA10
Prueba tedrico-practica por no alcanzar la asistencia ATO/NO APTO -
obligatoria, o no entregar/ aprobar ningtin proyecto
22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29 CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion
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Todas las pruebas de recuperacion se realizaran en la fecha establecida por Jefatura de Estudios. La
evaluacion en 22 convocatoria se realizard siguiendo los mismos criterios que en la convocatoria ordinaria,
con pérdida de evaluacién continua.

Reclamacié de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacién, a la vista del informe redactado por una comisién que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podré interponer recurso de alzada ante la Direccion
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacién o publicacién del acto.

9_ Bibliografia
9 _Bibliografia

Aaker, D. A, & myers, J. G. (1984). Management de la publicidad: Tomo primero; Tomo segundo.
Hispano Europea.

Bassat, L. (2017). El libro rojo de la publicidad:(ideas que mueven montafas). Debols!llo.

Caro, F. J., & Gomez, J. D. F. (2016). Empresa publicitaria: administrar y emprender en publicidad.
Advook.

Cerezo, J. M. (1999). Disefiadores en la nebulosa. El disefio grafico en la era digital. Campgrafic.

De Andrés, A. J. (1996). La conquista del consumidor con los 8 magnificos del marketing. Editmex.
Douglas, T. (1987). Guia completa de la publicidad. Hermann Blume.

Gbémez, J. D. F. (2014). Mecanismos estratégicos en publicidad: de la USP a las Lovemarks. Advook.
Kleppner, O., Russell, J. T., & Lane, W. R. (2001). Kleppner publicidad. Pearson Education.

Lorente, J. (1986). Casi todo lo que sé de publicidad. Folio.
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Lupton, E., & Phillips, J. C. (2009). Disefio Grafico: Nuevos fundamentos. Gustavo Gili,S.L.

Meggs, P. B. (1998). Historia del disefio grafico. Mc Graw-Hill.

Newark, Q. (2002). ;Qué es el Disefo Grafico?. Gustavo Gili S.A.

Nielsen, D. Y Thurber, S. (2002). Conexiones creativas. Gustavo Gili S.A.

Ortega, E. (2004). La comunicacion publicitaria. Pirdmide.

Pelta, R. (2004). Disefiar Hoy. Temas contemporaneos de disefio grafico. Paidés.

Salmon, C., Roig, M., & Bértolo, I. (2016). Storytelling: la maquina de fabricar historias y formatear
las mentes. Peninsula.

Satué, E. (1988) El disefio grafico. Desde los origenes a nuestros dias. Alianza forma.

Uceda, M. (1995). Las claves de la publicidad (vol. I, I1, Ill, IV). ESIC.

Recursos digitales / web: Google, Kahoot, Youtube, Vimeo, Instagram, La criatura creativa,
Marketing Directo, DOMESTIKA...

Otros recursos: Seleccidn actualizada relacionada con contenidos de tematica publicitaria:
videos de festivales de publicidad, anuncios y campafias. Revista Visual. Revista Archive. Revista

(de la fundacién) Adbusters. Revista Graffica. Prensa diaria. Noticias en Internet.

10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

Revision | Modificacién Fecha

0 Generacién del documento segun la plantilla Guia 18/07/2025
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacion de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.
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Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de Proyectos e Investigacion
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Projecte de disseny grafic audiovisual
Proyectos de diseno grafico
audiovisual

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de l'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Disefio Grafico

Especialidad

Departament Proyectos e Investigacion

Departamento

Crédits ECTS 6 Curs 4 Semestre 1
Créditos ECTS Curso Semestre

Tipus d’assignatura

i ) Obligatoria de Especialidad
Tipo de asignatura

Llengua d'impartici6

. L Castellano / Valenciano
Lengua de imparticién

2_ Objectius generals i contribucio de I'assignatura al perfil
professional de la titulacio

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

Comprender la especificidad del lenguaje audiovisual en relacién a la disciplina del disefio grafico.
Identificar las modalidades estilisticas y genéricas que posibilitan la planificaciéon y produccién de
piezas audiovisuales.

3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos
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Para alcanzar los objetivos de la asignatura es necesario que el alumnado que curse esta asignatura, o
haya cursado ya o curse en paralelo la asignatura Técnicas Digitales Ill asi como las asignaturas de
proyectos de cursos anteriores.

4_ Competencies de l'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CG CG1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CG18 Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

CG22 Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde los
criterios de innovacién formal, gestién empresarial y demandas de mercado.

CE CE1 Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas
comunicativos complejos.

CE4 Dominar los procedimientos de creacién de cddigos comunicativos.

CE8 Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacién visual y utilizarlos
conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.

CcT CT13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

Resultats d'aprenentatge Competencies relacionades
Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

R1 - Aprender a analizar informacién audiovisual y reflexionar sobre ello. | CT13, CG1, CG18, CG20,
CG22, CE1, CE8
R2 - Conocer el presente, pasado y futuro del disefio grafico audiovisual. CT13. CG1.CG18 CG20

CG22, CE1, CE4, CE8
R3 - Valorar la importancia del disefio grafico en movimiento
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Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

y hacer un uso practico de ello.

R4 - Desarrollar la capacidad profesional de analizar e
investigar de manera critica y sintética y saber aportar
soluciones Utiles, innovadoras, inteligentes y sostenibles.

R5 - Conocer los recursos y canales de comunicacion y
utilizarlos adecuadamente

R6 - Analizar el comportamiento de los receptores del
proceso comunicacional

R7 - Comunicar eficazmente y de manera profesional a
través del disefio gréafico audiovisual

CT13, CG1,CG18, CG20,
CG22, CE1, CE4, CE8
CT13, CG1,CG18, CG20,
CG22, CE1, CE4, CE8

CT13, CG1,CG18, CG20,
CG22, CE1, CE4, CE8

CT13, CG1,CG18, CG20,
CG22, CE1, CE4, CE8

CT13, CG1, CG18, CG20,
CG22, CE1, CE4, CE8

6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS | VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS O ECTS)
APRENDIZAJE
Classes presencial Exp/o»si.cio'n de conterujdos por. pa‘rlte del profeso.r, o en semi‘narios, DeR1aR7 15
andlisis de competencias, explicacion y demostracion de capacidades,
Clases presencial habilidades y conocimientos en el aula.
Classes préctiques :esim_ﬁes de trabajo grupal en grupos supervisadas po_r el profesor. DeR1aR7 3
studio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo,
Clases PféCtiCGS aula de informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones...blsqueda de datos, bibliotecas, en
Internet, etc. Construccién significativa del conocimiento a través de
la interaccién y actividad del alumno.
Exposicié treball en grup Aplicacién de conocimientos interdisciplinares. DeR1aR7 6
Exposicion trabajo en
grupo
. Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccion 6
Tutoria ) ) ) o )
. y/o orientacién realizado por un tutor/a con el objetivo de revisar y
Tutoria discutir los materiales y temas presentados en las clases, seminarios,
talleres, lecturas,realizacion de trabajos, proyectos, etc. La hora de
tutoria no se destinard nunca a imparticién de contenidos, sino que
se empleard para resolver dudas particulares de proyectos (previa
cita con alumnos interesados) o, cuando se considere necesario y
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previo aviso al alumnado, se destinard a otras funciones, en cuyo
caso la asistencia serd obligatoria para todo el grupo.

Avaluacid Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en

.. la evaluacidn inicial, formativa o aditiva del alumno.
Evaluacion

SUBTOTAL

6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS O ECTS)
Treball autonom Estudio del alumno/a: preparacion y prdctica individual DeR1aR7 56
Trabai 6 de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, resolucion de
rabajo autonomo problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos, memorias, para
exponer, interpretar o entregar durante las clases tedricas, clases
prdcticas y/o tutorias de pequefio grupo.
Estudi préctic Preparacion en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, DeR1aR7 25
Estudi Scti resolucion de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
stuaio practico memorias, para exponer, interpretar o entregar durante las clases
Activitats complementéries Preparacion y asistencia a actividades complementarias DeR1aR7 6
Actividad como talleres, exposiciones, conciertos, representaciones,
ctiviaades congresos, conferencias, etc.
complementarias

SUBTOTALEY
LA 150

7_ Continguts de I'assignatura
7 _ Contenidos de la asignatura

UD1- Conceptos generales: Disefio gréafico audiovisual. Proyectos audiovisuales y proyectos de motion
graphics. Historia y evolucién del disefio gréfico audiovisual. Disefiadores claves.

Tipologias. Terminologia. Procesos de trabajo. Herramientas y recursos adaptados a la

creacion de proyectos tanto de Motion Graphics como Audiovisuales.

UD2- Preproduccién. Conocimiento y aplicacién de la metodologia apropiada. Planificacién; técnicas de
control del desarrollo; herramientas: estructuras narrativas y guiones,

storyboards, puestas en escena, minutados. Creacién y organizacién del proyecto audiovisual:
plataformasy software.
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UD3- Narrativa. Aprender a contar historias. De la idea inicial al proyecto de disefio audiovisual. Narrativa
audiovisual aplicada a la creacién grafica e imagen en movimiento
(Mensajes, punto de vista, publico, recursos graficos y técnicos, ritmo..)

UD4- Produccién y edicién. Tipografia en pantalla y tratamiento de textos en movimiento. Imagen. El color
en la pantalla. Funciones comunicativas del color. La composicién grafica en la pantalla. Estructura
narrativa. Los giros. El valor del tiempo. Importancia del audio y del ritmo sonoro.

La musica, la locucién y los efectos sonoros.

UD5-Postproducciédn y masterizado del proyecto. Postproduccién de iméagenes y sonido, junto con la
integracién de grafismo en movimiento. Nuevas tendencias estéticas, narrativas y técnicas en el disefio
grafico audiovisual (hibridacién, disefio generativo...).

8_ Sistema d'avaluacié i qualificacio
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura esta limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podré autorizar, a peticion del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
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temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacién, sistemas de recuperacion y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hara publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basard en el grado y nivel de adquisiciony
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podrd exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

El alumnado podrd consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
1. Trabajos teérico-practicos individuales y/o grupales. RAL a RA7 %

La realizacion de algunos de estos trabajos formaran
parte del trabajo autdnomo del alumnoy se hara un
seguimiento en las horas de clases. Se entregaran las
pautas de cada ejercicio al comienzo de la misma, asi
como el plazo de entrega.

Todos los trabajos incluirdn una memoria visual
explicativa del proceso de trabajo (digital) con
conclusiones por parte del alumnado. Se haran
exposiciones orales de todos los trabajos ante el grupo

1.1. Proyecto 1. RA3, RA4, RA5, RAT 25%
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1.2. Proyecto 2. RA1, RA2 35%

1.3. Proyecto 3. RA4, RA5, RA6, RAT 40%

1% Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

1.1. Proyecto 1 RA3, RA4, RA5, RA7 20%

1.2. Proyecto 2 RA1, RA2 20%

1.3. Proyecto 3 RA4, RA5, RA6, RAT 20%

1.4 Proyecto 4 RA1 a RA7 20%

1.5. Prueba tedrico-practica por no alcanzar la asistencia RAL a RA7 20%
obligatoria, o no entregar/ aprobar ningtin proyecto

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

Todas las pruebas de recuperacion se realizaran en la fecha establecida por Jefatura de Estudios. La
evaluacion en 2° convocatoria se realizard siguiendo los mismos criterios que en la convocatoria ordinaria,
con pérdida de evaluacién continua.

Reclamacié de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
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easda

notificacién o publicacién del acto.

recepcion de la reclamacién, a la vista del informe redactado por una comisién que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podra interponer recurso de alzada ante la Direccién
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la

9_ Bibliografia
9 _Bibliografia

COLOMER, Antoni. Disefio audiovisual. Editorial Gustavo Gili, S.A

COSTA, Joan. Identidad televisiva en 4D. Grupo Editorial Design.

HERVAS, Christian. El disefio grafico en televisidn. Ediciones Catedra, S.A.
LUPTON, E. COLE, J. DISENO GRAFICO. NUEVOS FUNDAMENTOS. Barcelona. Ed
Gustavo Gili. 2018

MORENO, Isidro. Narrativa audiovisual publicitaria . Editorial Paidos.

SALMON, C. STORYTELLING. LA MAQUINA DE FABRICAR HISTORIAS Y FORMATEAR
LAS MENTES. Barcelona. Ed. Peninsula. 2008

SOLANO, Gemma / BONEU, Antonio. Uncredited. Editorial Index Book.

WIGAN, Mark. Imagenes en secuencia. Editorial Gustavo Gili, S.A.

WOOLMAN, Matt. Tipografia en movimiento. Editorial Gustavo Gili, S.A.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA:

AUSTIN, Tricia / DOUST, Richard. Disefio de nuevos medios de comunicacién. Editorial
Blume, S.L.

GORDON, Bob. Manual de disefio grafico digital. Editorial Gustavo Gili, S.A.

ROYO, Javier. Disefio digital. Editorial Paidos Ibérica, S.A.

VV.AA. Comunicacién audiovisual digital. Nuevos medios, nuevos usos, nuevas formas.
Editorial UOC, S.L.

10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

Revision | Modificacién Fecha

0 Generacién del documento segtn la plantilla Guia 18/07/2025
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacion de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.
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Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de Proyectos e Investigacion
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Tecniques de Produccio i Edicid
Digital 3

Técnicas de Produccion y Edicion
Digital 3

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Disefio Gréfico
Especialidad
Departament Ciencia Aplicada y Tecnologia
Departamento
Credits ECTS Curs o Semestre )
oo 6 4 Primero
Créditos ECTS Curso Semestre

Tipus d’assignatura

. ) Obligatoria de la especialidad
Tipo de asignatura

Llengua d'imparticié

. . Castellano / Valenciano
Lengua de imparticion

2_ Objectius generals i contribucié de lI'assignatura al perfil
professional de la titulacio

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

Los métodos de producciény edicién de graficos por computador, asi como los soportes electrénicos y
audiovisuales al alcance del publico general para los que van destinados, evolucionan y se diversifican
de manera sostenida.

El disefiador grafico se encuentra continuamente con nuevos medios que son una amenaza si no esta
preparado para asumirlos, o una oportunidad si es capaz de incorporarlos en su oferta profesional. Esos
nuevos medios incluyen aplicaciones para dispositivos méviles y SmartTV, videojuegos, revistas
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electrénicas interactivas, visuales para espectaculos, etc.

A los tradicionales métodos de produccién se le afiaden otros de diversa indole que en su concepcién
podian no estar pensados como herramientas para el disefiador grafico, pero cuyo uso puede resultar
muy enriquecedor en su uso combinado con los métodos tradicionales. Ejemplos son el arte generativo,
presentacion interactiva de datos y visuales en conciertos.

Habiendo cursado el alumno varias asignaturas de creacién audiovisual, quedan pendientes dos
aspectos que cubriremos en esta asignatura: que se introduzca en el mundo del tratamiento de audio y
disefio sonoro, y que afiance e integre los conocimientos adquiridos durante asignaturas anteriores.

3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos

Se entiende que el alumno ha cursado satisfactoriamente o tiene los conocimientos impartidos en las
asignaturas de lenguajes y técnicas digitales de primer curso, las anteriores técnicas de edicién y
produccién digital 1y 2, y finalmente fotografia y medios audiovisuales.

4_ Competencies de l'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CCT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que
se realiza

CT7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo

CT10 Liderary gestionar grupos de trabajo

CG7 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos

multidisciplinares

CG10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industria
CG15 Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles

CE1l1l Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién visual

CE12 Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos

5_ Resultat d'aprenentatge
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5_ Resultados de aprendizaje

easda

Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

R1-Crear el disefio sonoro para una composiciéon motion graphics.

c13,C17,CT10,CG7, CG10,
CG15,CE11Y CE12

R2 - Disefiar para performances..

CcTr3,C17,CT10,CG7, CG10,
CG15,CE11YCE12

R3 -Conocer y adaptar disefios obtenidos mediante arte generativo

¢T3 ,C17,CT10,CG7, CG10,
CG15,CE11YCE12

R4 -Automatizar procesos en el disefio en animaciones 3D..

Ccr3,C17,CT10,CG7, CG1O0,
CG15,CE11YCE12

R5 -Animar gréficos a partir de la gestién de datos

c13,C17,CT10,CG7, CG10,
CG15,CE11YCE12

6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial
ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS | VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS O ECTS)
APRENDIZAJE
o N Exposicion de contenidos por parte del profesor o en seminarios,
Classes tedrico-practica p,, . aos per p . P . ) 1,2,3,4y5 14
andlisis de competencias, explicacion y demostracion de capacidades,
Clases teorico-prdcticas habilidades y conocimientos en el aula.
I Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor.
Classes practhues Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo, 1234 y 5 33
Clases practicas aula de informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones..., bisqueda de datos, bibliotecas, en
Internet, etc.
Construccion significativa del conocimiento a través de la interaccién
y actividad del alumno.
EXpOSiCié treball en grup Aplicacién de conocimientos interdisciplinares. 1,2,3,4y5 N
Exposicién trabajo en
grupo
Tutoria Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccién 1,2,3,4 y5 13
y/o orientacién realizado por un tutor/a con el objetivo de revisary
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easda

Tutoria discutir los materiales y temas presentados en las clases,
seminarios, talleres, lecturas, realizaciéon de trabajos, proyectos,
etc. El profesor estara en el durante el tiempo asignado en el aula.
.. 3
Avaluacié
., Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en
Evaluacién / e prue ; ey P
la evaluacion inicial, formativa o aditiva del alumno.

SUBTOTAL

6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo

Actividades
complementarias

suBTOTAL KM
TOTAL

talleres, exposiciones, conciertos, representaciones, congresos,
conferencias,...

7_ Continguts de I'assignatura
/7 _ Contenidos de la asignatura

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS O ECTS)
Treball autonom Estudio del alumno/a: preparacién y prdctica individual de lecturas, 1,2,3,4 y 5 40
. , textos, interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas, proyectos,
TI’GbGjO autonomo seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o
entregar durante las clases tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de
pequefo grupo.
Estudi préctic Preparacion en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, 1’2’3,4 y 5 40
. oy resolucion de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
Estudio pI’GCfICO memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases
tedricas, clases practicas y/o tutorfas de pequefio grupo.
Activitats complementéries Preparacion y asistencia a actividades complementarias como 1,2’3’4y 5 7

UDO. Presentacion e introduccion

UD1. Animaciéon mediante expresiones en After Effects
UD2. Audio para audiovisuales

UD3. Automatizacion del disefio con After Effects

UD4. Mejoras del flujo de trabajo en Motion Graphics 3D.
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8_ Sistema d'avaluacio i qualificacio
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura estd limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacion, criterios e instrumentos de calificacidn, sistemas de recuperacién y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hard publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basara en el grado y nivel de adquisiciény
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.
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La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nUmero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

El alumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacion de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacion continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Ejercicios instrumentales RA1,RA2, RA3, RAS y RA5S 10 %

Préacticas finales RA1,RA2, RA3, RAS y RA5S 90 %

12 Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Préacticas finales RA1, RA2, RA3, RAS y RAS 48%

Examen RAL, RA2, RA3, RAS y RAS 52%

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

Todo el alumnado que no haya aprobado la asignatura en convocatoria ordinaria, tendré derecho a la
convocatoria extraordinaria, teniendo que presentar todos los trabajos exigidos durante el semestre y la
superacién de un examen tedrico/practico. Tanto en el examen como en los trabajos el alumnado tendra
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que demostrar que ha adquirido los contenidos minimos reflejados en el apartado alumnado con pérdida
de evaluacién continua.

Reclamacié de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacién, a la vista del informe redactado por una comisidn que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podra interponer recurso de alzada ante la Direccién
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacion o publicacién del acto.

9_ Bibliografia
9 _Bibliografia
« Adobe. (2021). Trabajo con plantillas de Motion Graphics. Recuperado 17 septiembre 2022 de

https://helpx.adobe.com/es/after-effects/using/creating-motion-graphics-templates.html

« Adobe. (2021b). Trabajo con animacién basada en datos. Recuperado 17 septiembre 2022 de
https://helpx.adobe.com/es/after-effects/using/data-driven-animations.html

« Adobe. (2022). Conceptos basicos sobre expresiones. Recuperado 17 septiembre 2022 de
https://helpx.adobe.com/es/after-effects/using/expression-basics.html

+ Apple. (2022). Manual de uso de GarageBand. Recuperado 17 septiembre 2022 de
https://support.apple.com/es-es/guide/garageband/welcome/mac

« Faundez Zanuy, M. (2000). Tratamiento digital de voz e imagen y aplicacién a la multimedia. Marcombo.

« Felpeto Guerrero, A., Chao Fernandez, R. (2019). MUSICA PARA EL SIGLO XXI Aportaciones del software
libre a la educacién musical Médulo 4 AUDACITY. In MUsica para el siglo XXI. Aportaciones del software libre a
la educacién musical. Universidade Da Coruiia. Recuperado 17 septiembre 2022 de
http://hdl.handle.net/2183/22882

« Gardenfors, D. (2001). Auditory interfaces: A design platform. Jonas Lindkvist Design.
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« Blender (2024). Manual de referencia de Blender 4.2. Recuperado 8 septiembre 2024 de
https://docs.blender.org/manual/es

10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

Revision

Modificacion

Fecha

0

Generacién del documento segun la plantilla Guia
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacion de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

17/07/2025

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de CIENCIA APLICADA Y TECNOLOGIA
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Projectes Interdisciplinars
Proyectos Interdisciplinares

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat DISENO GRAFICO, INTERIORES, MODA Y PRODUCTO
Especialidad

Departament Proyectos e Investigacién

Departamento

Credits ECTS 6 Curs 40 Semestre 1
Créditos ECTS Curso Semestre

Tipus d’assignatura

) ) Especifica de centro
Tipo de asignatura

Llengua d'imparticié

. L Castellano / Valenciano
Lengua de imparticion

2_ Objectius generals i contribucio de I'assignatura al perfil
professional de la titulacio

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

Un buen profesional del disefio debe estar en continua evolucién. En la actualidad, el perfil que se
nos presenta dentro de las distintas especialidades del disefio es cada vez mdas complejo e
interdisciplinar. La asignatura Proyectos Interdisciplinares es un acercamiento a los enfoques
multidisciplinares e interdisciplinares en los dmbitos del disefio, el arte y la empresa. Asi mismo tiene
un caracter transversal e innovador adentrandose en los nuevos enfoques transdisciplinares e
incluso en algunas experiencias y filosofias anti-disciplinares.
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3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos

Haber aprobado las distintas asignaturas de proyectos de los anteriores cursos y tener conocimientos
en cultura del disefio, asi como en la historia del disefio y del arte.

4_ Competencies de l'assignatura
4_ Competencias de la asignatura

CG
Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales.
Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.
Dominar la metodologia de la investigacion.
CE

INTERIORES:

CE1 Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que
permitan el aprovechamiento y la utilizacién idénea de espacios interiores.

CEZ2 Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que
comporten mejora en la calidad, uso y consumo de las producciones.

CE3 Dirigir y certificar la realizacion de proyectos de interiores.

CE4 Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacién
de los proyectos.

CES5 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se
planteen durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

GRAFICO:

CE1 Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para
programas comunicativos complejos.

CE4 Dominar los procedimientos de creacion de cédigos comunicativos.
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CE8 Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y
utilizarlos conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.

MODA:

CE1 Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentarias adecuadas
a los condicionamientos materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los
supuestos de trabajo.

CEZ2 Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que
integren los aspectos formales, materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y
de realizacion.

CE6 Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion,
metodoldgicas y estéticas.

CEB8 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacidon que se
planteen durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

PRODUCTO:

CE1 Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas,
coherentes con los requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales,
expresivas y econémicas definidas en el proyecto.

CEZ2 Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas y
procedimientos adecuados.

CE3 Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos
de disefio de productos y sistemas.

CE4 Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del
producto.

CEG6 Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de
produccion adecuados en cada caso.

CcT

CT2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizar y gestionarla
adecuadamente.

CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
CT13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

CT14 Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos,
ideas y soluciones viables.
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5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

easda

Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

RA1 Dominar la metodologia de disefio e investigacion para conseguir
proyectos interdisciplinares completos e innovadores, consiguiendo soluciones
alternativas a problemas complejos.

RA2 Concebir proyectos de disefio con calidad profesional cumpliendo todos los
requisitos: técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

RA3 Argumentar razonadamente, demostrar capacidad critica y conseguir
canalizar el didlogo dentro del equipo de trabajo para llegar a conclusiones
innovadorasy profesionales.

RA4 Producir correctamente todos los elementos necesarios para la
comunicacién y presentacion del proyecto de manera fisica a través del trabajo
en equipo, tanto presentaciones presenciales como presentaciones online y/o
impresas, optimizando los componentes expositivosy articulando con rigor
técnico la presentacién del proyecto.

RAS - Transmitir los resultados del trabajo en equipo de forma integrada,
coherente vy eficiente, tanto fisica como digitalmente.

CT2,CT4,CT13,CT14

CG1, CG8, CG21,CG19

(Todas las CE de cada
especialidad aportadas al
equipo de trabajo)

6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial
ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANGA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS |VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D'APRENENTATGE HORES 0 ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS 0 ECTS)
APRENDIZAJE
Classes presencial Exposicié de continguts per part del professor | Todos 18 h
Clases presencial o en seminaris, analisi de competéncies,
explicacid i demostracié de capacitats,
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habilitats i coneixements a ['aula.

Exposicion de contenidos por parte del
profesor o en seminarios, andlisis de
competencias, explicacion y demostracion de
capacidades, habilidades y conocimientos en
el aula.

Classes practiques
Clases prdcticas

Sessions de treball grupal en grups
supervisats pel professorat. Estudi de casos,
projectes, tallers, problemes, estudi de camp,
aula d'informatica, laboratori, visites a espais
exteriors com a jardins /exposicions/
representacions, cerca de dades,

biblioteques, Internet, etc.

Construccié significativa del coneixement a
través de la interaccid i l'activitat de

'alumnat.

Activitats d'aula: Esbossat grafic,
experimentacié materica i pictorica, lectures
de textos i realitzaci6 d'una activitat de
comprovacié d'aquesta lectura i comprensid,
igualment el visionat de videos, activitats

d'analisi de casos, etc.

Sesiones de trabajo grupal, supervisadas por
el profesorado. Estudio de casos, proyectos,
talleres, problemas, estudio de campo, aula de
informdtica, laboratorio, visitas a espacios
exteriores como jardines, arquitectura
/exposiciones/ representaciones, blsqueda de

datos, bibliotecas, Internet, etc.

Construccion significativa del conocimiento a
través de la interaccién y actividad del

alumnado.

Actividades de aula: Abocetado grdfico,
ademds de la experimentacion matérica y
pictérica, lecturas de textos y realizacion de
una actividad de comprobacién de dicha
lectura y su comprensién, igualmente el
visionado de videos, actividades de andlisis de

casos, etc.

Todos

24 h
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Exposici6 treball en grup
Exposicion trabajo en
grupo

Aplicacié de coneixements interdisciplinaris.
Exposicio del treball i atencié als/les
companys/es.

Aplicacion de conocimientos
interdisciplinares. Exposicién del trabajo y
atencion a los/las compaferos/as.

Todos

5h

Tutoria
Tutoria

Atenci6 personalitzada i grupal. Periode
d'instruccié i/o orientaci6 realitzat per un
tutor/a amb ['objectiu de revisar i discutir els
materials i temes presentats a les classes,
seminaris, tallers, lectures, realitzaci6 de
treballs, projectes, etc.

Atencién personalizada y grupal. Periodo de
instruccion y/o orientacién realizado por un
tutor/a con el objetivo de revisar y discutir los
materiales y temas presentados en las clases,
seminarios, talleres, lecturas, realizacién de
trabajos, proyectos, etc.

Todos

12h

Avaluacié
Evaluacion

63 h
SUBTOTAL

Conjunt de proves (audicions, orals i/o
escrites) emprades a lavaluacié inicial,
formativa o additiva de 'alumnat.

Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o
escritas) empleadas en la evaluacién inicial,
formativa o aditiva del alumnado.

Todos

3h

6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANGA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS 0 ECTS)
Treball autonom Preparacié i practica individual de lectures, | RA1, RA2, RA3, 40h
Trabajo autonomo textos, interpretacions, assaigs, resolucié de RA4, RAS.
problemes, projectes, seminaris, tallers,
treballs, memories... per exposar,
interpretar o lliurar durant les classes
teoriques, classes practiques i/o tutories de
petit grup.
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Preparacion y prdctica individual de lecturas,
textos, interpretaciones, ensayos, resolucion
de problemas, proyectos, seminarios,
talleres, trabajos, memorias,... para
exponer, interpretar o entregar durante las
clases tedricas, clases prdcticas y/o tutorias

de pequefio grupo.
Estudi practic Preparacié en grup de lectures, textos, RA1, RA2, RA3, 40h
Estudio prdctico interpretacions, assaigs, resolucié de RA4, RAS.

problemes, projectes, seminaris, tallers,
treballs, memories... per exposar,
interpretar o lliurar durant les classes
tedriques, classes practiques i/o tutories de
petit grup.

Preparacién en grupo de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucion de
problemas, proyectos, seminarios, talleres,
trabajos, memorias,... para exponer,
interpretar o entregar durante las clases
tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de

pequefio grupo.
Activitats complementaries Preparacid i assisténcia a activitats RA1, RA2, RAS, 7h
Actividades complementaries com tallers, exposicions, RA4, RAS.

complementarias concerts, representacions, congressos,

conferencies...

Preparacion y asistencia a actividades
complementarias como talleres,
exposiciones, conciertos, representaciones,
congresos, conferencias...

7_ Continguts de I'assignatura
/ _ Contenidos de la asignatura

UD1: Introduccidn tedrica. Conocimiento del entorno interdisciplinar: Arte y Diseo. Distintas disciplinas
del disefio. Interdisciplinariedad. Multidisciplinariedad. Transdisciplinariedad.

UD2: Trabajo grupal 1: Experimental y creativo. Reconocer las posibilidades del grupo. Poner en practica
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su potencial. Trabajo grupal interdisciplinar. Disefio / Visién y metodologia interdisciplinar. (Ventajas del
trabajo en equipo)

UD2: Trabajo grupal 2: Realizacién de un concurso. Creatividad, redisefio, interdisciplinariedad y
multidisciplinariedad.

8_ Sistema d'avaluacié i qualificacio
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura esta limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podré autorizar, a peticion del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacién, sistemas de recuperacion y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La aplicacién de la guia docente se hard publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basard en el grado y nivel de adquisiciény
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consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

Elalumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
1%Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluaciéon Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
Realizacién, presentacion y exposicion grupal de Todos 25%

un proyecto de disefio interdisciplinar
experimental y creativo, a partir de tres conceptos
generados al azar.

Realizacion, presentacion y exposicién grupal de Todos 65 %
un proyecto interdisciplinar para un concurso de
disefio. Briefing por encargo, forzando la
experimentacion y la creatividad.

Tutorias Todos 10 %

1% Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
Realizacion, presentacion y exposicion grupal o Todos 25%
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individual (si se diera el caso) de un proyecto de
disefio interdisciplinar experimental y creativo, a
partir de tres conceptos generados al azar.

Realizacién, presentacién y exposicién grupal o Todos 65 %
individual (si se diera el caso) de un proyecto
interdisciplinar para un concurso de disefio.
Briefing por encargo, forzando la experimentacién
y la creatividad.

Tutorias Todos 10 %

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

Se evaluaran los resultados obtenidos en el proceso de aprendizaje a partir de los resultados marcados y
de las competencias seleccionadas.

La evaluacién serd continua. En la evaluacién, al grupo, ademas de los conocimientos adquiridos de la
materia, se le tendrd que valorar también la participacion en clase, en debates, asi como la actitud
colaboradora en el desarrollo de la materia y con los demas grupos, etc.

Reclamaci6 de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacién.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacidn, a la vista del informe redactado por una comisién que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podré interponer recurso de alzada ante la Direccion
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacién o publicacién del acto.

9_ Bibliografia
9_ Bibliografia
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- D. K. Ching, F. (2010). Arquitectura, forma, espacio y orden. Gustavo Gili.

- Frascara, J. (2011). El disefio de comunicacién. Ediciones Infinito.

- Frutiger, A. (1981). Signos, simbolos, marcas, sefales. Gustavo Gili.

- Galan, J. (2007). El Perro, Marti Guixé, Nuevo Arte y disefio hibrido. Ellago Ediciones.

- Garcia Uceda, M. (1999). Las claves de la publicidad. Esic Editorial.

- Gibbs, J. (2006). Disefio de interiores. Guia util para estudiantes y profesionales. Gustavo Gili.

- Hall, S. (2000). Esto significa esto. Esto significa aquello. Semiética: Guia de los signos y su
significado. Blume.

- Henriksen, K. (2014). Disefio y Confeccion de sombreros de moda. Drac Editorial.
- Jenkyn Jones, S. (2002). Disefio de moda. Ed. Blume.

- Johnson, A. (2002). Bolsos. El poder de un accesorio. H. f. Ullmann.

- Jones, J. C. (1961). Metodologia del disefio arquitectéonico. Gustavo Gili.

- Kane, J. (2005). Manual de tipografia. Gustavo Gili.

- Laurie, A.(1981). El lenguaje de la Moda.Paidos Contextos.
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- Lecuona Lépez, M. (1999). Conceptos basicos de la gestion del disefio en las PYMES. UPV.
- Lupton, E. (2013). Pensar con tipos. Ed. Gustavo Gili.

- Martin, J. L. y Mas, M. (2001). Manual de tipografia, del plomo a la era digital. Editorial Campgrafic.
- Martinez De Sousa, J. (1994). Manual de edicion y autoedicion.Ed. Piramide.

- Montaner, J. M. (2002). Las formas del siglo XX. Gustavo Gili.

- Munari, B. (1981). ¢ Como nacen los objetos?. Gustavo Gili.

- Neufert, E. (2013). El arte de proyectar en arquitectura. Gustavo Gili.

- Panero, J. H. (2013). Las dimensiones humanas en los espacios interiores. Gustavo Gili.

- Pelta, R. (2004). Disefiar hoy. Paidds.

- Perfect, C. (1992). Guia completa de la Tipografia. Ed. Blume. (Actualmente descatalogado).
- Phillips, P. L. (2006). Cémo crear el brief de disefio perfecto. Divine Egg.

- Proctor, R. (2011). Disefio ecologico.1000 ejemplos. Gustavo Gili.

- Seeling, C.(1999). Moda. El siglo de los disefiadores 1900-1999. Kénemann.

- Sorger, Ry Udale, J. (2006). Principios basicos del disefio de moda. Gustavo Gili.

- Sudjic, D. (2009). El lenguaje de las cosas. Turner Publicaciones S.L.

- VV.AA. (2010). Disefio de Accesorios de Moda. Parramon.

- VV.AA. (2003). llustracion de Moda. Dibujo plano. Parramoén.

- VV.AA. (2010). Creatividad y Disefio de Producto. Documenta Universitaria.

- Wilhide, E. (2005). Materiales. Guia de interiorismo. Editorial Blume.

- Wong, W. (1986). Fundamentos del disefio bi- y tri-dimensional. Gustavo Gili.

- Zabalbeascoa, A. (2011). Todo sobre la casa. Gustavo Gili.

- Zimmermann, Y. (1998). Del disefio. Gustavo Gili.

Durante el desarrollo del curso se ampliara la bibliografia con fotocopias, articulos de revistas, blogs,
direcciones web, etc.

Paginas en internet:

Durante el curso se motivara al alumnado en la consulta de paginas de internet relacionadas con el
mundo del disefio, de las cuales destacamos las que enunciamos a continuacion:

DESIGNBOOM (Blog de disefio): http://www.designboom.com

DEZEEN (Blog de arquitectura y disefio): http://www.dezeen.com
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easda

Escuela de Arte y Superior de Disefio de Alcoy: http://www.easdalcoi.es

Feria Habitat Valencia: http://www.feriahabitatvalencia.com
NEO2 (Blog de la revista de disefio): http://www.neo2.es

STYLEPARK (Blog de disefio): http://www.stylepark.com

YATZER (Blog de disefo): http://www.yatzer.com

YANKODESIGN (Blog de disefio): http://www.yankodesign.com

http://es.letrag.com/

http://typographica.org/

10_ Control de modificacions
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