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1.Marco legal

e Familia profesional artistica: Comunicacioén Grafica y Audiovisual.

e Real Decreto 1435/2012 de 11 de octubre, por el que se establece el titulo de Técnico de
Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo perteneciente a la
familia profesional artistica de Comunicacién Grafica y Audiovisual y se aprueban las
correspondientes ensefanzas minimas. Boletin Oficial del Estado, 265, de 3 de noviembre
de 2012. https://www.boe.es/eli/es/rd/2012/10/11/1435

e DECRETO 178/2014, de 10 de octubre, del Consell, por el que se establece el curriculo de
las ensefanzas artisticas profesionales correspondientes al titulo de Técnico de Artes
Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo, perteneciente a la familia
profesional artistica de Comunicacion Grafica y Audiovisual, en el ambito de la Comunitat
Valenciana. Diario Oficial Generalitat Valenciana, 7380, de 14 de octubre de 2014.
https://dogv.gva.es/es/eli/les-vc/d/2014/10/10/178/

e RESOLUCION de 30 de julio de 2024, del secretario autonémico de Educacién, por la que
se dictan instrucciones sobre ordenacion académica y de organizaciéon de la actividad
docente de los centros docentes que impartan ensefianzas profesionales de Artes Plasticas
y Diseio en Ila Comunitat Valenciana durante el curso 2024-2025.
https://dogv.gva.es/datos/2024/08/06/pdf/2024 8185 es.pdf

2.Descripcion del contexto

En el médulo se imparte fundamentalmente el cédigo necesario para el disefio web que servira de
base para el segundo curso.

3.Métodos pedagogicos

Se impartira una parte tedrica, y a continuacion se desarrollaran actividades que apliquen y pongan
en practica la teoria explicada. El desarrollo de las unidades didacticas se realizara con una
metodologia basada en actividades de trabajo propuestas por el profesorado y que traten los
contenidos tedricos y profesionales de la materia. El grado de complejidad de las actividades esta
disenado para alcanzar los objetivos del moédulo. El tema tratado en las actividades no sera lo mas
importante, sino la aplicacion de un conjunto de conocimientos unificando asi teoria y practica.

El médulo es esencialmente practico y presencial. En él se imparten contenidos que serviran de
base al médulo de edicion web del segundo curso.

Se utilizaran las tecnologias TIC disponibles en el Centro para poder solventar los problemas que
surjan en cada momento
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4.Descripcion del modulo

Distribucion del modulo: curso, horas y porcentaje de horas

El médulo de Edicidon Web se imparte en los dos cursos del ciclo. Consta de un total de 325 horas
lectivas que corresponden a 7 sesiones semanales en primero y 6 sesiones semanales en
segundo.

En primero las horas de este médulo son un 23% del total.

Convalidaciones

El presente mddulo solo puede ser objeto de exencidn por correspondencia con la practica laboral.

Incompatibilidades

El médulo de Edicion web en el primer curso no tiene ningun tipo de incompatibilidad.

5.0bjetivos del médulo
1. Identificar los lenguajes de programacion, conocer su funcionamiento y valorar su utilidad en
las redes de comunicacion.
2. Diferenciar los lenguajes de programacion y su aplicacion en la edicion web.

Comprender la estructura de los codigos que componen un lenguaje de programacion, sus
acciones basicas y manejo especifico para disefio web.

4. Analizar el proceso de disefio de sitios web, las diferentes tareas de realizacion propias de
la especialidad y los controles de calidad adecuados a cada tarea.

5. Conocer las posibilidades del sector y del mercado en lo referente a dominios, alojamiento
y otros servicios Web.

6. Estructurar la informacion y los diferentes elementos que integran un sitio Web de acuerdo
a las especificaciones del disefo.

7. Dominar los procedimientos de actualizacién de contenidos y mantenimiento de un sitio
Web.

8. Manejar correctamente los programas especificos de creacion de un sitio Web.

9. Realizar y editar elementos graficos interactivos para paginas web de acuerdo a las
indicaciones estilisticas, técnicas y comunicativas del proyecto de disefio.

10. Conocer los avances tecnoldgicos en lo referente a los recursos y servicios que la Red
ofrece.
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11. Conocer las directrices y normativa especifica de aplicacién a edicion y publicacion de sitios
web.

6. Unidades didacticas (UD)

Tabla de relacion UD-objetivos

Unld_ad’es. 112 (3 (4 5 6 7* 8 9 10 11* | Objetivos
didacticas
generales
UD1: Internet: X X 1,13
recursos y
servicios
UD2: Redes de X X X 1
ordenadores
UD3:Proceso de X X X X 1,3,4,6,7
disefio web
UD4: HTML. CSS x |x |x |x X X X 1a5.8,12
UDS: Gréficos SVG X X X X X 1a5.8,12
UD6: Animacion X X X X X 1,2,5,6
css/svg
UD7: Trabajo final X X X X X X X X X 1,2,3,4,5,6,7
8,12,13

* Los objetivos 7 y 11 pertenecen a contenidos que por acuerdos de coordinacion se imparten en el segundo curso
del médulo.

Especificados y enumerados en la seccion objetivos del modulo

Especificados y enumerados en el Anexo 1

2.
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Tabla de relacion UD-criterios de evaluacion del modulo

Unidades didacticas C.Ev.1 | C.Ev.2* | C.Ev.3| C.Ev.4 C.Ev.5 C.Ev.6 C.Ev.7 C.Ev.8* | C.Ev.9 C.Ev.10 | C.Ev.11*
UD1: Internet: recursos y X X X X X

servicios

UD2: Redes de ordenadorey x X

UD3: Proceso de disefio X X X X X

web

UD4: HTML. CSS X X X X X X

UDS5: Gréficos SVG X X X X X X

UD6: Animacidn css/svg X X X X

UD7: Trabajo final X X X X X X X X

* Segundo curso del médulo
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Desarrollo de las unidades didacticas

UD1: Internet: recursos y servicios.

Conocimientos previos

No se necesita conocimiento previo alguno.
Contenidos

Internet
Historia de Internet

Principales recursos y servicios de Internet

Minimos exigibles
Conocer la estructura de Internet

Conocer las tendencias del disefo web en la actualidad

Materiales y recursos especificos de la unidad

No se requiere material ni recurso especifico alguno para esta unidad

UDZ2: Redes de ordenadores

Conocimientos previos

No es necesario conocimiento previo alguno.

Contenidos

Redes de ordenadores
Protocolos

Niveles
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Minimos exigibles

Conocer la estructura de Internet

Materiales y recursos especificos de la unidad

No se requiere material adicional ni recurso especifico alguno para esta unidad

UD3: Proceso de diseno web

Conocimientos previos

No es necesario conocimiento previo alguno.

Contenidos

Planificacién

Eleccién de Tecnologias
Diseno del Sitio Web
Pruebas

Publicacion

Mantenimiento

Minimos exigibles

Conocer el codigo HTML
Conocer CSS

Disefar webs de distintos formatos y distintos propdsitos.

Materiales y recursos especificos de la unidad

Sw. de edicién de coédigo web
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UD4: HTML. CSS

Conocimientos previos

No es necesario conocimiento previo alguno.

Contenidos

Introduccién Documentos HTML Estilos CSS Propiedades CSS
Insercién de elementos multimedia
Posicionamiento de elementos con cajas flexibles (Flexbox) Editores HTML/CSS

Introduccién al disefio responsive

Minimos exigibles

Conocer el codigo HTML
Conocer CSS

Disefar webs de distintos formatos y distintos propdsitos.

Materiales y recursos especificos de la unidad

Sw. de edicién de cédigo web

UD5: Graficos SVG

Conocimientos previos

Los impartidos en la UD3
Contenidos

Introduccién
Creacion
Edicion
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Minimos exigibles

Ser capaz de crear y editar graficos SVG

Materiales y recursos especificos de la unidad

No se requiere material adicional ni recurso especifico alguno para esta unidad

UDG6: Animacion SVG

Conocimientos previos

Los impartidos en las UD4 y 5
Contenidos

Animacion para graficos SVG
Minimos exigibles

Ser capaz de animar graficos SVG

Materiales y recursos especificos de la unidad

No se requiere material adicional ni recurso especifico alguno para esta unidad

Actividad 1, 2 y 3: Realizacién de distintos algoritmos con pseudocddigo.

UD7: Proyecto final

Conocimientos previos

Todos los conocimientos impartidos durante el curso

Contenidos

Se refuerzan y se aplican los contenidos impartidos durante el curso que engloban al disefio web
creando un proyecto siguiendo la metodologia impartida.
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Minimos exigibles

Ser capaz de realizar un proyecto web siguiendo la metodologia explicada y aplicando los
contenidos impartidos durante el curso.

Materiales y recursos especificos de la unidad

No se requiere material adicional ni recurso especifico alguno para esta unidad

7 .Distribucion temporal

Unidades didacticas Temporalizacion
UD1: Internet: recursos y servicios 1 trimestre
UD2: Redes de ordenadores Transversal
UD3: Proceso de diseio Transversal
web
UD4: HTML. CSS. 1,2y 3

trimestre

UD5: Graficos SVG 2 trimestre
UDG6: Animacion SVG 3 trimestre
UD7: Proyecto final 3 trimestre

8.Evaluacion

Criterios comunes de evaluacion, calificacion y recuperacion

1. El profesorado debe informar al alumnado sobre su proceso de aprendizaje, los criterios y
procedimientos de evaluacién y las valoraciones sobre su aprovechamiento académico, asi
como sobre las medidas de refuerzo educativo que fuera necesario adoptar.

2. La evaluacién del rendimiento educativo del alumnado es un proceso continuo y sumativo.

3. La asistencia a clase del alumnado y a las actividades programadas debe ser regular. Sera
necesaria la asistencia de al menos el 80% de las clases y actividades previstas en cada
maodulo. El incumplimiento de dicho requisito supondra la pérdida del derecho a la evaluacion
continua.
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4.

En los procesos de evaluacion, el alumnado sera calificado mediante escala numérica de 1
a 10, considerandose positivas las calificaciones de 5 y superiores, y negativas las inferiores
abs.

Los moddulos formativos de igual denominacién en el primer y segundo curso tendran
caracter progresivo. A tal efecto, los médulos de segundo curso seran considerados
incompatibles a efecto de evaluacion, en el caso que previamente no se haya superado el
primer curso con la misma denominacion.

El médulo de proyecto integrado tendra la consideracion de incompatible a efectos de
evaluacion hasta que se produzca la superacién de los modulos restantes.

El nimero maximo de convocatorias sera de cuatro. El alumnado podra solicitar una
convocatoria de gracia.

El alumnado podra promocionar del primero al segundo curso del ciclo formativo
correspondiente cuando haya obtenido evaluacién positiva en médulos cuya carga lectiva
sume, al menos, el 75% del primer curso.

Si un alumno/a no se presentase a una prueba de evaluacion final, obtendra una calificacion
de cero puntos y la convocatoria correspondiente sera computada a los efectos de
permanencia en las ensefianzas, salvo renuncia de convocatoria por parte del alumnado.

Procedimientos y criterios particulares de evaluacién, calificacion y
recuperacion

Criterios de evaluacion del médulo y minimos exigibles

C.Ev.01 Analizar, utilizando correctamente la terminologia de la asignatura, la
funcion de los lenguajes de programacion en las redes de comunicacion y en la
edicion web.
Minimos exigibles:
Conoce la terminologia propia de la edicion web y la utiliza de forma adecuada.
Es capaz de identificar el funcionamiento de programas sencillos en JavaScript.

C.Ev.02 Identificar correctamente los distintos lenguajes de programacion y la

finalidad de su aplicacion.
Minimos exigibles:

Es capaz de hacer una pagina web utilizando las tecnologias html5, Css3 y jQuery.

C.Ev.03 Manejar con destreza el cédigo basico de los lenguajes mas utilizados en la web y
las estructuras basicas de programacion web.

Minimos exigibles:
Maneja correctamente los programas de edicién de paginas web.
Es capaz de generar estructuras web en cédigo, dar estilos e interactividad.
Maneja con destreza el codigo HTML
Conoce y aplica estilos CSS
Crea sitios web utilizando HTML y CSS
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C.Ev.04 Describir el proceso de disefio web y las tareas de realizacion propias de la
especialidad y las correspondientes acciones de control de calidad.
Minimos exigibles:
Conoce y domina el procedimiento para la publicacion de una web estatica en Internet.
Conoce y domina el uso de validadores de html y css.

C.Ev.05 Identificar los elementos que componen un sitio Web y sus caracteristicas
técnicas y comunicativas.

Minimos exigibles:

Conoce las caracteristicas de los principales sistemas gestores de contenido, su uso,
instalacion y configuracion bésica.

C.Ev.06 Crear y manipular adecuadamente diferentes contenidos para una Web de
acuerdo a las indicaciones del proyecto.

Minimos exigibles:

Comprende la arquitectura de los sitios web vinculados a base de datos y valora
adecuadamente su aplicacién en funcién de unos requisitos proporcionados

C.Ev.07 Manejar con destreza programas especificos de edicion Web.

Minimos exigibles:
Identifica los patrones de disefio adaptativo mas utilizados en la edicion web.

C.Ev.08 Conocer y utilizar correctamente los recursos técnicos para la publicacion
y/o actualizacion de contenidos Web.
Minimos exigibles:

Se estableceran en el segundo curso

C.Ev.09 Producir y organizar la informacion necesaria para el funcionamiento de un sitio
Web de acuerdo a las especificaciones estilisticas, técnicas y comunicativas del disefio.

Minimos exigibles:

Desarrolla todos los apartados conforme se establece en cada propuesta

Aplica correctamente los conocimientos y contenidos impartidos en el médulo hasta el desarrollo
de la actividad actual

Los contenidos de las actividades se adecuan a la propuesta

Cumple los requisitos técnicos y formales establecidos

Es capaz de colocar imagenes y videos en un medio web

C.Ev.10 Explicar y valorar argumentadamente, utilizando el vocabulario adecuado, los
recursos y servicios actuales que la Red Internet ofrece y, en su caso, saber utilizarlos.

Minimos exigibles:
Investiga y resuelve problemas de forma auténoma
Utiliza de forma eficaz los recursos disponibles para mejorar su trabajo

C.Ev.11 Aplicar las directrices y normativa especifica que regula la actividad profesional.
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Minimos exigibles:
Se estableceran en el segundo curso

Criterios de calificacion

La calificacion final del modulo vendra determinada por la siguiente ponderacion:

e La calificacion final sera la media ponderada de las pruebas tedrico-practicas y las
actividades propuestas. Actividades 60% y las pruebas tedrico/practicas en un 40%.

e En el caso de faltar el alumnado a un examen trimestral, este ira con la materia a la
evaluacion ordinaria, salvo en el caso de hospitalizacion propia o de un familiar de
primer grado.

e La calificacion final estara determinada por los siguientes aspectos:

o0 Es precisa una calificacion total igual o superior a 5 en las actividades y en la
prueba tedrico/practica para superar la evaluacion.

0 Se valorara negativamente que las actividades se presenten fuera del plazo
establecido y las faltas de sintaxis y ortografia.

o Cualquier copia o plagio en las actividades o pruebas teorico/practicas, sea cual
fuere el momento de su deteccion, podra suponer un 0 en esa convocatoria y el
suspenso de las mismas hasta la siguiente convocatoria.

0 No se calificara ninguna actividad de la que no se haya llevado un seguimiento en
clase por parte de la profesora.

Criterios de recuperacion

Convocatoria Ordinaria

Recuperacién actividades practicas: Se recuperaran mediante la entrega de las
actividades pendientes y se requerira una actividad adicional.

Recuperacién de las pruebas tedrico-practicas los/las alumnos/as que hayan
suspendido las mismas, deberan volver a examinarse y conseguir una puntuacion superior
a 5 para que se realice la media con las actividades practicas.

La calificacion sera la media ponderada de las actividades propuestas a lo largo del curso:
En el caso de realizarse pruebas tedrico-practicas, estas puntuaran el 40% quedando la
ponderacion de las actividades practicas en un 60%.

El alumnado que pierda la evaluacion continua debera presentarse a una prueba teérico -practica
que contemplara todos los contenidos minimos del moédulo, siendo la nota del examen la calificacion
final.

Alumnado que ha promocionado a 2° curso con este médulo pendiente
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Se creara una plataforma para proponer practicas a realizar durante el curso y se dara
acceso a los/las alumnos/as con el médulo pendiente.

Se propondra una practica cada mes. En las convocatorias de evaluacion de 2° curso, se
hara una prueba tedrica con el fin de comprobar que las practicas han sido realizadas por
los alumnos.

Para la superacion del médulo, sera necesaria una calificacion superior a 5 en las practicas
y en la prueba tedrica.

La calificacion sera la media ponderada de las actividades propuestas a lo largo del curso y
Las pruebas tedrico-practicas, estas puntuaran el 40% quedando la ponderaciéon de las
actividades practicas en un 60%.

Convocatoria Extraordinaria

Para el alumnado que ha asistido regularmente a clase, se mantendra la nota de las
practicas y de los examenes, recuperando Unicamente las partes suspendidas con los
mismos criterios de recuperacion que la convocatoria ordinaria.

Alumnado que ha promocionado a 2° curso con este médulo pendiente

Se mantendra la nota de las practicas y de los examenes, recuperando Unicamente las
partes suspendidas con los mismos criterios de recuperacion que la convocatoria ordinaria.

El alumnado que pierda la evaluacion continua

Debera presentarse a una prueba tedrico -practica que contemplara todos los contenidos
minimos del moédulo y obtener una calificacion mayor o igual a 5.

Tabla resumen

Alumnado en Alumnado que ha Alumnado que

evaluacidn ordinaria promocionado anulala
con este maédulo convocatoria
pendiente ordinaria
Técnicas de Examen 40% Examen 40% Examen 100%
evaluacion y Actividades 60% Actividades 60%
porcentaje
Criterios y Recuperacién de los Recuperacion de Examen de
procedimientos de examenes los examenes recuperacion

recuperacion

suspendidos.

Entrega practicas
pendientes y una
practica adicional.

suspendidos.
Entrega practicas
pendientes y una

practica adicional.
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Criterios y Examen tedrico y Examen tedrico y
procedimientos si practico 100% practico 100%
se pierde la

evaluacion

continua

9. Atencion a la diversidad

El Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo, dispone en su articulo 3, punto 2, que las ensefanzas
profesionales de artes plasticas y disefio fomentaran la igualdad efectiva de oportunidades entre las
personas, con independencia de su origen, raza, sexo, discapacidad y demas circunstancias
personales o sociales, para el acceso a la formacion y el ejercicio profesional. A tal efecto se
disponen los medios y recursos necesarios para que todo el alumnado acceda y curse estas
ensefanzas y, particularmente relativo al modulo, para que consiga el maximo desarrollo personal
e intelectual, asi como los objetivos establecidos.

En la Comunidad Valenciana el Decreto 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se
desarrollan los principios de equidad y de inclusién en el sistema educativo valenciano, en su
articulo 27, indica la obligacion de facilitar itinerarios adaptados a los diferentes ritmos y
posibilidades de aprendizaje de cada alumna y alumno.

En ningun caso supondran la supresion de objetivos, criterios de evaluacién o resultados de
aprendizaje que afecten a la competencia general del titulo.

10. Actividades extraescolares

Para completar la formacion académica, tanto del profesorado como del alumnado, se ve
conveniente realizar en la medida de lo posible, las siguientes actividades complementarias y
extraescolares si el ritmo del curso lo permite (el tiempo y recursos necesarios se iran definiendo
conforme se concreten las actividades):

COMPLEMENTARIAS:

Exposicion de ciertos trabajos o proyectos destacables de los alumnos en el propio centro
educativo o fuera de él, segun convenios.

EXTRAESCOLARES (dependiendo del calendario y horario de las mismas):

Asistencia y participacién en actos relacionados con aquellas convocatorias en las que se participa
desde el mddulo: entrega de premios, exposiciones, etc.

Asistencia y participacién en las actividades realizadas dentro y fuera del Centro.

Participacién en cualquier evento que pueda surgir durante el curso y sea de interés para el
alumnado.

Actividades concretas para este curso:

e Viaje de un dia a Valencia en el mes de marzo organizado con otros grupos de la EASDA.
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11.Calidad y mejora continua

La evaluacion de la practica docente se realizara mediante un cuestionario o conversacion con el
alumnado.

Se evaluaran aspectos tales como:

Aspectos generales: Organizacion, contenidos, planteamiento y desarrollo de los proyectos, el
profesor/a.

Autoevaluacién del alumnado: Participacion, asistencia, grado de satisfaccién, implicacion
Grado de interés, Grado de motivacion, Asimilacion de los contenidos, Aplicacion al resto de los
maodulos

Valoracién global.

Aspectos positivos y propuestas de mejora.
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o0 12.Anexos

Anexo 1: Objetivos generales del ciclo formativo

1. Utilizar con destreza los sistemas informaticos y programas de edicién de contenidos web y
multimedia asi como las herramientas adecuadas para la edicidn, gestion y mantenimiento web.
2. Resolver artistica y técnicamente los contenidos graficos y multimedia disefiados en un
proyecto de sitio web.

3. ldentificar las necesidades técnicas, materiales y graficas planteadas en un proyecto de
producto grafico interactivo para la red con el fin de optimizar y rentabilizar el proceso de trabajo.
4. Conocer el proceso de realizacién del producto grafico interactivo, los condicionamientos
especificos de cada etapa y las técnicas de control de calidad correspondientes.

5. Ser capaz de valorar los recursos técnicos, materiales y graficos mas adecuados para la
realizacion de elementos multimedia.

6. Interpretar con rigor y sensibilidad artistico-plastica el briefing o la informacién proyectual que se
le suministre, ya sea grafica, escrita u oral, referente a los distintos procesos de trabajo de la
especialidad.

7. Utilizar con precisién los diversos dispositivos para la produccién de los elementos multimedia
disefiados en un proyecto web y aplicar las verificaciones necesarias de accesibilidad y
cumplimiento de los estandares de sitos web.

8. Conocer con detalle las especificaciones técnicas de los materiales y equipos utilizados,
verificando las medidas de mantenimiento de los mismos y organizando la informacién generada
en cada proyecto.

9. Conocer, aplicar y adaptarse al marco legal, econémico y organizativo que regula y condiciona
la actividad profesional.

10. Conocer y adaptar al marco legal, econémico y organizativo que regula esta actividad
profesional.

11. Aplicar las medidas de seguridad e higiene necesarias en la actividad profesional y las
medidas preventivas necesarias para que los procesos llevados a cabo no incidan negativamente
en la salud.

12. Realizar el control de calidad en los procesos de produccion y edicién y garantizar la calidad
técnica de los elementos graficos realizados.

13. Buscar, seleccionar y utilizar fuentes de informacion y formacion continua relacionados con el

ejercicio profesional.
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1.Marco legal

e Familia profesional artistica: Comunicacion Grafica y Audiovisual.

e Real Decreto 1435/2012 de 11 de octubre, por el que se establece el titulo de Técnico de
Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Gréfico Interactivo perteneciente a la
familia profesional artistica de Comunicacion Grafica y Audiovisual y se aprueban las
correspondientes ensefianzas minimas. Boletin Oficial del Estado, 265, de 3 de noviembre
de 2012._https://www.boe.es/eli/es/rd/2012/10/11/1435

e DECRETO 178/2014, de 10 de octubre, del Consell, por el que se establece el curriculo de
las ensefianzas artisticas profesionales correspondientes al titulo de Técnico de Artes
Plasticas y Disefo en Asistencia al Producto Gréfico Interactivo, perteneciente a la familia
profesional artistica de Comunicacion Grafica y Audiovisual, en el ambito de la Comunitat
Valenciana. Diario Oficial Generalitat Valenciana, 7380, de 14 de octubre de 2014.
https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2014/10/10/178/

e RESOLUCION de 30 de julio de 2024, del secretario autonémico de Educacién, por la que se
dictan instrucciones sobre ordenacion académica y de organizacion de la actividad docente
de los centros docentes que impartan ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y Disefio
en la Comunitat Valenciana durante el curso 2024-2025.
https://dogv.gva.es/datos/2024/08/06/pdf/2024 8185 es.pdf

2.Descripcion del contexto

La EASDA ofrece la posibilidad del estudio de ensefianzas oficiales en los ambitos del disefio, la
creacion y las artes plasticas, ademas de titulaciones superiores de Grado de Disefio. El contexto
socioecondmico de la ciudad de Alicante donde se ubica dicho centro es de una zona costera con
industria, eminentemente turistica y de servicios.

A priori el ciclo de APGIN es un titulo muy interesante ya que esta muy relacionado con las nuevas
tecnologias e Internet. En la provincia hay muchas pequeias empresas destinadas al desarrollo
web, que principalmente se nutren de los titulados en los distintos grados de informatica de la
Universidad de Alicante y la Universidad Miguel Hernandez de Elche.

3.Métodos pedagdgicos

El moédulo persigue en sus planteamientos y actividades una experiencia de trabajo eminentemente
practica, en la que el estudiante adquiera los conocimientos y las destrezas en el manejo de las
herramientas a través de la resolucion de los problemas que plantee cada unidad, asi como aquellos
que se deriven de su propia experimentacién creativa.

Para ello se expondra la parte tedrica acompanada de la resolucion practica de actividades
tutorizadas por la persona docente.
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4.Descripcion del modulo

Distribucion del modulo: curso, horas y porcentaje de horas

El médulo de Fundamentos del disefio Grafico se imparte en el primer curso del ciclo. Consta de un
total de 100 horas lectivas que se distribuyen en 2 sesiones semanales de 2 horas cada una. Con
respecto al primer curso las horas de este mdédulo suponen un 15,3% del total.

Convalidaciones

Segun el DECRETO 178/2014 este mddulo es convalidable con:
a) De ciclos formativos de grado superior:

Mdédulos superados en ciclos formativos de grado superior Mdédulos que se convalidan
Fundamentos del disefio grafico Fundamentos del disefio grafico
(Ciclos: Grafica Impresa y Grafica Publicitaria)

b) De ciclos formativos de grado medio:
Mdédulos superados en ciclos formativos de grado medio Mdédulos que se convalidan
Fundamentos del disefio grafico Fundamentos del disefio grafico

Incompatibilidades

No tiene ningun tipo de incompatibilidad.

5.0bjetivos del modulo

1. Diferenciar los ambitos, particularidades y principales aplicaciones del disefio grafico.

2. Conocer los principios del disefio grafico e identificarlos en productos audiovisuales de diversa
indole y finalidad comunicativa.

3. Identificar y analizar los recursos comunicativos y expresivos del disefio grafico: color,
composicion, texto, imagen, etc.

4. Conocer la simbologia, el significado y las posibilidades comunicativas del color en la transmision
eficaz de ideas y mensajes en el producto grafico interactivo.

5. Interpretar las especificaciones del diseno de un producto web y realizar correctamente, de
acuerdo a las indicaciones, los diversos elementos graficos que lo componen.

6. Analizar las caracteristicas formales y funcionales de la composicion, la tipografia, el color y la
imagen en el producto multimedia e interactivo.

7. Estructurar y ordenar los elementos que participan en el disefio web atendiendo a las
especificaciones del proyecto.

8. Analizar elementos puntuales y productos graficos para soporte web y emitir un juicio critico en
funcion de las caracteristicas formales, técnicas y comunicativas.
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6.Unidades didacticas (UD)

Tabla de relacion UD-objetivos

metodologia y presentacion.

Unidades didécticas 01! 02 03 04 05 06 07 08 g:rj]ee‘rig’l‘;ssz (Ro/i;e"a”“a
UD1- Imagen y comunicacion visual. X X X X 2,5,6 10
UD2- Punto, linea y plano. X X X X X X 2,5,6,13 15
UD3- Ritmo, equilibrio y escala. X X X X X 2,5,6 15
UDA4- Color y textura. X X X X 2,5,6,13 15
(L;Z;;Eercepcién Visual. Principios de la X X X X X 2.612.13 15
UDG6- Composicion y reticulas X X X X X 2-6,13 20
UD7- Proceso Creativo. Organizacion, X X X X 2.3.4.6.13 | 10

"Especificados y enumerados en la seccién objetivos del médulo

2Especificados y enumerados en el Anex o 1
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Tabla de relacion UD-criterios de evaluacion del modulo

Unidades didécticas C'E;/'Ol C.Ev.02 C.Ev.03 C.Ev.04 C.Ev.05

UD1- Imagen y comunicacion visual. X X X

UD2- Punto, linea y plano. X X X X X
UDS3- Ritmo, equilibrio y escala. X X X X X
UDA4- Color y textura. X X

UDS5- Percepcion Visual. Principios de la Gestalt X X X
UD6- Composicion y reticulas X X X
UD7- Proceso Creativo. Organizacion, metodologia y presentacion. X X X X X

3 Especificados y numerados en la seccién Evaluacién->Criterios de evaluacién del médulo
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Desarrollo de las unidades didacticas
Conocimientos previos

Para cursar el médulo no se necesitan conocimientos previos especificos

UD1- Imagen y comunicacion visual.
Contenidos
Introduccién a los conceptos: imagen y Comunicacion visual. Grados de Iconicidad

Actividades

¢ Identificacion y clasificacion de imagenes segun su naturaleza y su funcion.
e Busqueda y/o realizacion de imagenes con diferentes grados de iconicidad.
¢ Modificacién del mensaje segun su contenido a través de bocetos o imagenes.

UD2- Punto, linea y plano.

Contenidos

Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Caracteristicas técnicas, visuales
y expresivas.

Actividades

e Andlisis y clasificacion de imagenes atendiendo a las caracteristicas de los elementos
vistos y su cualidad expresiva.

e Conceptualizacion, boceto y disefio para diferentes aplicaciones usando los elementos
basicos punto, linea y plano.

UD3- Ritmo, equilibrio y escala.
Contenidos

Elementos basicos del lenguaje visual: el ritmo, el equilibrio y la escala. Caracteristicas técnicas,
visuales y expresivas.
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Actividades

e Andlisis y clasificacion de imagenes atendiendo a las caracteristicas de los elementos
vistos y su cualidad expresiva.

e Conceptualizacion, boceto y disefio para diferentes aplicaciones usando los elementos
basicos ritmo, equilibrio y escala.

UD4- Color y textura.
Contenidos

Teoria del color, modelos de color. Psicologia y aplicacién del color. Texturas: tipos y aplicaciones.

Actividades

e Experimentar y aplicar y diferentes modelos de color sobre aplicaciones digitales.
¢ Realizar composiciones de color diferentes atendiendo a los contenidos vistos. Collage.
e Analizar, clasificar y experimentar con diferentes texturas. Collage.

UD5- Percepcion Visual. Principios de la Gestalt.
Contenidos

La percepcion visual como vemos?. Los principios de la Gestalt.

Actividades

e Busqueda de imagenes que ejemplifiquen los principios de la Gestalt visto en clase.
e Crear productos multimedia atendiendo a los principios de la Gestalt dados.

UDG6- Composicion y reticulas.
Contenidos

Estructura del espacio grafico. Reticulas compositivas.

Actividades

o Busqueda, analisis y clasificacion de sitios web atendiendo su composicion grafica.
o Disefio de una estructura multimedia atendiendo la jerarquia compositiva.
e Realizacion de imagenes con diferentes tipos de composicion.

8/15



Modulo: Fundamentos del disefio grafico
Estudios: CFGM Técnico de Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo
Programacion didactica curso 2024- 2025

UD7- Proceso Creativo. Organizacidon, metodologia y presentacion.

Contenidos

Técnicas de creatividad. Métodos de andlisis e investigacion. Sostenibilidad. Presentacion y
exposicion. (aplicacion en todas las UUDD)

Actividades

Diferentes técnicas de creatividad y analisis que se emplearan en cada una de las actividades
realizadas a lo largo del curso. Memoria explicativa y/o presentacion digital.

Materiales y recursos especificos del mdédulo

Exposicion mediante ordenador y proyector. Libros, sitios web y apps referentes relacionadas con
los contenidos. Escaner y camara fotografica. Software especifico para disefo.

Material especifico de bocetacion, dibujo y disefio grafico que se especificara con antelacion
dependiendo de las necesidades de las diferentes actividades realizadas.

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

e Arheim, R. (1954). Arte y percepcion visual. Alianza Forma.

o Costa, J. (2001). Enciclopedia del diseiio. CEAC

e Cullen, K. (2019). Composicion y creatividad: la guia del disefio grafico. Anaya multimedia

e Dondis, Donis A. (2017). La sintaxis de la imagen. Introduccion al alfabeto visual. GG

e E. Bruce, G. (2005). Sensacion y Percepcion. Cengage Learning Editores.

e Frascara, J. (2000). Disefio Grafico y Comunicacion. Ediciones Infinito.

e Frutiger, A. (1995). Signos, simbolos, marcas, sefales. GG

e Heller, E. (2004). Psicologia del color. Gustavo Gili.

e John, K. (2015). Manual de tipografia. Barcelona. GG

o Lopez Lopez, A.M. (2019). Disefio grafico digital. Anaya multimedia

e Lupton, E. (2016). Pensar con tipos. Barcelona. GG

e Lupton, E./Cole Philips J. (2016). Disefio grafico. Nuevos fundamentos. GG.

e Munari, B. (2016). Disefio y comunicacion visual. Contribucién a una metodologia
didactica. GG

o Newark, Q. (2002). ¢ Qué es disefio grafico?. Manual de disefio. GG

e Samara, T. (2004). Disefiar con y sin reticula. Gustavo Gili.

e Villafafie, J.; Minguez, N. (2002). Principios de Teoria General de la Imagen. Piramide

e https://graffica.info/
e https://lacriaturacreativa.com/
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Las referencias bibliograficas se ampliaran con sitios web que se consideren de interés en cada
una de las unidades.

7 .Distribucion temporal

Unidad didéactica Fechas

uD1 Primer trimestre

ub2 Primer trimestre

uD3 Segundo trimestre

uD4 Segundo trimestre

uD5 Tercer trimestre

uD6 Tercer trimestre

ub7 Transversal. Durante todo el curso

8.Evaluacion

Criterios comunes de evaluacion, calificacion y recuperacion

1.

El profesorado debe informar al alumnado sobre su proceso de aprendizaje, los criterios y
procedimientos de evaluacién y las valoraciones sobre su aprovechamiento académico, asi
como sobre las medidas de refuerzo educativo que fuera necesario adoptar.

La evaluacién del rendimiento educativo del alumnado es un proceso continuo y sumativo.
La asistencia a clase del alumnado y a las actividades programadas debe ser regular. Sera
necesaria la asistencia de al menos el 80% de las clases y actividades previstas en cada
modulo. Elincumplimiento de dicho requisito supondra la pérdida del derecho a la evaluacion
continua.

En los procesos de evaluacion, el alumnado sera calificado mediante escala numérica de 1
a 10, considerandose positivas las calificaciones de 5 y superiores, y negativas las inferiores
ab.

Los mddulos formativos de igual denominacién en el primer y segundo curso tendran
caracter progresivo. A tal efecto, los mdédulos de segundo curso seran considerados
incompatibles a efecto de evaluacion, en el caso que previamente no se haya superado el
primer curso con la misma denominacion.
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6. El mdédulo de proyecto integrado tendra la consideracion de incompatible a efectos de
evaluacion hasta que se produzca la superacion de los médulos restantes.

7. El nimero maximo de convocatorias sera de cuatro. El alumnado podra solicitar una
convocatoria de gracia.

8. El alumnado podra promocionar del primero al segundo curso del ciclo formativo
correspondiente cuando haya obtenido evaluacion positiva en médulos cuya carga lectiva
sume, al menos, el 75% del primer curso.

9. Siunalumno/a no se presentase a una prueba de evaluacion final, obtendra una calificacion
de cero puntos y la convocatoria correspondiente sera computada a los efectos de
permanencia en las ensefianzas, salvo renuncia de convocatoria por parte del alumnado.

Procedimientos y criterios particulares de evaluacion, calificacion y
recuperacion

Criterios de evaluacion del modulo y minimos exigibles

e C.Ev.01 Identificar y caracterizar los diversos ambitos de actuacion del disefio grafico y sus
interrelaciones.
o Minimos exigibles:
m l|dentifica la aplicacion del disefio en diferentes ambitos.
m Es capaz de reconocer las cualidades propias de cada ambito de aplicaciéon
e C.Ev.02 Diferenciar los productos interactivos y multimedia mas utilizados en los diferentes
ambitos del disefio grafico, sus aplicaciones y finalidades comunicativas.
o Minimos exigibles:
m Identifica las cualidades comunicacionales de los productos interactivos y
multimedia mas comunes.
m Distingue los diferentes productos graficos y su relacion comunicativa.
e C.Ev.03 Describir los recursos y elementos fundamentales del diseno grafico, sus
caracteristicas formales, funcionales y comunicativas.
o Minimos exigibles:
m Valora la importancia del lenguaje visual como medio de comunicacion.
m Percibe e interpreta criticamente las imagenes y las formas siendo
sensible a sus cualidades evocadoras, plasticas, estéticas y funcionales.
e C.Ev.04 Analizar productos graficos en soporte web y multimedia de acuerdo a las
posibilidades formales y comunicativas de la tipografia, el color y la imagen.
o Minimos exigibles:
m Es capaz de identificar las cualidades comunicativas del color.
m Es capaz de identificar las cualidades formales y comunicativas de la
tipografia.
m Interpreta la funcion de la imagen en contextos determinados.
e C.Ev.05 Valorar criticamente la calidad formal y funcional de productos interactivos y
multimedia en base a los conocimientos adquiridos y utilizar adecuadamente la
terminologia de la asignatura.
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o Minimos exigibles:
m Conoce la terminologia propia del disefio grafico y la utiliza de forma
adecuada.
m Aplica los elementos formales de la imagen adecuadamente

Criterios de calificacion

1.

10.

El profesorado responsable del médulo al principio de curso dara a conocer al alumnado la
programacion didactica.

Para superar el moédulo, todas las actividades propuestas deben ser aprobadas, con una
calificacion de 5 o superior.
Los criterios de calificacion que aplicaremos para la nota final de cada trimestre, seran:
- 85% Actividades practicas.
- 15% Actitud: asistencia, interés, participacién, companerismo, cuidado del material,
comportamiento, respeto a los demas, etc.

No se admitiran trabajos fuera de la fecha y hora de entrega. Los trabajos entregados fuera
de fecha y hora (en recuperacion) se calificaran con un maximo de 7 puntos.

Para recuperar una actividad suspendida, ésta tendra que corregirse o repetirse siguiendo
las indicaciones de la profesora.

En cualquier caso, todos los ejercicios o actividades realizadas deberan contar siempre con
el seguimiento/supervisiéon del profesor/a en el aula.

Los trabajos tedrico/practicos realizados han de ser originales. La deteccion de copia o
plagio supondra la calificacion de "0" en la prueba correspondiente.

Para los ALUMNOS/AS presentados EN CONVOCATORIA ORDINARIA CON DERECHO
A EVALUACION CONTINUA Y QUE HUBIESEN SUSPENDIDO O NO PRESENTADO
ALGUNA ACTIVIDAD, podran volver a presentarlos en la ultima entrega establecida antes
de cada evaluacion, que tendra caracter de entrega final y de recuperacion de las mismas.

Para los ALUMNOS/AS CON PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA (superacién de un
20% de faltas no justificadas) o para AQUELLOS QUE NO HAYAN ALCANZADO LOS
OBJETIVOS MINIMOS expresados en esta programacién didactica, ademas de la entrega
de las actividades desarrolladas durante el curso, sera obligatoria la realizacién de una
prueba/actividad (examen tedrico- practico que englobe todos los contenidos y que tendra
lugar en las fechas establecidas por el centro a tal efecto (evaluacion final). En este caso, la
media ponderada entre las actividades y la prueba (60% actividades y 40% prueba/examen,
siempre que ambas estén calificadas con una nota de 5 o superior)

Para ALUMNOS/AS EN CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA O DE GRACIA. Para la
calificacion positiva sera indispensable que curse el moédulo con normalidad y reciba el
seguimiento de trabajo/actividades en el aula.
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11. Las faltas de ortografia y de expresion restara puntuacion, a razén de 0.5 puntos por cada
una. La acumulacién de faltas podria suponer un suspenso automatico en el trabajo y/o

examen.

Tabla resumen

Alumnado en
evaluacion ordinaria

Alumnado que ha
promocionado con
este médulo
pendiente

Alumnado que anula
la convocatoria
ordinaria

Técnicas de
evaluacion y
porcentaje

Ejercicios 85%
Actitud 15%

Examen 20%
Ejercicios 80%

Ejercicios 85%
Actitud 15%

Criterios y
procedimientos de
recuperacion

Examen de
recuperacion en junio.
Nueva entrega de
ejercicios no
superados

Examen de

recuperacion en junio.

Nueva entrega de
ejercicios no
superados

Examen de
recuperacion en junio.
Nueva entrega de
ejercicios no
superados

Criterios y
procedimientos si se
pierde la evaluacion
continua

Examen 40%
Ejercicios 60%

Examen 40%
Ejercicios 60%

9. Atencidn a la diversidad

El Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo, dispone en su articulo 3, punto 2, que las ensehanzas
profesionales de artes plasticas y disefio fomentaran la igualdad efectiva de oportunidades entre las
personas, con independencia de su origen, raza, sexo, discapacidad y demas circunstancias
personales o sociales, para el acceso a la formacién y el ejercicio profesional. A tal efecto se
disponen los medios y recursos necesarios para que todo el alumnado acceda y curse estas
ensefanzas y, particularmente relativo al médulo, para que consiga el maximo desarrollo personal
e intelectual, asi como los objetivos establecidos.

En la Comunidad Valenciana el Decreto 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se
desarrollan los principios de equidad y de inclusién en el sistema educativo valenciano, en su
articulo 27, indica la obligacion de facilitar itinerarios adaptados a los diferentes ritmos y
posibilidades de aprendizaje de cada alumna y alumno.

En ningun caso supondran la supresion de objetivos, criterios de evaluacién o resultados de
aprendizaje que afecten a la competencia general del titulo.
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10. Actividades extraescolares

Se tendra en cuenta la oferta educativa, en cuanto a exposiciones, viajes o conferencias que
estén estrechamente relacionados con los contenidos que la asignatura debe desarrollar durante
el curso. Visita a centros de exposiciones, museos, actividades ofrecidas por la EASDA y eventos
acordes al ciclo.

11.Calidad y mejora continua

Esta programacion esta sujeta a las posibles modificaciones que se puedan producir en su
desarrollo practico ya que depende del perfil y nivel del alumnado. Podra sufrir alteraciones en su
ordenacién temporal para adaptarse a las necesidades de aulas, material, situaciones de
emergencia, etc

Se realizaran encuestas de evaluacién del profesorado entre el alumnado con el fin de detectar
aquellos aspectos metodoldgicos que deben ser corregidos tanto en este curso como en los
siguientes. Cualquier modificacion de la misma sera puesta en conocimiento del alumnado.

En la actualidad y durante los préximos anos uno de los retos en las aulas sera el de integrar la I1A
(inteligencia Artificial) como herramienta de ensefianza-aprendizaje. Por lo tanto, es importante
seguir elaborando programas de estudio en la que se tengan en cuenta los puntos anteriores y se
actualice la metodologia de ensefianza-aprendizaje.
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12.Anexos

Anexo 1: Objetivos generales del ciclo formativo

1. Utilizar con destreza los sistemas informaticos y programas de edicion de contenidos web y
multimedia, asi como las herramientas adecuadas para la edicion, gestion y mantenimiento web.
2. Resolver artistica y técnicamente los contenidos graficos y multimedia disefiados en un
proyecto de sitio web.

3. ldentificar las necesidades técnicas, materiales y graficas planteadas en un proyecto de
producto grafico interactivo para la red con el fin de optimizar y rentabilizar el proceso de trabajo.
4. Conocer el proceso de realizacion del producto grafico interactivo, los condicionamientos
especificos de cada etapa y las técnicas de control de calidad correspondientes.

5. Ser capaz de valorar los recursos técnicos, materiales y graficos mas adecuados para la
realizacién de elementos multimedia.

6. Interpretar con rigor y sensibilidad artistico-plastica el briefing o la informacién proyectual que se
le suministre, ya sea grafica, escrita u oral, referente a los distintos procesos de trabajo de la
especialidad.

7. Utilizar con precision los diversos dispositivos para la produccién de los elementos multimedia
disefiados en un proyecto web y aplicar las verificaciones necesarias de accesibilidad y
cumplimiento de los estandares de sitos web.

8. Conocer con detalle las especificaciones técnicas de los materiales y equipos utilizados,
verificando las medidas de mantenimiento de los mismos y organizando la informacién generada
en cada proyecto.

9. Conocer, aplicar y adaptarse al marco legal, econdémico y organizativo que regula y condiciona
la actividad profesional.

10. Conocer y adaptare al marco legal, econémico y organizativo que regula esta actividad
profesional.

11. Aplicar las medidas de seguridad e higiene necesarias en la actividad profesional y las
medidas preventivas necesarias para que los procesos llevados a cabo no incidan negativamente
en la salud.

12. Realizar el control de calidad en los procesos de produccion y edicién y garantizar la calidad
técnica de los elementos graficos realizados.

13. Buscar, seleccionar y utilizar fuentes de informacion y formacion continua relacionados con el
ejercicio profesional.
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Marco legal

e Familia profesional artistica: Comunicacion Grafica y Audiovisual.

o Real Decreto 1435/2012 de 11 de octubre, por el que se establece el titulo de Técnico de
Artes Plasticas y Disefo en Asistencia al Producto Gréfico Interactivo perteneciente a la
familia profesional artistica de Comunicacién Gréfica y Audiovisual y se aprueban las
correspondientes ensefianzas minimas. Boletin Oficial del Estado, 265, de 3 de noviembre
de 2012._https://www.boe.es/eli/es/rd/2012/10/11/1435

e DECRETO 178/2014, de 10 de octubre, del Consell, por el que se establece el curriculo de
las ensefianzas artisticas profesionales correspondientes al titulo de Técnico de Artes
Plasticas y Diseno en Asistencia al Producto Grafico Interactivo, perteneciente a la familia
profesional artistica de Comunicacion Gréfica y Audiovisual, en el ambito de la Comunitat
Valenciana. Diario Oficial Generalitat Valenciana,7380, de 14 de octubre de 2014.
https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2014/10/10/178/

e RESOLUCION de 31 de julio de 2024, del secretario autonémico de Educacién, por la cual
se dictan instrucciones en materia de ordenacion académica y de organizacién de la
actividad docente de los conservatorios y centros autorizados de ensefianzas artisticas
elementales y profesionales de Musica y Danza de la Comunitat Valenciana para el curso
2024-2025.
https://dogv.gva.es/datos/2024/08/06/pdf/2024_8197 _es.pdf

e DECRETO 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se desarrollan los principios de
equidad y de inclusion en el sistema educativo valenciano. Diario Oficial Generalitat
Valenciana, 8356, de 7 de agosto de 2018.
https://dogv.gva.es/es/eli/les-vc/d/2018/07/27/104/

Descripcion del contexto

La EASDA ofrece la posibilidad del estudio de ensenanzas oficiales en los ambitos del disefio, la
creacion y las artes plasticas, ademas de titulaciones superiores de Grado de Disefio. El contexto
socioecondmico de la ciudad de Alicante donde se ubica dicho centro es de una zona costera con
industria, eminentemente turistica y de servicios.

Caracteristicas del alumnado: Se trata de un grupo heterogéneo, con diferentes edades y formacion
académica. La mayoria del alumnado se encuentra entre los 17 y 20 afios, edad en la que los chicos
y chicas continuan con el proceso de acentuacion y afianzamiento de los cambios fisiologicos,
psicolégicos y sociales que marcan su transicion hacia la vida adulta. Es el periodo de consolidacién
de la identidad personal, de la elaboraciéon de un concepto de si mismo acompanado de una
autoestima basica. Es una época marcada por la flexibilidad y la adaptacion a los cambios. Ejercen
critica a los valores contemporaneos. El ciclo de Asistente de Producto Grafico Interactivo tiene
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diferentes variantes: preparacién para estudios posteriores y como posibilidad de promocién laboral
en este ambito.

Métodos pedagogicos

La metodologia de esta asignatura esta encaminada a reforzar el autoaprendizaje, la capacidad
critica y a dinamizar la sensibilidad estética, asi como proporcionar unas herramientas
metodoldgicas que permitan al alumnado conseguir un bagaje metodolégico, cultural y social.

Aunque el perfil de la asignatura sea eminentemente tedrico se combinara con actividades y trabajos
practicos. El objetivo es que el alumnado realice un trabajo lo mas activo posible.

Las siguientes técnicas didacticas tendran como objetivo principal profundizar y consolidar los
contenidos, proporcionar al alumnado unos métodos de estudio y, al mismo tiempo, serviran como
herramientas de evaluacion.

a) Técnicas expositivo-explicativas

. Presentacion organizada por parte del profesor de los contenidos de cada unidad didactica.
. Verificacion mediante diversos procedimientos (preguntas abiertas, cuestionarios, coloquio,
etc.) del nivel medio de conocimientos del grupo en la materia a tratar, y realizacion de los ajustes
oportunos en el programa.

. Realizacién de exposiciones para explicar las diferentes unidades mediante recursos
audiovisuales (imagenes, powerpoint, videos) y bibliografia.

b) Actividades y analisis de imagenes y textos

De cada unidad se plantearan actividades que permitirdn comprobar la comprension y nivel de
conocimientos del tema, asi como consolidar conocimientos en el alumnado.
Estas actividades podran consistir en:

e Definir conceptos y términos propios del vocabulario artistico.

e Comparativas de obras de diferentes estilos.

o Mapas conceptuales, donde valorar y ordenar los conceptos por orden de importancia o de
inclusividad, y plasmarlos de un modo simple, conciso y visualmente claro.

El alumnado recibira las pautas metodoldgicas pertinentes que le permitiran realizar analisis y
comparacion de diferentes obras del disefio grafico a través de imagenes y textos. El analisis se
hara desde el punto de vista formal, histdrico y social.

En los comentarios de imagenes seguiremos el siguiente esquema de desarrollo:

¢ |dentificacién de la imagen
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e Contexto historico
e Descripcion formal
e Conclusiones

Los trabajos tendran caracter individual o grupal y constaran de dos partes, la parte escrita con la
memoria y desarrollo de todos los puntos y una parte de exposicion oral por parte del alumnado. En
cuanto al contenido de los mismos trataré de que realicen un trabajo por trimestre para que
profundicen en las unidades didacticas programadas.

La docencia sera presencial.

Descripcion del modulo

Distribucion del médulo: curso, horas y porcentaje de horas

El mdédulo de Historia del Disefo Grafico se imparta en el primer curso del Ciclo Formativo de Grado
Medio de Asistencia de Producto Grafico Interactivo. Consta de un total de 90 sesiones lectivas con
un total de 3 sesiones semanales.

Convalidaciones

El médulo de Historia del Disefio Grafico del Ciclo Formativo de Grado Medio de Asistencia al
Producto Grafico Interactivo es convalidable de la siguiente manera: De ciclos formativos de grado
superior con Historia de la Imagen Grafica (Ciclo Grafica Impresa) e Historia de la Imagen Gréfica.

Ciclos: Grafica Publicitaria e llustracién), en ciclos formativos de grado medio con Historia del disefio
grafico.

Incompatibilidades

El mdédulo de Historia del disefio grafico no tiene ningun tipo de incompatibilidad ya se imparte en
el primer curso del ciclo.

Objetivos del modulo

1. Comprender los conceptos del lenguaje visual del disefio grafico y de sus diferentes
manifestaciones.

2. Conocer los origenes y evolucion del disefio grafico y su relacion con el entorno
sociocultural.
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3. Analizar el recorrido histérico, formal y tecnolégico del disefio grafico e identificar autores
significativos.

4. Diferenciar las principales tendencias histéricas del disefio grafico, sus representantes y
realizaciones.

5. Analizar productos del disefio grafico en base a los conocimientos historico-artisticos y sus
caracteristicas técnicas, tecnologicas y comunicativas.

6. Valorar razonadamente las aportaciones del disefio grafico a la cultura visual y audiovisual
contemporanea.
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Unidades didacticas (UD)

Tabla de relacion UD-objetivos

Aparte de las tres unidades didacticas que aparecen en el curriculo he afadido dos unidades introductorias para que los alumnos y alumnas sean
conocedores de los inicios de la Historia del Disefio Grafico y cuyos objetivos y criterios de evaluacion son los mismos que sigo en las otras tres
unidades, y explico con detenimiento en las tablas inferiores.

Estas dos unidades son las siguientes:

UD 1. El mensaje visual desde la Prehistoria hasta la Edad Media.

UD 2: La evolucion de la imagen hasta la Edad Moderna.

Objetivos Relevancia

Unidades didacticas 01! 02 03 04 05 06 2
generales? | (%)

UD 1. El mensaje visual
desde la Prehistoria hasta la X X X X 3,5,6,13 20
Edad Media.

'Especificados y enumerados en la seccién objetivos del médulo
2Especificados y enumerados en el Anexo 1
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UD 2: La evolucion de la
imagen grafica hasta la Edad

Moderna. X X X X 3,5,6,13 20

UD 3: Revolucién Industrial.
Las claves del disefio grafico X X X X X 3,5,6,13 20
en el S.XIX.

UD 4: Las claves del disefio
grafico en la edad

contemporanea: el S.XX X X X X X X 3,5,6,13 20
hasta 1945.

UD 5: Las claves del disefio
grafico en la edad
contemporanea: Segunda
mitad del S.XX hasta la
actualidad.

X X X X X X 3,5,6,13 20
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Tabla de relacion UD-criterios de evaluacion del modulo

Unidades didacticas C.Ev.018 C.Ev.02 C.Ev.03 C.Ev.04

C.Ev.05

UD 1. El mensaje visual
desde la Prehistoria hasta la X X X
Edad Media.

UD 2: La evolucion de la
imagen grafica hasta la Edad X X X
Moderna.

UD 3: Revolucion Industrial.
Las claves del disefio grafico X X X X
en el S.XIX.

UD 4: Las claves del disefio
grafico en la edad

contemporanea: el S.XX X X X X
hasta 1945.

UD 5: Las claves del disefio
grafico en la edad
contemporanea: Segunda
mitad del S.XX hasta la
actualidad.

3 Especificados y numerados en la seccién Evaluacién->Criterios de evaluacién del médulo
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Desarrollo de las unidades didacticas

Segun las instrucciones de inicio de curso del ISEACV;

Los profesores responsables de cada modulo al principio de cada curso daran a conocer al
alumnado la programacion didactica, que tendra que incluir para cada médulo de ensefianza, al
menos, objetivos, contenidos, métodos pedagdgicos, criterios de evaluacion, minimos exigibles
para obtener una valoracion positiva, criterios de calificacion, asi como procedimientos de
evaluacién del aprendizaje que se utilizaran.

Conocimientos previos de las Unidades Didacticas

Entendiendo el aprendizaje como un proceso mediante el cual el alumno construye y asimila nuevos
conocimientos y significados, se ordenaran y modificaran sus conocimientos previos, es tarea del
docente facilitar las estrategias para la construccion de estos nuevos conocimientos y para que el
alumnado pueda llegar a desarrollar plenamente su capacidad cognoscitiva. No obstante, no se
requieren conocimientos previos, ya que es una asignatura muy especifica y de primer curso del
ciclo e iremos adquiriendo los mismos a lo largo del desarrollo del médulo.

UD1: El mensaje visual desde la Prehistoria hasta la Edad Media.

Contenidos

e 1. Las primeras manifestaciones artisticas en la Prehistoria. Su evolucion y significado.
Petroglifos y pinturas rupestres.

o 2. Mesopotamia. Contexto cultural y artistico. La aparicion de la escritura en Mesopotamia.
La escritura cuneiforme. Los sellos cilindricos.

e 3. Egipto. Contexto cultural y artistico. La evolucion de la escritura egipcia. Utensilios y
soportes. Papiros: primeros manuscritos ilustrados de la historia.

o 4. Greciay Roma. Contexto cultural y artistico. Los primeros alfabetos. Su origen y
desarrollo. La escritura fenicia, griega y romana. Tipografias. Utensilios y soportes. La
aparicion del pergamino. Los primeros cddices romanos.

Actividades

-Preguntas cortas con vocabulario especifico de la unidad.
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-Comentarios de imagenes, atendiendo a:
o Catalogacién
o Contexto histoérico
e Descripcion formal
e Conclusién

UD 2: La evolucion de la imagen grafica hasta la Edad Moderna.

Contenidos

o 1.La Edad Media. Contexto cultural y artistico. El cdédice medieval: los manuscritos
iluminados. Sus caracteristicas de conjunto.

e 2. Laaparicion de la imprenta. Las primeras impresiones xilograficas. La imprenta de tipos
moviles de Gutenberg. Los incunables.

Actividades

-Preguntas cortas con vocabulario especifico de la unidad.

-Comentarios de imagenes, atendiendo a:
e Catalogacion
e Contexto histérico
e Descripcion formal
e Conclusién

-Trabajo grupal daré a elegir entre los siguientes temas:

Los Jeroglificos egipcios
Los Manuscritos ilustrados
Los Manuscritos Medievales
Los Bestiarios

La imprenta de Gutemberg
Los Incunables

Estos trabajos seran expuestos en clase por el alumnado.
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UD3: Revolucidén Industrial. Las claves del disefio grafico en el
S.XIX.

Contenidos

o Cambios en el disefio grafico a partir de este momento.

o La fotografia como nueva herramienta de comunicacién.

¢ Los movimientos artisticos de finales de siglo: Arts&Crafts, Art Nouveau.
e Los precursores del cartel moderno (Chéret Grasset y Toulouse-Lautrec).

Actividades

-Preguntas cortas con vocabulario especifico de la unidad.

-Comentarios de imagenes, atendiendo a:
¢ Catalogacion
o Contexto histdrico
o Descripcion formal
e Conclusion

UD 4: Las claves del disefio grafico en la edad contemporanea: el
S.XX hasta 1945.

Contenidos

o El disefio grafico del S.XX: el nacimiento de un nuevo lenguaje artistico y grafico.

o El Plakatstil.

e Las Vanguardias. Contexto cultural. El Fauvismo, Expresionismo, Cubismo, Futurismo,
Suprematismo, Neoplasticismo, Dadaismo, Constructivismo, Bauhaus y Surrealismo.

e El Art Decé.

Actividades

-Preguntas cortas con vocabulario especifico de la unidad.

-Comentarios de imagenes, atendiendo a:
e Catalogacion
e Contexto histoérico
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o Descripcion formal
e Conclusion

-Trabajo grupal sobre las diferentes vanguardias enfocadas al disefio gréfico.

Cada grupo de alumnos seleccionara una vanguardia y cada uno de los participantes tendra que
realizar un punto de desarrollo de cada una de ellas:

-Contexto Historico

-Caracteristicas estilisticas de la vanguardia.

-Artistas de esa vanguardia

-Obras mas importantes incluyendo obras de disefio grafico.
Estos trabajos seran expuestos en clase por el alumnado.

UD 5: Las claves del disefo grafico en la edad contemporanea:
segunda mitad del SXX hasta la actualidad.

Contenidos

e La Escuela de Nueva York.

e El Estilo Tipografico Internacional.

e Las graficas psicodélicas de los 60 y 70.

e Las tendencias artisticas y graficas desde 1945.
e Postmodernismo y Revolucion Digital.

Actividades

-Preguntas cortas con vocabulario especifico de la unidad.

-Comentarios de imagenes, atendiendo a:
e Catalogacién
o Contexto histdrico
e Descripcion formal
e Conclusion

-Trabajo individual

Este ultimo trabajo sera un trabajo sobre los disefadores graficos mas importantes de la segunda
mitad del SXX hasta la actualidad. Pondré un listado y ellos podran elegir, pero sin repetir, si algun
alumno o alumna tiene alguna preferencia por algun disefador o disefiadora y no esta entre los
propuestos también podra hacerlo, siempre y cuando se ajuste a la cronologia indicada.
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Este trabajo tendra dos partes una memoria escrita y la otra parte de exposicién oral.

Temas transversales

La LOE hace mencién del desarrollo de los temas transversales, tomemos como ejemplo articulo 2
del Titulo Preliminar donde se habla de una educacién donde se potencie la formacién para la paz,
en el respeto de los derechos humanos, se desarrolle la creatividad, la iniciativa personal y el espiritu
emprendedor del alumnado.

El estudio de la Historia tiene un elevado potencial para contribuir a la formacion integral del
alumnado, dada su indole humanistica. Uno de los métodos para el analisis de la obra de arte (el
sociolégico) se relaciona con la sociedad que la produjo: su mentalidad, su forma de vida, el
pensamiento de la época... su comprension y conocimiento, nos permite hacer un analisis critico
de sus valores y actitudes, tanto negativas como positivas, que contribuyen a la formacién de
nuestros/as alumnos/as en valores como la educacion moral y civica, la educacion para la paz, la
igualdad entre sexos...

Concretamente en el médulo de Historia del Disefio Grafico se puede aludir a los siguientes temas
transversales: Educacién multicultural, Educacion para la igualdad de sexos... fundamental es
la Educacién para la paz y la convivencia. En relacién con los valores de la Educacion Moral y
Civica. Se centra en los valores de la solidaridad, tolerancia, respeto a la diversidad...se basa
también en el desarrollo de la autonomia y la auto confirmacion. Pueden centrarse de las posturas
intolerantes tales como la xenofobia y el racismo.

Hay diversas unidades donde se pueden abordar tales temas: el arte del s. XX con la irrupcion de
los ismos y lo que algunos de ellos suponen de contestacion al imperialismo, las guerras mundiales,
el antisemitismo, el fascismo de entreguerras...

Materiales y recursos especificos de la unidad

Para impartir adecuadamente la asignatura se precisa de un aula con pizarra, proyector de video y
ordenador con conexion a Internet, ya que todas las actividades y exposiciones, tanto explicativas
como demostrativas se basan en imagenes y videos.

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

e Hollis, R. (1994). El Disefio Grafico. Una historia abreviada. Destino.
e Meggs, P.B. y Purvis, AW. (2009). Historia del disefio grafico. RM.

e Satué, E. I. (2012). El disefio gréfico. Desde los origenes hasta nuestros dias. Alianza
Forma.

e Wilhide, E. (2017). Disefio toda la historia. Blume.
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Fiell, C y Fiell, P. Disefio del siglo XX. Taschen.
Gelb, I. (1985). Historia de la escritura. Alianza Editorial.

Larrea, Diana. Tal dia como hoy. Mujeres del arte. https://taldiacomohoy.es/;

a! DISENO (2011-2013). http://www.a.com.mx/index.php

Distribucion temporal

Unidad didactica Fechas
uD1 Primer trimestre
ubD2 Primer trimestre
uD3 Segundo Trimestre
uD4 Segundo Trimestre
uD5 Tercer trimestre
Evaluacion

Criterios comunes de evaluacion, calificacion y recuperacion

1.

A

El profesorado debe informar al alumnado sobre su proceso de aprendizaje, los criterios y
procedimientos de evaluacion y las valoraciones sobre su aprovechamiento académico, asi
como sobre las medidas de refuerzo educativo que fuera necesario adoptar.

La evaluacién del rendimiento educativo del alumnado es un proceso continuo y sumativo.
La asistencia a clase del alumnado y a las actividades programadas debe ser regular. Sera
necesaria la asistencia de al menos el 80% de las clases y actividades previstas en cada
modulo. Elincumplimiento de dicho requisito supondra la pérdida del derecho a la evaluacion
continua.

En los procesos de evaluacion, el alumnado sera calificado mediante escala numérica de 1
a 10, considerandose positivas las calificaciones de 5 y superiores, y negativas las inferiores
as.

Los modulos formativos de igual denominacion en el primer y segundo curso tendran
caracter progresivo. A tal efecto, los mdédulos de segundo curso seran considerados
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incompatibles a efecto de evaluacién, en el caso que previamente no se haya superado el
primer curso con la misma denominacion.

6. El médulo de proyecto integrado tendra la consideracion de incompatible a efectos de
evaluacion hasta que se produzca la superacion de los modulos restantes.

7. El nimero maximo de convocatorias sera de cuatro. El alumnado podra solicitar una
convocatoria de gracia.

8. El alumnado podra promocionar del primero al segundo curso del ciclo formativo
correspondiente cuando haya obtenido evaluacion positiva en mddulos cuya carga lectiva
sume, al menos, el 75% del primer curso.

9. Siun alumno/a no se presentase a una prueba de evaluacion final, obtendra una calificacion
de cero puntos y la convocatoria correspondiente serd computada a los efectos de
permanencia en las ensefianzas, salvo renuncia de convocatoria por parte del alumnado.

Procedimientos y criterios particulares de evaluacion, calificacion y
recuperacion

Criterios de evaluacion del modulo y minimos exigibles

- Criterios de evaluacién

1. Explicar las caracteristicas fundamentales del disefo grafico en relaciéon con el contexto
historico-artistico en que se producen y con otras manifestaciones artisticas del mismo.

2. ldentificar tendencias y autores significativos del disefio grafico y realizaciones de referencia.
3. Explicar razonadamente, utilizando adecuadamente la terminologia de la asignatura, las
repercusiones formales de la evolucion técnica y tecnoldgica en la comunicacion audiovisual y

el diseno grafico.

4. Valorar argumentadamente productos de disefio grafico sobre diferentes soportes en base a la
fundamentacion histdrica, la calidad comunicativa y la sensibilidad estética.

5. Demostrar interés y sensibilidad ante la observacion y conocimiento del disefio gréafico a lo largo
de su recorrido histodrico.

- Minimos exigibles

1.ldentifica y reconoce las caracteristicas de las diferentes manifestaciones artisticas estudiadas.
(CE1)

2. Conoce e identifica la obra de los disenadores mas relevantes de los diferentes estilos. (CE2).
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3. Conoce la evolucioén tecnoldgica y cultural en el campo del disefio grafico y usa la terminologia

adecuada. (CE3)

4.Es capaz de analizar y comentar una imagen, deduciendo su contexto histérico, autor,
cronologia... por medio de los conocimientos adquiridos a lo largo del curso. (CE4)

5.Compara y diferencia los diferentes estilos y movimientos estudiados. (CE5)

Criterios de calificacion

La evaluacién especifica para el modulo de Historia del Disefio Grafico sera la siguiente:

Se realizaran diferentes pruebas a lo largo del curso, para superar dichas pruebas es necesario

obtener la calificacion minima de 5.
e Se valorara participacion y asistencia a clase.

e Las pruebas no superadas se podran recuperar en Junio/ Julio.

e Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua tendran que superar el examen

final de junio. (20% de asistencia no justificada, se pierde el derecho a evaluacién continua).

o A la hora de calificar de cara a la evaluacién, se tendra en cuenta: el progreso en el

aprendizaje de los contenidos propuestos, la actitud en clase, la realizacién de ejercicios,

ademas de su entrega en los plazos previstos.

e Se podra recuperar mediante pruebas escritas, siempre y cuando la nota sea superior o igual

ab.

Tabla resumen

Alumnado en
evaluacion ordinaria

Alumnado que ha
promocionado con
este médulo
pendiente

Alumnado que anula
la convocatoria
ordinaria

Técnicas de
evaluaciony
porcentaje

Pruebas especificas
(examenes y
parciales) 60%,
Ejercicios y trabajos
30%

Actitud y asistencia
10%

Examen 80%
Trabajos 20%

Examen 80%
Trabajos 20%
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Examen de
Criterios y recuperacion al final Examen de
procedimientos de de la tercera recuperacion al final
recuperacion evaluacion. Nueva de la convocatoria
entrega de ejercicios ordinaria

no superados

Criterios y
procedimientos si se
pierde la evaluacion
continua

Examen 80%
Trabajos 20%

Atencion a la diversidad

El Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo, dispone en su articulo 3, punto 2, que las ensefanzas
profesionales de artes plasticas y disefio fomentaran la igualdad efectiva de oportunidades entre las
personas, con independencia de su origen, raza, sexo, discapacidad y demas circunstancias
personales o sociales, para el acceso a la formacién y el ejercicio profesional. A tal efecto se
disponen los medios y recursos necesarios para que todo el alumnado acceda y curse estas
ensefanzas y, particularmente relativo al médulo, para que consiga el maximo desarrollo personal
e intelectual, asi como los objetivos establecidos.

En este ambito, las situaciones mas caracteristicas de atencion especifica al alumnado suelen
centrarse en la presencia de alumnos con déficit en su motricidad, con déficit sensorial, con
problemas de relacion interpersonal, presencia de alumnos extranjeros, alumnos con situaciones
sociales y entorno cultural desfavorecido (marginacién social, minorias étnicas) y con alumnos con
altas capacidades. Estas posibles situaciones son recogidas por la LOE en su articulo 71. Para
alumnos con altas capacidades se proponen actividades de ampliacion, prestando una especial
atencion casos de discapacidades sensoriales o motéricas, facilitdndole aulas o espacios
adecuados, o cualquier otro recurso necesario para el desarrollo del aprendizaje.

En ningun caso supondran la supresién de objetivos, criterios de evaluacion o resultados de
aprendizaje que afecten a la competencia general del titulo.

Actividades extraescolares

Las actividades extraescolares por realizar a lo largo del curso dependeran de las ofertas culturales
de entidades publicas o privadas y que seran consideradas por el Departamento y demas 6rganos
del centro en las fechas oportunas para su realizacion.

Desde esta asignatura se participara en todas aquellas actividades propuestas que sean
enriquecedoras para el alumnado.

Se intentara coordinar con el resto del profesorado el desarrollo de visitas a exposiciones, muestras
o actividades relacionadas con la creatividad y la difusion de imagenes gréficas.
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Calidad y mejora continua

Reforzar la participacion del alumnado en clase, repasando y aclarando continuamente los
contenidos expuestos. Completar la formacién del alumnado con ejercicios y lecturas puntuales que
ayuden a potenciar su capacidad analitica, reflexiva y creativa.
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Anexo 1: Objetivos generales

3. Identificar las necesidades técnicas, materiales y graficas planteadas en un proyecto de producto
grafico interactivo para la red con el fin de optimizar y rentabilizar el proceso de trabajo.

5. Ser capaz de valorar los recursos técnicos, materiales y graficos mas adecuados para la
realizacion de elementos multimedia.

6. Interpretar con rigor y sensibilidad artistico-plastica el briefing o la informacién proyectual
que se le suministre, ya sea grafica, escrita u oral, referente a los distintos procesos de trabajo

de la especialidad.

13. Buscar, seleccionar y utilizar fuentes de informacion y formacion continua relacionados
con el gjercicio profesional.

19/20



Ciclo Formativo de Grado Medio de
Técnico de Artes Plasticas y Diseino en
Asistencia al Producto Grafico Interactivo

Dpto. de Comunicacion Gréfica y Audiovisual

PROGRAMACION DIDACTICA DEL MODULO:
IDIOMA EXTRANJERO

Curso: Primero

CURSO ACADEMICO 2024-2025

PROFESORADO:
Silvia Buyé Torruella



Modulo: Idioma extranjero

Estudios: CFGM Técnico de Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo

Programacion didactica curso 2024- 2025

indice
1.Marco legal
2.Descripcion del contexto
3.Métodos pedagédgicos

4.Descripcion del médulo
Distribucion del modulo: curso, horas y porcentaje de horas
Convalidaciones
Incompatibilidades

5.0bjetivos del médulo

6.Unidades didacticas (UD)
Tabla de relacion UD-objetivos
Tabla de relacion UD-criterios de evaluacién del médulo
Desarrollo de las unidades didacticas

7.Distribuciéon temporal

8.Evaluacion
Criterios comunes de evaluacion, calificacién y recuperacion

Procedimientos y criterios particulares de evaluacion, calificacion y recuperacion

Criterios de evaluacion del médulo y minimos exigibles
Criterios de calificacion
Tabla resumen

9.Atencion a la diversidad
10.Actividades extraescolares
11.Calidad y mejora continua

12.Anexos
Anexo 1: Objetivos generales

O W oo o oo~ WO W W

—

12
12
13
14
14
15

15
16
16

17
17

2/17



Modulo: Idioma extranjero
Estudios: CFGM Técnico de Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo
Programacion didactica curso 2024- 2025

1.Marco legal

e Familia profesional artistica: Comunicacion Grafica y Audiovisual.

Para Real Decreto 1435/2012 de 11 de octubre, por el que se establece el titulo de Técnico de
Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo perteneciente a la familia
profesional artistica de Comunicacion Grafica y Audiovisual y se aprueban las correspondientes
ensefianzas minimas. Boletin Oficial del Estado, 265, de 3 de noviembre de 2012.
https://www.boe.es/eli/es/rd/2012/10/11/1435

e DECRETO 178/2014, de 10 de octubre, del Consell, por el que se establece el curriculo de
las ensefianzas artisticas profesionales correspondientes al titulo de Técnico de Artes
Plasticas y Diseno en Asistencia al Producto Grafico Interactivo, perteneciente a la familia
profesional artistica de Comunicacién Grafica y Audiovisual, en el ambito de la Comunitat
Valenciana. Diario Oficial Generalitat Valenciana, 7380, de 14 de octubre de 2014.

h : v.gva. li/les-vc/d/2014/10/10/17

e RESOLUCION de 30 de julio de 2024, del secretario autonémico de Educacion, por la que
se dictan instrucciones sobre ordenacién académica y de organizacion de la actividad
docente de los centros docentes que impartan ensenanzas profesionales de Artes Plasticas
y Disefio en la Comunitat Valenciana durante el curso 2024-2025.
https://dogv.gva.es/datos/2024/08/06/pdf/2024 8185 es.pdf

2.Descripcion del contexto

Dado las caracteristicas de los estudios que estan impartiendo, el idioma inglés es relevante para
sus estudios y su posterior trabajo.

3.Métodos pedagogicos

Docencia
La docencia sera prioritariamente presencial. El inglés sera la lengua vehicular del proceso de
ensefianza-aprendizaje y de las tutorias de la asignatura. Todos los comunicados relacionados
con la materia que se hagan seran en esta lengua independientemente del canal de comunicacion
elegido. Si fuera necesario el uso de idiomas diferente al inglés, serian las 2 lenguas oficiales,
castellano y valenciano.

Learning by doing sera la metodologia de trabajo a seguir en la que la lengua pasa a ser la
herramienta de trabajo y, no solo, el objeto de aprendizaje.

Actividades de trabajo presencial
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Las clases centradas en exposicion de contenidos tedricos por parte del profesorado seran
reducidas al minimo en pro de la practica oral y escrita de la lengua. Las explicaciones de las
estructuras comunicativas seran facilitadas por escrito, al estilo de tablas muy visuales y de facil
comprension que puedan ser puestas en practica casi de inmediato.

Las clases de presentacion de ejercicios, trabajos o proyectos a realizar tendran dos etapas,
durante la primera se facilitaran las instrucciones del trabajo a realizar junto con un ejemplar de
modelo a seguir o a evitar, segun fuera el caso, siempre en inglés y de forma muy grafica.
También se solucionaran las dudas que hubiere.

Las presentaciones del proyecto se haran en el aula con la ayuda de un PowerPoint o similar y un
resumen por escrito con el fin de generar una discusion / debate posterior entre el presentador y la
audiencia y de promover el uso oral de la lengua y de ejercer la critica constructiva. Gran parte del
trabajo sera tutorizado en el aula con el objetivo de revisar y reforzar la aplicacién de los
contenidos expuestos.

Normalmente se utilizaran todas las combinaciones grupales requeridas para la actividad y la
situacion comunicativa, desde individualmente, pasando por grupos de dos 0 mas numerosos o
toda la clase.

Se emplearan toda clase de recursos: notas de clase, apuntes del profesorado, libros (ejercicios,
gramatica, lectura), CDs, videos, presentaciones en PowerPoint, paginas web, peliculas, impresos
reales, prensa, diccionarios, etc... En definitiva, cualquier soporte y/ 0 medio que contenga textos
en inglés susceptibles de ser utilizados por el alumnado y/ o el profesorado tanto reales como
online.

Trabajo auténomo del alumnado

El trabajo de estudio tedrico, las lecturas, las webquest, los ejercicios y la documentacion previa
para los trabajos practicos y las memorias se haran individualmente o en grupo por parte del
alumnado. Asi como el trabajo practico de aplicacién con el fin de completar, ampliar o consolidar
las unidades tematicas.

Para la realizacion de este trabajo, el profesorado proveera al alumnado con el material necesario
(fotocopias de textos, imagenes, dibujos, referencias de material expuesto y/ o producido en clase,
paginas web recomendadas, etc.), asi como las pautas de presentacion, formatos, fechas de
entrega, etc. y el necesario apoyo bibliografico.

4.Descripcion del modulo

Distribucion del médulo: curso, horas y porcentaje de horas

El médulo de Idioma Extranjero se imparte en el primer y segundo curso del ciclo formativo de
grado medio de Asistencia al Producto Grafico Interactivo. Consta de un total de 50 horas lectivas
por curso, lo que hace un total de 100 horas durante el Ciclo completo. En cada uno de los cursos
se imparten 2 sesiones semanales de 50 minutos.
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Convalidaciones

Articulo 19.- Convalidaciones El médulo formativo de idioma extranjero se podra convalidar
siempre que se acredite, al menos, una de las siguientes situaciones: Tener superado el mismo
modulo formativo en un ciclo formativo de Artes Plasticas y Disefio. Acreditar un nivel de
conocimiento de la lengua extranjera del médulo formativo de nivel B1 del Marco Comun Europeo
de Referencia para las Lenguas.

Incompatibilidades

Articulo 14.- Evaluacién Los modulos formativos de igual denominacién en primer y segundo
curso, de las ensefianzas reguladas en este decreto, tendran caracter progresivo. A tal efecto, los
moddulos formativos de segundo curso seran considerados incompatibles a efectos de evaluacion,
en el caso de que previamente no se haya superado el de primer curso con la misma
denominacién.

5.0bjetivos del médulo

1. Ampliar los conocimientos previos de idioma extranjero.

2. Aumentar la comprension y perfeccionar la expresion oral que permitan una comunicacion
especifica en el ambito del trabajo que se va a desempenar.

3. Elaborar comunicaciones escritas y traducir textos técnicos especificos relacionados con este
ciclo formativo.

4. Utilizar diccionarios generales y técnicos.
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6.Unidades didacticas (UD)

Contenidos del médulo
Conocimientos del idioma, de caracter oral y escrito, relacionados con el entorno de la especialidad. Aprendizaje del vocabulario necesario para
expresarse en torno a temas habituales: el trabajo, el ambito social, cultural, medioambiental, etc. Andlisis y reforzamiento de estructuras

morfosintacticas y gramaticales necesarias para la comprension y traduccion de textos relacionados con su ambito profesional. Elaboracion de
textos escritos, cartas, curriculums, informes, proyectos, memorias de trabajo, presupuestos o cualquier otro tipo de documento habitual en el
ejercicio profesional de la especialidad.

LIBRO 1
unit topic Reading context Vocabulary Function
1 Describing shapes Memo Angle, circular, curved, diagonal, line, rectangular, | Expressing doubt
shape, square, straight,triangular
2 Describing light Article Black, bright, contrast, dark, light, opaque, shade,
sharp, translucent, value
Identifying an
error
3 Describing Colour Textbook chapter Color wheel, complementary color, dull, hue, Making a
intensity, pigment, primary color, secondary color, | suggestion

shade,spectrum, vibrant
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4 Describing Placement Email Above, across from, below, between, close, far, Asking for opinion
higher, lower, near, next to,parallel

5 Describing style Review Balance, cluttered, empty, flow, jagged, pattern, Disagreeing with
smooth, style, texture, uneven opinion

6 Physical materials 1 Webpage Colored pencil, eraser, ink, marker, paper cutter, Adding
pen, pencil, ruler, scissors, tape information

7 Physical materials 2 Poster Acrylic, brush, clay, easel, glaze, kiln, oil based, Making an
smock, thinner, watercolor apology

8 Electronic equipment 1 Advice column Aspect ratio, computer, desktop, display, Making a
keyboard, laptop, monitor, mouse, resolution, comparison
screen size

9 Electronic equipment 2 Webpage Digital camera, DPI, glossy, inkjet printer, laser Reacting to good
printer, matte, printer, scanner, scanning area, news
USB

10 Basic actions 1 Email Design, draw, drop, edit, enlarge, erase, raise, Talking about
reduce, sketch, stretch deadlines

11 Basic actions 2 Memo Copy, create, darken, fill in, highlight, illustrate, Introducing a
,print, reproduce, shade in, tint problem

12 Sketches and drawings Email Basic, charcoal, concept, detail, drawing, drawing | Asking about
board, graphite, outline, sketch, sketchpad completion

13 Applied Arts Program description Applied arts, ceramics, commercial, crat, Identifying a main
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decorative arts, function, industrial design, jewelry,
textiles, utility

idea

piece, sculpture, statue, three- dimensional

14 Graphic Arts Email Calligraphy, graphic arts, lithography, offset Providing reasons
printing, printing ink, printmaking, relief printing,
screenprinting, two- dimensional,woodcut

15 Fine Arts Poster Aesthetics, carve, fine arts, fire, medium, painting, | Asking about

location

Tabla de relacion UD-objetivos

Unidades didacticas 01" 02 03 04 Objetlvosz Relevancia (%)
generales
libro 1
Unidades didacticas del 1 al X X X X 8,9,13 100%

15

'Especificados y enumerados en la seccion objetivos del mddulo
2Especificados y enumerados en el Anexo 1
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Tabla de relacion UD-criterios de evaluacion del modulo

Unidades didacticas

C.Ev.01?

C.Ev.02

C.Ev.03

C.Ev.04

C.Ev.05

Libro1.UD 1a 15

X

C.EV.01 Comprender aspectos linglisticos relacionados con la especialidad.
C.EV.02 Comprender comunicaciones de trabajo diario.

C.EV.03 Expresar opiniones personales sobre el campo laboral especifico.
C.EV.04 Elaborar mensajes concretos.

C.EV.05 | Redactar documentos relacionados con el ambito profesional.

3 Especificados y numerados en la seccidn Evaluacion->Criterios de evaluacion del mddulo

9/17



Modulo: Idioma extranjero
Estudios: CFGM Técnico de Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo
Programacion didactica curso 2024- 2025

Materiales y recursos especificos de la unidad

Libros de texto de referencia

Se trabajara con el libro de texto de la coleccién Career Paths, de la editorial britanica Express
Publishing, distribuida en Espafia por Edebé.:

- EVANS, Virginia, Jenny DOOLEY y Henrietta P. ROGERS. Art & Design, Ed. Express
Publishing.

-Curso de autoaprendizaje Inglés de los negocios. ed.Pons
-English file pre-intermediate ed.Oxford

Diccionarios
Ademas, se recomiendan los siguientes diccionarios:

Oxford Business (bilingle)

Oxford Business English Dictionary (monolingie),

Oxford Study (generalista)

The Oxford-duden Pictorial Spanish and English dictionary.

Material adicional

Videos y peliculas de nivel inicial.

Se fomentaran las actividades que impliquen colaboracion y coordinacién con otras asignaturas de
indole mas practica, como Proyectos o Medios Informaticos. También se utilizara el ordenador de
aula y el material audiovisual del aula.

El alumnado podra traer sus propios portatiles en los cuales se recomienda que se instale un
diccionario digital gratuito como Wordreference.com. Dicho diccionario también se podra instalar
como App en dispositivos moviles. El alumnado podra encontrar los documentos trabajados en
clase en el servicio gratuito de alojamiento de archivos Drive.

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

PRACTICA y CONSULTA:

-Curso de autoaprendizaje de INGLES de los negocios. Ed. Pons (El libro se encuentra en el
Dpto de Ciencias Sociales y Legislacion)

-Career Paths, Art & Design. Virginia Evans, Jenny Dooley, Henrietta P. Rogers (El libro se
encuentra en el Dpto de Ciencias Sociales y Legislacion)
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-Curso de autoaprendizaje Inglés de los negocios. ed.Pons
-English file pre-intermediate ed.Oxford

-Essential Grammar in use. R. Murphy (elemental, avanzado)

-Grammar in goblets. M.A. Campos, Antonio Lillo, Victor Pina.

-Vocabulary for First Certificate, Barbara Thomas, Laura Matthews.

http://www.wordreference.com
http://www.ororotv.com
http://www.bbclearning English.com
http://www.google.com/english
http://en.wikipedia.org/wiki/Main_Page
http://openlearn.open.ac.uk
http://www.englishpage.com/
http://www.focusenglish.com/dialogues/conversation
http://esl.about.com/
http://www.talkenglish.com/

http:// free- list / lish/H
http:// busi _ is| :
http:// I list /

I /) list :

I /) list :
http://www.h italenglish.com
http://www.5minuteenglish.com/

I /) ishdi :
http://www.english-daily.com

http://www.usingendglish.com/reference/idiom

http://www.englishenglish.com

http://englishenglish.com/englishtest.htm
http://www.1- language.com/
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7 .Distribucion temporal

Unidades didacticas Fechas
Libro1.UD1a6 Primer trimestre
Libro1.UD7a 11 segundo trimestre

Libro1.UD 12 a 15 Tercer trimestre

8.Evaluacion

La evaluacién de las ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y Disefio sera continua y tendra
en cuenta el progreso del alumnado respecto a la formacién adquirida en los diferentes moédulos
que componen el ciclo formativo correspondiente. La aplicacion del proceso de evaluacion
continua del alumnado requiere su asistencia regular a las clases y actividades programadas para
los diferentes modulos profesionales del ciclo formativo. Para hacerlo, sera necesaria la
asistencia, al menos, al 80% de las clases y actividades previstas en cada mdodulo. Esta
circunstancia tendra que ser acreditada y certificada por el jefe o la jefa de estudios a partir de los
comunicados de faltas de asistencia comunicadas por el profesorado que imparte docencia. El
incumplimiento de este requisito supondra la pérdida del derecho a la evaluacién continua en el
modulo en el que no se haya conseguido la matricula.

Criterios comunes de evaluacion, calificacion y recuperacion

1. El profesorado debe informar al alumnado sobre su proceso de aprendizaje, los criterios y
procedimientos de evaluacién y las valoraciones sobre su aprovechamiento académico, asi
como sobre las medidas de refuerzo educativo que fuera necesario adoptar.

2. La evaluacién del rendimiento educativo del alumnado es un proceso continuo y sumativo.

3. La asistencia a clase del alumnado y a las actividades programadas debe ser regular. Sera
necesaria la asistencia de al menos el 80% de las clases y actividades previstas en cada
modulo. El incumplimiento de dicho requisito supondra la pérdida del derecho a la
evaluacién continua.

4. En los procesos de evaluacion, el alumnado sera calificado mediante escala numérica de 1
a 10, considerandose positivas las calificaciones de 5 y superiores, y negativas las
inferiores a 5.

5. Los moddulos formativos de igual denominacion en el primer y segundo curso tendran
caracter progresivo. A tal efecto, los mdédulos de segundo curso seran considerados
incompatibles a efecto de evaluacién, en el caso que previamente no se haya superado el
primer curso con la misma denominacion.
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6. El médulo de proyecto integrado tendra la consideracion de incompatible a efectos de
evaluacion hasta que se produzca la superacién de los modulos restantes.

7. El numero maximo de convocatorias sera de cuatro. El alumnado podra solicitar una
convocatoria de gracia.

8. El alumnado podra promocionar del primero al segundo curso del ciclo formativo
correspondiente cuando haya obtenido evaluacion positiva en médulos cuya carga lectiva
sume, al menos, el 75% del primer curso.

9. Si un alumno/a no se presentase a una prueba de evaluacion final, obtendra una
calificacion de cero puntos y la convocatoria correspondiente sera computada a los efectos
de permanencia en las ensefianzas, salvo renuncia de convocatoria por parte del
alumnado.

Procedimientos y criterios particulares de evaluacion, calificacion y
recuperacion

Se realizaran examenes de contenido gramatical, Iéxico y de las cuatro destrezas (comprension y
expresion escrita y comprension y expresion oral) que contabilizara un 50% de la nota final de
evaluacién. Se necesitara una nota positiva de 5 para poder hacer media con el resto de pruebas
de evaluacién. Un 40% resultara de la suma de dos proyectos en cada evaluaciéon que contaran
con una parte escrita y otra oral a desarrollar por parte del alumnado (al menos uno de los
proyectos sera de caracter individual). Se exigira la presentaciéon de ambos proyectos para poder
superar la evaluacion. El 10% restante lo forman la asistencia, la actitud y el trabajo dentro y fuera
de clase.

Examenes 1° proyecto 2° proyecto Asistencia,actitud y
trabajo
50% 20% 20% 10%

e Un examen o ejercicio no realizado en la fecha indicada sin causa justificada, y presentado en
fecha de recuperacién, sera calificado con 2 puntos menos. Por lo tanto, el alumnado podra optar
a un maximo de 8 puntos.

e El alumnado debera entregar los trabajos solicitados en tiempo y forma. La asistencia a clase es
esencial para asimilaciéon de los contenidos y sera valorada en la evaluacion con un 10%.

e El alumnado con el médulo Idioma Extranjero pendiente debera realizar la Prueba Final.

e El profesorado anunciara las fechas y dias de los examenes extraordinarios de julio de manera
publica en tablones y listas. El alumnado tiene la obligacion de informarse al respecto y de asistir a
todas sus pruebas puntualmente.

e En cada evaluacion le corresponde como minimo una recuperacion, cuyas fechas seran
comunicadas al alumnado con la suficiente antelacion.

13/17



Modulo: Idioma extranjero
Estudios: CFGM Técnico de Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo
Programacion didactica curso 2024- 2025

e Se evaluaran, con los perceptivos trabajos o ejercicios, las cuatro habilidades basicas: reading,
writing, listening y speaking. El alumnado que tenga suspensa alguna de estas destrezas por dejar
la prueba en blanco o no presentarse a ella no podra aprobar la evaluacion

Criterios de evaluacion del modulo y minimos exigibles

C. ev. 01 Comprender aspectos linglisticos relacionados con la especialidad.
-Minimos exigibles:
- Comprende mensajes relacionados con las especialidades expresadas en inglés.

C. ev. 02 Comprender comunicaciones de trabajo diario.
-Minimos exigibles:
-Comprende instrucciones para la elaboracion de tareas cotidianas expresadas en
inglés
-Comprende el sentido general y especifico de conversaciones de ambito laboral
-Comprende el funcionamiento de las férmulas de comunicaciones escritas y
orales: memorandums, emails, articulos de prensa, etc.

C. ev. 03 Expresar opiniones personales sobre el campo laboral especifico.
-Minimos exigibles:
Sabe dar su opinion en inglés sobre cuestiones del ambito laboral especifico.

C. ev. 04 Elaborar mensajes concretos.
-Minimos exigibles:
Elabora mensajes breves en inglés sobre las cuestiones y situaciones propuestas
enfocadas al campo profesional acordes a las pautas establecidas.
-Utiliza correctamente el vocabulario apropiado a fines especificos formulando
frases coherentes con un uso de las estructuras gramaticales que no impide el
objetivo de comunicacion.

C. ev. 05 Redactar documentos relacionados con el ambito profesional.
-Minimos exigibles:
Es capaz de redactar textos profesionales en inglés conforme a un guién orientativo para
Su consecucion.
-Cumple el objetivo comunicativo en forma escrita respetando los criterios y formulas
tipica

Criterios de calificacion

-Examenes sobre contenidos de las unidades (50%)

-Proyectos y trabajos que representaran un 40% de la nota final de la evaluacion.

-Asistencia (justificacion de faltas), actitud (interés, revision de errores y aprovechamiento del
feedback sobre resultados para implementar herramientas de perfeccionamiento y mejora,
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participacion, colaboracion, entrega de trabajos en tiempo y forma) sumara hasta un 10% de la
nota final de la evaluacion.

Tabla resumen

Alumnado en
evaluacion ordinaria

Alumnado que ha
promocionado con
este modulo
pendiente

Alumnado que anula
la convocatoria
ordinaria

Técnicas de Examen 50% Examen 100% Examen 60%

evaluaciéon y Ejercicios 40% Eiercicios 40%

porcentaje Actitud 10% J °
Examen de

Criterios y recuperacion al final Examen

procedimientos de
recuperacion

de la tercera
evaluacion. Nueva

entrega de ejercicios
no superados

Criterios y
procedimientos si se
pierde la evaluacion
continua

Examen 60%
Ejercicios 40%

9. Atencidén a la diversidad

El Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo, dispone en su articulo 3, punto 2, que las ensefianzas
profesionales de artes plasticas y disefio fomentaran la igualdad efectiva de oportunidades entre
las personas, con independencia de su origen, raza, sexo, discapacidad y demas circunstancias
personales o sociales, para el acceso a la formacion y el ejercicio profesional. A tal efecto se
disponen los medios y recursos necesarios para que todo el alumnado acceda y curse estas
ensefanzas y, particularmente relativo al modulo, para que consiga el maximo desarrollo personal
e intelectual, asi como los objetivos establecidos.

En la Comunidad Valenciana el Decreto 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se
desarrollan los principios de equidad y de inclusion en el sistema educativo valenciano, en su
articulo 27, indica la obligacion de facilitar itinerarios adaptados a los diferentes ritmos vy
posibilidades de aprendizaje de cada alumna y alumno.

En ningun caso supondran la supresién de objetivos, criterios de evaluacion o resultados de
aprendizaje que afecten a la competencia general del titulo.

15/17



Modulo: Idioma extranjero
Estudios: CFGM Técnico de Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo
Programacion didactica curso 2024- 2025

10. Actividades extraescolares

Se tendra en cuenta la oferta educativa, en cuanto a exposiciones, viajes o conferencias que
estén estrechamente relacionados con los contenidos que la asignatura debe desarrollar durante
el curso.

11. Calidad y mejora continua

Se tendran en cuenta las aportaciones reflejadas en la memoria final del médulo del curso

anterior. Seria conveniente que el grupo se desdoblara dada la cantidad de alumnado y asi
favorecer la competencia comunicativa
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12.Anexos

Anexo 1: Objetivos generales del ciclo formativo

1.

9.

10.

11.

12.

13.

Utilizar con destreza los sistemas informaticos y programas de edicion de contenidos web
y multimedia, asi como las herramientas adecuadas para la edicién, gestion y
mantenimiento web.

Resolver artistica y técnicamente los contenidos graficos y multimedia disefiados en un
proyecto de sitio web.

Identificar las necesidades técnicas, materiales y graficas planteadas en un proyecto de
producto grafico interactivo para la red con el fin de optimizar y rentabilizar el proceso de
trabajo.

Conocer el proceso de realizacion del producto grafico interactivo, los condicionamientos
especificos de cada etapa y las técnicas de control de calidad correspondientes.

Ser capaz de valorar los recursos técnicos, materiales y graficos mas adecuados para la
realizacion de elementos multimedia.

Interpretar con rigor y sensibilidad artistico-plastica el briefing o la informacion proyectual
que se le suministre, ya sea grafica, escrita u oral, referente a los distintos procesos de
trabajo de la especialidad.

Utilizar con precision los diversos dispositivos para la produccién de los elementos
multimedia disenados en un proyecto web y aplicar las verificaciones necesarias de
accesibilidad y cumplimiento de los estandares de sitos web.

Conocer con detalle las especificaciones técnicas de los materiales y equipos utilizados,
verificando las medidas de mantenimiento de los mismos y organizando la informacién
generada en cada proyecto.

Conocer, aplicar y adaptarse al marco legal, econémico y organizativo que regula 'y
condiciona la actividad profesional.

Conocer y adaptare al marco legal, econdmico y organizativo que regula esta actividad
profesional.

Aplicar las medidas de seguridad e higiene necesarias en la actividad profesional y las
medidas preventivas necesarias para que los procesos llevados a cabo no incidan
negativamente en la salud.

Realizar el control de calidad en los procesos de produccion y edicidn y garantizar la
calidad técnica de los elementos graficos realizados.

Buscar, seleccionar y utilizar fuentes de informacion y formacion continua relacionados con
el ejercicio profesional.
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1

.Marco legal

Real Decreto 1435/2012 de 11 de octubre, por el que se establece el titulo de Técnico de
Artes Plasticas y Diseno en Asistencia al Producto Grafico Interactivo perteneciente a la
familia profesional artistica de Comunicacién Grafica y Audiovisual y se aprueban las
correspondientes ensefianzas minimas. Boletin Oficial del Estado, 265, de 3 de noviembre

de 2012._https://www.boe.es/eli/es/rd/2012/10/11/1435

DECRETO 178/2014, de 10 de octubre, del Consell, por el que se establece el curriculo de
las ensefianzas artisticas profesionales correspondientes al titulo de Técnico de Artes
Plasticas y Diseno en Asistencia al Producto Grafico Interactivo, perteneciente a la familia
profesional artistica de Comunicacion Grafica y Audiovisual, en el ambito de la Comunitat
Valenciana. Diario Oficial Generalitat Valenciana,7380, de 14 de octubre de 2014.
https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2014/10/10/178/

RESOLUCION de 6 de julio de 2023, del secretario autondmico de Educacion y Formacion
Profesional, de la Conselleria de Educacion, Cultura y Deporte, por la que se dictan
instrucciones sobre ordenacion académica y de organizacién de la actividad docente de los
centros docentes de la Comunitat Valenciana que durante el curso 2023-2024 impartan
ensefanzas profesionales de Artes Plasticas y Disefio.

DECRETO 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se desarrollan los principios de
equidad y de inclusion en el sistema educativo valenciano. Diario Oficial Generalitat
Valenciana, 8356, de 7 de agosto de 2018.
https://dogv.gva.es/es/eli/les-vc/d/2018/07/27/104/

2.Descripcion del contexto

En este modulo es muy importante la coordinacién con el resto de modulos.

A priori es un titulo muy interesante ya que estda muy relacionado con las nuevas
tecnologias e Internet. En la provincia hay muchas pequenas empresas destinadas al
desarrollo Web, que principalmente se nutren de los titulados en los distintos grados de
informatica de la Universidad de Alicante y la Universidad Miguel Hernandez de Elche.

La lengua vehicular en la clase sera cualquiera de las 2 lenguas oficiales en la Comunidad
Valenciana: Valenciano o Castellano.

. Métodos pedagogicos

El médulo es esencialmente practico y en él se imparten contenidos generales sobre los
medios informaticos aplicados al disefio, asi como una introduccion general a la informatica
que servira de base al resto de médulos.
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NOTAS. Recogido de la memoria del curso 23-24

En este ciclo es habitual que el alumnado sea desigual sobre todo en madurez y capacidad
de atencion. Por lo que se tendra en cuenta:

1°. Realizar propuestas mas motivadores.

2°. Ejercicios alternativos para aquell@s alumn@s que son habiles y resuelven con
rapidez, evitando asi el aburrimiento y la apatia.

Facilitar mas recursos online (como se hizo en el primer trimestre del curso 23-24) proque:
1°. La gamificacién en el aprendizaje ayuda a captar mas la atencién, sobre todo por la
edad de este grupo de alumnos.

2°. Dasdas las dificultades de cursos anteriores para disponer desde el comienzo del
software profesional Adobe.

. Descripcion del modulo

Distribucion del modulo: curso, horas y porcentaje de horas

El moédulo se imparte en el primer curso. Consta de un total de 100 horas lectivas que
corresponden a 2 sesiones semanales, lo que supone un 6,5% de las horas totales del
modulo.

Aun siendo moédulos distintos, se podria considerar como continuacion del mismo, el
modulo de ampliacion de sistemas informaticos del segundo curso.

Convalidaciones

Se convalida con medios informaticos de ciclos formativos de grado medio y de grado
superior.

Incompatibilidades

No tiene ningun tipo de incompatibilidad.

5. Objetivos del modulo

1.

Conocer la evolucion de los medios informaticos en la sociedad actual y sus aplicaciones
en la realizacion y edicidon de productos graficos para soporte web y multimedia.

Conocer los fundamentos informaticos, la relacion hardware y software y comprender sus
caracteristicas y funciones.

Comprender el funcionamiento de las redes locales e Internet y las posibilidades de
compartir recursos de trabajo.
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4. Dominar las aplicaciones de los programas informaticos especificos de la especialidad.
5. Conocer el funcionamiento tanto de imagenes vectoriales como de mapa de bits.

6. Manejar los distintos tipos de formatos tipograficos y de imagen digital, y realizar originales
de todo tipo de elementos graficos.

7. Producir archivos digitales para la edicion web.
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6. Unidades didacticas (UD)

Tabla de relacion UD-objetivos

% de cada unidad

edicién y producciéon web.

: HAEPTH Objetivos didactica respecto :
Unidades didacticas 1 2 generales | alos 8 objetivos Relevancia
del médulo

uD1: M(.afjlos |’mformat|cosl en I'a « « 1 12,5 10
produccion grafica y multimedia
UD2: Gestion digital del color X 2,3 25 5
UD3: Formatos graficos X 2,3 25 10
UII’)AT: Software espe0|f|co de disefo 5 12,5 20
grafico: Imagen vectorial
Ul??: Software especifico de dllseno 5 12,5 20
grafico: Imagen de mapa de bits
UDG6: Software especifico de disefio

i - 2 12,5 15
grafico: Maquetaciéon de documentos
UD7: Programas de composicion, 5 77 20
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Tabla de relacion UD-criterios de evaluacion del modulo

Unidades didacticas C.Ev. CEv2 | CEv3 | CEv4 | CEEv5 | C.Ev6 | C.Ev.7 | C.Ev.8

UD1: Medios informaticos en la produccion

™ . . X X X
grafica y multimedia
UD2: Gestion digital del color X X X X X
UD3: Formatos graficos X X X X
UD4: Software especifico de disefio

;g . X X X X
grafico: Imagen vectorial
UD5: Software especifico de disefio grafico: X % X %
Imagen de mapa de bits
UDG6: Software especifico de disefio grafico: " X " X
Maquetacion de documentos
UD7: Programas de composicion, edicion y

r X X X

produccion web.

' Especificados y numerados en la seccion Evaluacion->Criterios de evaluacion del modulo
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Desarrollo de las unidades didacticas

UD1: Medios informaticos en la produccién grafica y multimedia.

Contenidos

Recorrido histérico de la informatica e internet.

Los medios informaticos en la actualidad y su utilizacién en la produccién grafica para soporte
web y multimedia.

El equipo informatico, componentes internos y externos. Sistemas operativos.

Redes de computadoras, redes locales, Internet. Navegacion, busqueda, Cloud Computing.
Software libre.

Hardware interno y externo. Elementos y utilizacion.

Redes de ordenadores

Actividades

Actividad 1: Elaborar listado de Sw. libre y su equivalente comercial.

Actividad 2: Crear un documento con las especificaciones hardware necesarias para la produccion
gréfica y multimedia.

Actividad 3: Realizar una linea cronolégica sobre la historia de la informatica.
Minimos exigibles

Conocer el equipamiento informatico, componentes y sistemas.

Manejar de forma auténoma los diferentes sistemas operativos.
Materiales y recursos especificos de la unidad

Proyector y equipo del docente y material digital. A las caracteristicas propias del médulo y del
ciclo hay que sumar que se trata del primer curso por loi que es imprescindible que el alumnado
disponga de equipos informaticos en el aula y software especifico profesional de Adobe (lllustrator,
Indesign, Photoshop).

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

Diversas fuentes de internet en sitios especializados, apuntes del docente.
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UD2: Gestidn digital del color

Contenidos

El color como fenémeno fisico: La luz y el color. El objeto y el color. El observador y el color
Modelos dependientes e independientes de dispositivo.

Codificacion del color

Atributos del color: matiz, intensidad y saturacion

Actividades

Actividad 1: Dibujar la sintesis aditiva y sustractiva del color.
Actividad 2: Crear escalas de colores atendiendo al matiz, intensidad y saturacion

Minimos exigibles

Diferenciar entre los distintos modelos de color y su aplicacién.

Realizar correctamente la conversion de color.

Materiales y recursos especificos de la unidad

Proyector y equipo del docente y material digital. A las caracteristicas propias del médulo y del
ciclo hay que sumar que se trata del primer curso por loi que es imprescindible que el alumnado
disponga de equipos informaticos en el aula y software especifico profesional de Adobe (lllustrator,
Indesign, Photoshop).

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

Diversas fuentes de internet en sitios especializados, apuntes del docente.

UD3: Formatos graficos

Contenidos

Introduccién.
Clasificacion.
Caracteristicas.
Aplicaciones

Actividades

Actividad 1: Realizar conversiones entre distintos formatos graficos y comparar el resultado final.
Actividad 2: Crear un documento con un listado en el que establezca el formato segun las distintas
aplicaciones.
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Minimos exigibles

Aplicar los formatos, resolucién y tamafo para la produccién de informaciéon web y multimedia.

Diferenciar los formatos de imagen digital vectorial y bitmap y comprender sus caracteristicas
fundamentales.

Manejar los distintos tipos de formatos tipograficos y de imagen digital, y realizar originales de
todo tipo de elementos graficos.

Cumplir las normas de presentacion en cuanto a formatos, resolucién y tamano

Materiales y recursos especificos de la unidad

Proyector y equipo del docente y material digital. A las caracteristicas propias del médulo y del
ciclo hay que sumar que se trata del primer curso por loi que es imprescindible que el alumnado
disponga de equipos informaticos en el aula y software especifico profesional de Adobe (lllustrator,
Indesign, Photoshop).

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

Diversas fuentes de internet en sitios especializados, apuntes del docente.

UD4: Software especifico de disefio grafico: Imagen vectorial

Contenidos

e Introduccion.
e Entorno.

e Herramientas.

e Importacion/exportacién de archivos.
e Aspectos avanzados

Actividades

Actividad 1: Realizacioén de ilustraciones con las herramientas basicas del software
Actividad 2: Realizacion de ilustraciones con las herramientas avanzadas
Actividad 3: Elaboracién de bocetos para web

Actividad 4: Creacidn de ilustraciones para su inclusién en la web

Actividad 5: Practica libre que incluira lo aprendido durante la unidad
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Minimos exigibles

Cumple la metodologia de trabajo y las normas de presentacion

Aprovecha y explota las posibilidades del software para la produccién de archivos
Cumple los requisitos técnicos y formales establecidos

Aplica correctamente los conocimientos y contenidos impartidos en el médulo hasta el desarrollo
de la actividad actual

Aplica correctamente los conocimientos y contenidos impartidos en el resto de médulos del ciclo
formativo para llevar a la practica en cada una de las actividades

Las actividades realizadas se adecuan a la propuesta.

Materiales y recursos especificos de la unidad

Proyector y equipo del docente y material digital. A las caracteristicas propias del médulo y del
ciclo hay que sumar que se trata del primer curso por loi que es imprescindible que el alumnado
disponga de equipos informaticos en el aula y software especifico profesional de Adobe (lllustrator,
Indesign, Photoshop).

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

Diversas fuentes de internet en sitios especializados, apuntes del docente.

UDS5: Software especifico de disefio grafico: Imagen de mapa de bits

Contenidos

Introduccién.

Entorno.

Herramientas.
Importacion/exportacién de archivos.
Aspectos avanzados

Actividades

Actividad 1: Cambios de resolucion y tamafio de archivos orientados a su reproduccion
Actividad 2: Realizacion de montajes con las herramientas basicas del software
Actividad 3: Realizacion de montajes con las herramientas avanzadas

Actividad 4: Creacién de imagenes para su inclusion en la web

Actividad 5: Practica libre que incluira lo aprendido durante la unidad
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Minimos exigibles

Cumplir la metodologia de trabajo y las normas de presentacion

Aprovechar y explotar las posibilidades del software para la produccién de archivos
Cumplir los requisitos técnicos y formales establecidos

Aplicar correctamente los conocimientos y contenidos impartidos en el médulo hasta el desarrollo
de la actividad actual

Aplicar correctamente los conocimientos y contenidos impartidos en el resto de médulos del ciclo
formativo para llevar a la practica en cada una de las actividades

Las actividades realizadas se adecuan a la propuesta.

Materiales y recursos especificos de la unidad

Proyector y equipo del docente y material digital. A las caracteristicas propias del médulo y del
ciclo hay que sumar que se trata del primer curso por loi que es imprescindible que el alumnado
disponga de equipos informaticos en el aula y software especifico profesional de Adobe (lllustrator,
Indesign, Photoshop).

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

Diversas fuentes de internet en sitios especializados, apuntes del docente.

UDG6: Software especifico de disefio grafico: Maquetaciéon de
documentos

Contenidos

Introduccion.

Entorno.

Herramientas.
Importacion/exportacién de archivos.
Aspectos avanzados

Actividades

Actividad 1: Maquetacion de documentos para impresion.
Actividad 2: Creacién de documentos interactivos
Actividad 3: Practica libre que incluira lo aprendido durante la unidad
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Minimos exigibles

Cumplir la metodologia de trabajo y las normas de presentacion

Aprovechar y explotar las posibilidades del software para la produccién de archivos
Cumplir los requisitos técnicos y formales establecidos

Aplicar correctamente los conocimientos y contenidos impartidos en el médulo hasta el desarrollo
de la actividad actual

Aplicar correctamente los conocimientos y contenidos impartidos en el resto de médulos del ciclo
formativo para llevar a la practica en cada una de las actividades

Las actividades realizadas se adecuan a la propuesta.

Materiales y recursos especificos de la unidad

Proyector y equipo del docente y material digital. A las caracteristicas propias del médulo y del
ciclo hay que sumar que se trata del primer curso por loi que es imprescindible que el alumnado
disponga de equipos informaticos en el aula y software especifico profesional de Adobe (lllustrator,
Indesign, Photoshop).

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

Diversas fuentes de internet en sitios especializados, apuntes del docente.

UD7: Programas de composicion, edicion y produccion web.

Contenidos

e Prototipado de entornos web apoyandose en la imagen bitmap y vectorial.
e Introduccién. Entorno. Herramientas. Importacion/exportacion de archivos

Actividades

Actividad 1: Creacién de bocetos para web
Actividad 2: Practica libre que incluira lo aprendido durante la unidad
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Minimos exigibles

Cumplir la metodologia de trabajo y las normas de presentacion

Aprovechar y explotar las posibilidades del software para la produccién de archivos
Cumplir los requisitos técnicos y formales establecidos

Aplicar correctamente los conocimientos y contenidos impartidos en el médulo hasta el desarrollo
de la actividad actual

Aplicar correctamente los conocimientos y contenidos impartidos en el resto de médulos del ciclo
formativo para llevar a la practica en cada una de las actividades

Las actividades realizadas se adecuan a la propuesta.
Materiales y recursos especificos de la unidad

Proyector y equipo del docente y material digital. A las caracteristicas propias del médulo y del
ciclo hay que sumar que se trata del primer curso por loi que es imprescindible que el alumnado
disponga de equipos informaticos en el aula y software especifico profesional de Adobe (lllustrator,
Indesign, Photoshop).

Desarrollar la UDO7 con el software de prototipado XD o Figma.

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

Diversas fuentes de internet en sitios especializados, apuntes del docente.

7. Distribucion temporal

Unidades didacticas Temporalizacion
UD1: Medios informaticos en la produccién grafica y multimedia Transversal
UD2: Gestién digital del color Transversal
UD3: Formatos graficos Transversal
UD4: Software especifico de disefio grafico: Imagen vectorial 1 trimestre

UDS5: Software especifico de disefio grafico: Imagen de mapa de ,
bits 1y 2 trimestre

UDG6: Software especifico de disefio grafico: Maquetacion de

documentos 2y 3 trimestre
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UD7: Programas de composicion, edicion y produccidon web.

3 trimestre

8. Evaluacion

Criterios comunes de evaluacion, calificacion y recuperacion

El profesorado debe informar al alumnado sobre su proceso de aprendizaje, los criterios y
procedimientos de evaluacién y las valoraciones sobre su aprovechamiento académico, asi
como sobre las medidas de refuerzo educativo que fuera necesario adoptar.

La evaluacion del rendimiento educativo del alumnado es un proceso continuo y sumativo.
La asistencia a clase del alumnado y a las actividades programadas debe ser regular. Sera
necesaria la asistencia de al menos el 80% de las clases y actividades previstas en cada
modulo. El incumplimiento de dicho requisito supondra la pérdida del derecho a la
evaluacién continua.

En los procesos de evaluacién, el alumnado sera calificado mediante escala numérica de 1
a 10, considerandose positivas las calificaciones de 5 y superiores, y negativas las
inferiores a 5.

Los modulos formativos de igual denominacién en el primer y segundo curso tendran
caracter progresivo. A tal efecto, los médulos de segundo curso seran considerados
incompatibles a efecto de evaluacion, en el caso que previamente no se haya superado el
primer curso con la misma denominacion.

El mdédulo de proyecto integrado tendra la consideracion de incompatible a efectos de
evaluaciéon hasta que se produzca la superacion de los modulos restantes.

El numero maximo de convocatorias sera de cuatro. El alumnado podra solicitar una
convocatoria de gracia.

El alumnado podra promocionar del primero al segundo curso del ciclo formativo
correspondiente cuando haya obtenido evaluacién positiva en modulos cuya carga lectiva
sume, al menos, el 75% del primer curso.

Si un alumno/a no se presentase a una prueba de evaluacién final, obtendra una
calificacion de cero puntos y la convocatoria correspondiente sera computada a los efectos
de permanencia en las ensefianzas, salvo renuncia de convocatoria por parte del
alumnado.
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Procedimientos y criterios particulares de evaluacion, calificacion y
recuperacion

Criterios de evaluacion del modulo y minimos exigibles

Se valorara la capacidad del alumnado para:
e C.Ev.01 Valorar argumentadamente la importancia de las nuevas tecnologias en la creacién,

realizacién y edicion de productos de comunicacion visual.

Minimos exigibles:
Valora la importancia de las nuevas tecnologias en el desarrollo de su trabajo.
e C.Ev.02 |dentificar los componentes de un sistema informatico y sus funciones.

Minimos exigibles:
Reconoce las funcionalidades que tiene cada uno de los componentes para el buen
desarrollo de su trabajo profesional

e C.Ev.03 Manejar adecuadamente los periféricos y preparar los formatos, resolucién y
tamafo para la produccion de informacion web y multimedia.
Minimos exigibles:
Cumple las normas de presentacion en cuanto a formatos, resolucion y tamafo.

e C.Ev.04 Diferenciar los formatos de imagen digital vectorial y bitmap y comprender sus
caracteristicas fundamentales.
Minimos exigibles:
Conocer las caracteristicas y diferencias de los formatos de imagen digital vectorial y
bitmap.

e C.Ev.05 Utilizar correctamente los programas y equipos especificos para la produccién de
archivos para la edicién web.
Minimos exigibles:
Cumple los requisitos técnicos y formales establecidos.
Desarrolla todos los apartados conforme se establece en cada propuesta.

e C.Ev.06 Preparar archivos aptos para la comunicacion interactiva web y multimedia.
Minimos exigibles:
Aplica correctamente los conocimientos y contenidos impartidos en el modulo hasta el
desarrollo de la actividad actual
Aplica correctamente los conocimientos y contenidos impartidos en el resto de
modulos del ciclo formativo para llevar a la practica en cada una de las actividades.
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e C.Ev.07 Seleccionar y utilizar correctamente las aplicaciones especificas para los procesos
de edicion web.
Minimos exigibles:
Utiliza adecuadamente los recursos y posibilidades que las aplicaciones especificas
para los procesos de edicién web ofrecen.

e C.Ev.08 Seleccionar y utilizar con destreza los equipos y programas informaticos en el
desarrollo del propio trabajo.
Minimos exigibles:
Utiliza de forma eficaz los recursos disponibles para mejorar su trabajo
Investiga y resuelve problemas de forma auténoma.

Criterios de calificacion

La calificacion final del médulo vendra determinada por la siguiente ponderacion:

e La calificacion final sera la media ponderada de las pruebas tedrico-practicas y las
actividades propuestas. Actividades 70% y las pruebas tedrico/practicas en un 30%.

La calificacién final estara determinada por los siguientes aspectos:

e Atendiendo a la extensién y complejidad de cada actividad, cada indicador tendra un
peso especifico en la nota final de cada evaluacion.

e Es precisa una calificacién total igual o superior a 5 en las actividades y en la prueba
tedrico/practica para superar la evaluacion.

e Se valorara negativamente que las actividades se presenten fuera del plazo
establecido y las faltas de sintaxis y ortografia.

e Cualquier copia o plagio en las actividades o pruebas tedrico/practicas, sea cual fuere
el momento de su deteccion, podra suponer un 0 en esa convocatoria y el suspenso de
las mismas hasta la siguiente convocatoria.

e No se calificara ninguna actividad de la que no se haya llevado un seguimiento en
clase por parte de la profesora.

Criterios de recuperacion
Convocatoria Ordinaria

Recuperacion actividades practicas: Se recuperaran mediante la entrega de las
actividades pendientes y se requerira una actividad adicional.

Recuperacién de las pruebas teérico-practicas los/las alumnos/as que hayan
suspendido las mismas, deberan volver a examinarse y conseguir una puntuacion superior
a 5 para que se realice la media con las actividades practicas.

La calificacion sera la media ponderada de las actividades propuestas a lo largo del curso:
100%. En el caso de realizarse pruebas tedrico-practicas, estas puntuaran el 30%
quedando la ponderacion de las actividades practicas en un 70%.
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El alumnado que pierda la evaluaciéon continua debera presentarse a una prueba
tedrico -practica que contemplara todos los contenidos minimos del médulo, siendo la nota
del examen la calificacion final.

Alumnado que ha promocionado a 2° curso con este moédulo pendiente

Se creara una plataforma para proponer practicas a realizar durante el curso y se dara
acceso a los/las alumnos/as con el médulo pendiente.

Se propondra una practica cada mes. En las convocatorias de evaluacion de 2° curso, se
hara una prueba tedrica/practica con el fin de comprobar que las practicas han sido
realizadas por los alumnos.

Para la superacion del modulo, sera necesaria una calificacion superior a 5 en las practicas
y en la prueba tedrica/practica.

La calificacion sera la media ponderada de las actividades propuestas a lo largo del curso y
Las pruebas tedrico-practicas, estas puntuaran el 30% quedando la ponderacion de las
actividades practicas en un 70%.

Convocatoria Extraordinaria

Para el alumnado que ha asistido regularmente a clase, se mantendra la nota de las
practicas y de los examenes, recuperando Unicamente las partes suspendidas con los
mismos criterios de recuperacion que la convocatoria ordinaria.

Alumnado que ha promocionado a 2° curso con este modulo pendiente

Se mantendra la nota de las practicas y de los exdmenes, recuperando Unicamente las
partes suspendidas con los mismos criterios de recuperacién que la convocatoria ordinaria.

El alumnado que pierda la evaluacién continua

Debera presentarse a una prueba tedrico -practica que contemplara todos los contenidos
minimos del moédulo y obtener una calificacion mayor o igual a 5.
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Tabla resumen

Alumnado en

evaluacion ordinaria

Alumnado que ha
promocionado con este
modulo pendiente

Alumnado que
anula la
convocatoria
ordinaria

Técnicas de

Examen 30%

Examen 30%

Examen 100%

de recuperacion

suspendidos.
Entrega practicas
pendientes y una

practica adicional.

Entrega practicas
pendientes y una practica
adicional.

evaluaciéon y Actividades 70% Actividades 70%

porcentaje

Criterios y Recuperacién de los Recuperacién de los Examen de
procedimientos examenes examenes suspendidos. | recuperacion

Criterios y
procedimientos
si se pierde la
evaluacion
continua

Examen tedrico y
practico 100%

Examen tedrico y practico
100%
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9. Atencion a la diversidad

El Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo, dispone en su articulo 3, punto 2, que las
ensefanzas profesionales de artes plasticas y disefio fomentaran la igualdad efectiva de
oportunidades entre las personas, con independencia de su origen, raza, sexo, discapacidad y
demas circunstancias personales o sociales, para el acceso a la formacion y el ejercicio
profesional. A tal efecto se disponen los medios y recursos necesarios para que todo el
alumnado acceda y curse estas ensefanzas y, particularmente relativo al modulo, para que
consiga el maximo desarrollo personal e intelectual, asi como los objetivos establecidos.

En la Comunidad Valenciana el Decreto 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se
desarrollan los principios de equidad y de inclusién en el sistema educativo valenciano, en su
articulo 27, indica la obligacion de facilitar itinerarios adaptados a los diferentes ritmos y
posibilidades de aprendizaje de cada alumna y alumno.

En ningun caso supondran la supresion de objetivos, criterios de evaluacién o resultados de
aprendizaje que afecten a la competencia general del titulo.

10. Actividades extraescolares

Para completar la formacién académica, tanto del profesorado como del alumnado, se ve
conveniente realizar en la medida de lo posible, las siguientes actividades complementarias y
extraescolares si el ritmo del curso lo permite (el tiempo y recursos necesarios se iran
definiendo conforme se concreten las actividades):

COMPLEMENTARIAS:

Exposicion de ciertos trabajos o proyectos destacables de los alumnos en el propio centro
educativo o fuera de él, segun convenios.

EXTRAESCOLARES (dependiendo del calendario y horario de las mismas):

Visitas a museos, exposiciones y conferencias, relacionadas con la tematica de la asignatura.
Asistencia y participacién en actos relacionados con aquellas convocatorias en las que se
participa desde el modulo: entrega de premios, exposiciones, etc.

Asistencia y participacion en las actividades realizadas dentro y fuera del Centro.
Participacién en cualquier evento que pueda surgir durante el curso y sea de interés para el
alumnado.

11. Calidad y mejora continua

La evaluacién de la practica docente se realizara mediante un cuestionario o conversacion con el
alumnado.
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Se evaluaran aspectos tales como:
e Aspectos generales: Organizacion, contenidos, planteamiento y desarrollo de los

proyectos, el profesor/a.
Autoevaluacion del alumnado: Participacion, asistencia, grado de satisfaccion, implicacion
Grado de interés, Grado de motivacion, Asimilacién de los contenidos, Aplicacién al resto
de los modulos
Valoracion global.
Aspectos positivos y propuestas de mejora.
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12.Anexos

Anexo 1: Objetivos generales del ciclo formativo

1. Utilizar con destreza los sistemas informaticos y programas de edicion de contenidos web
y multimedia asi como las herramientas adecuadas para la edicion, gestion y
mantenimiento web.

2. Resolver artistica y técnicamente los contenidos graficos y multimedia disefiados en un
proyecto de sitio web.

3. Identificar las necesidades técnicas, materiales y graficas planteadas en un proyecto de
producto grafico interactivo para la red con el fin de optimizar y rentabilizar el proceso de
trabajo.
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1.Marco legal

e Familia profesional artistica: Comunicacion Grafica y Audiovisual.

e Real Decreto 1435/2012 de 11 de octubre, por el que se establece el titulo de Técnico de
Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo perteneciente a la
familia profesional artistica de Comunicacién Grafica y Audiovisual y se aprueban las
correspondientes ensefianzas minimas. Boletin Oficial del Estado, 265, de 3 de noviembre
de 2012._https://www.boe.es/eli/es/rd/2012/10/11/1435

e DECRETO 178/2014, de 10 de octubre, del Consell, por el que se establece el curriculo de
las ensefianzas artisticas profesionales correspondientes al titulo de Técnico de Artes
Plasticas y Diseno en Asistencia al Producto Grafico Interactivo, perteneciente a la familia
profesional artistica de Comunicacién Grafica y Audiovisual, en el ambito de la Comunitat
Valenciana. Diario Oficial Generalitat Valenciana, 7380, de 14 de octubre de 2014.
https: v.gva. li/fes-vc/d/2014/10/10/17

e RESOLUCION de 15 de julio de 2022, del secretario autonédmico de Educacion y
Formacioén Profesional, de la Conselleria de Educacién, Cultura y Deporte, por la que se
dictan instrucciones sobre ordenacién académica y de organizacion de la actividad docente
de los centros docentes de la Comunitat Valenciana que durante el curso 2022-2023
impartan ensefanzas profesionales de Artes Plasticas y Disefio.Diario Oficial Generalitat
Valenciana, 9384, de 17 de julio de 2022.
https://dogv.gva.es/datos/2022/07/22/pdf/2022_6871.pdf

e DECRETO 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se desarrollan los principios de
equidad y de inclusion en el sistema educativo valenciano. Diario Oficial Generalitat
Valenciana, 8356, de 7 de agosto de 2018.
https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2018/07/27/104/

2.Descripcion del contexto

Alicante es una ciudad de tamafo medio, orientada al mar, que disfruta de un clima mediterraneo,
por lo que hace de la actividad turistica su mayor fuente de ingresos. El tejido industrial es débil,
como consecuencia de la crisis sistémica actual. Si bien encontramos varios poligonos industriales
en funcionamiento, también hay avenidas que exhiben las consecuencias de la crisis del ladrillo:
fincas enormes cuya construccion esta paralizada. Les Fogueres ponen la nota tradicional y
folclérica, a la vez que generan un tejido empresarial que se nutre de los profesionales de las
Fallas de Valencia. A unos pocos kilometros del campus universitario de San Vicente del Raspeig
se situa I'Escola d'Art i Disseny d'Alacant. La EASDA cuenta con una larga trayectoria en la
formacion creativa y artistica de Alicante. A lo largo de estas décadas, la escuela se ha
transformado y ampliado para adaptarse a la sociedad del momento y ofrecer lo mejor a su
alumnado.

En este sentido, hoy es inconcebible cualquier estrategia comunicativa exitosa publicitaria y de
interaccion social en todos los ambitos y sectores (artistico, educativo, empresarial y privado) que
no incluya la imagen y el audiovisual como elementos centrales. Por ello la trascendencia es
global y transversal mas alla de un ambito profesional o geografico concreto. Por lo tanto esta
asignatura ademas de intervenir en la formacion de la competencia comunicativa del alumnado,
tiene que contribuir a la formacién general del mismo con el objetivo de que esta materia le facilite
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una mayor comprension del presente y del mundo que le rodea. Consideramos que la
alfabetizacion audiovisual es fundamental, ya que la sociedad en la que vivimos es la sociedad de
la informacion y ésta es multimedia.

Atendiendo ademas al perfil profesional particular del alumnado de Grafica Publicitaria, se
considera relevante que adquiera conocimientos y practicas del lenguaje audiovisual ya que
tendra que desarrollar su carrera profesional en un mundo multimedia, audiovisual e interactivo.

3.Métodos pedagodgicos

El modulo de Multimedia persigue en sus planteamientos y actividades una experiencia de trabajo
eminentemente practica, en la que el estudiante adquiera los conocimientos y las destrezas en el
manejo de las herramientas a través de la resolucién de los problemas que plantee cada unidad,
asi como aquellos que se deriven de su propia experimentacion creativa.

Debido a su enfoque profesional, se hace especial hincapié en la realizacion audiovisual, en sus
consideraciones técnicas necesarias y también en su lenguaje y su expresién. Las actividades y
ensefianzas de este moddulo se han adaptado al tipo de conocimientos audiovisuales que requiere
cualquier profesional al cargo de la construccién de una pagina web u otra clase de plataforma o
aplicacion interactiva. De ese modo el aprendizaje en este modulo garantiza la creacion,
publicacion y distribucién adecuada de materiales audiovisuales.

4.Descripcion del modulo

Distribucidon del médulo: curso, horas y porcentaje de horas

El médulo Multimedia se impartira en los dos cursos del ciclo. Consta de un total de 250 horas
lectivas, distribuidas en 4 sesiones semanales en el primer curso y 6 sesiones el segundo,
equivalentes a 13 créditos ECTS que corresponde al 15% de horas impartidas en los dos cursos.
Este primer curso, el médulo se impartira en 4 sesiones semanales, dos dias a la semana de dos
sesiones cada uno.

Convalidaciones

El médulo de Multimedia es convalidable con la asignatura de Bachiller llamada Cultura
Audiovisual. Ademas, es convalidable con Lenguaje y Tecnologia Audiovisual (ciclos: Grafica
Interactiva y Grafica Audiovisual)

Incompatibilidades

El médulo de Multimedia en el primer curso no tiene ningun tipo de incompatibilidad.
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5.0bjetivos del médulo

Diferenciar los contenidos multimedia que se integran en un proyecto web.

Comprender el concepto de interactividad y utilizarlo en aplicaciones multimedia.

Producir contenidos multimedia para su integracién en una web.

Manejar programas de edicion multimedia y utilizarlos correctamente para la creacion y
tratamiento de sonido, video y animaciones integradas en un proyecto de sitio web.

5. Insertar elementos multimedia en un sitio web siguiendo las especificaciones del proyecto.

PON=
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6.Unidades didacticas (UD)

Tabla de relacion UD-objetivos

Unidades didacticas 01° 02 03 04 05 g;‘::r';’;s; ) Relevancia (%)
QD1 In'troducciorj al Multimedia. Concepto, X X 4912 159
tipologia, contenidos.
UD? Iqtroduccmn al lenguaje y narrativa X 451211 20 %
audiovisual.
UD3 Introduccién al montaje. Edicién y
postproduccion de video. Exportacién de video X X X 1,2,6,8,10,11 25 %
en distintos formatos.
UD4 Elaboracién de un producto audiovisual. X X X 1,2,7,8,10,11 30 %
UD5 Introduccion al tratamiento digital del audio. X X X X 1,2,7,8,10,11 10 %

'Especificados y enumerados en la seccion objetivos del mddulo
2Especificados y enumerados en el Anexo 1
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Tabla de relacion UD-criterios de evaluacion del modulo

Unidades didacticas C.Ev.01® C.Ev.02 C.Ev.03 C.Ev.04 C.Ev.05
UD1 Introduccion al Multimedia. Concepto, tipologia, X
contenidos.
UD2 Introduccion al lenguaje y narrativa audiovisual. X X
UD3 Introduccion al montaje. Edicién y postproduccién X X X
de video. Exportacion de video en distintos formatos.
UD4 Elaboracion de un producto audiovisual X X X X
UD5 Introduccion al tratamiento digital del audio. X X X X

3 Especificados y numerados en la seccion Evaluacion->Criterios de evaluacién del modulo
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Desarrollo de las unidades didacticas

UD1: Introduccidén al Multimedia. Concepto, tipologia, contenidos.

Conocimientos previos

Conocimientos basicos sobre la web 3.0 y redes sociales.

Contenidos

El origen del Multimedia y sus caracteristicas.

Tipos de informaciéon multimedia y sus usos.

Dispositivos para la creacién de contenidos digitales multimedia.

Los proyectos multiplataforma. Contenidos audiovisuales en las redes sociales.

LN

Actividades

Analizar los elementos que intervienen en la composiciéon de un disefio web o aplicacién movil y
su contenido multimedia a través de un informe que debera entregarse y ser expuesto en clase
por cada alumno/a.

Visionado y reflexién en el aula del documental “El dilema de las redes” de la plataforma Netflix.

Temas transversales

La influencia de las redes sociales, su adiccién, la veracidad de sus contenidos y los efectos sobre
nuestra autoestima.

Minimos exigibles

Comprende el concepto de multimedia y su evolucion.
Identifica las caracteristicas de los elementos multimedia que se pueden integrar en
paginas web.

e Emplea la terminologia propia de los proyectos multimedia.

Materiales y recursos especificos de la unidad

Proyector, ordenador con conexion a internet, presentacion, bibliografia.

7123



Médulo: Multimedia
Estudios: CFGM Técnico de Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo
Programacion didactica curso 2024-2025

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

MANOVICH, Lev. El lenguaje de los nuevos medios. La imagen de la era digital. Paidos
Comunicacion. Barcelona, 2005

GIMENEZ PRADO, Ferran. Tic y tecnologias multimedia. UOC Universitat Oberta de Catalunya.
Barcelona, 2013

Orlowski, Jeff. El dilema de las redes sociales. 1.78:1, Documental. NETFLIX, 2020.

Zambrano Rodriguez, Douglas Francisco. «MULTIMEDIA». Educativa. Monografias (blog), s. f.
https://www.monografias.com/trabajos10/mmedia/mmedia#escuelas.

UD2: Introduccion al lenguaje y narrativa audiovisual.

Conocimientos previos

No se requieren conocimientos previos.

Contenidos
1. Introduccion al lenguaje y la narrativa audiovisual.
2. Las unidades narrativas.
3. Tipologia de planos, composicién y movimientos de camara.
4. Elraccordy el eje de accion.
5. El tiempo audiovisual.
6. Ellenguaje audiovisual de las redes sociales.

Actividades

Clase tedrico-practica. Visualizacion de filmografia y estudio de casos.
Grabacion de planos y realizaciéon de videos.

Temas transversales

Sostenibilidad y storytelling

Minimos exigibles

e Emplea el lenguaje propio de la narrativa audiovisual.
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e Aplica las posibilidades expresivas y técnicas del lenguaje audiovisual a la creacion de
proyectos audiovisuales, tanto propios como por encargo.
Emplea el lenguaje propio de la narrativa audiovisual.
Comprende los fundamentos comunicativos y estéticos del lenguaje audiovisual para
diferentes plataformas visuales y redes sociales.
Exporta el video digital para su difusion multiplataforma con los formatos adecuados.
Soluciona los problemas que surgen a la hora de desarrollar un contenido digital.
Se integra dentro de grupos de trabajo y colabora con una actitud proactiva.

Materiales y recursos especificos de la unidad

Proyector, dispositivos de grabacion (camaras de foto o video, méviles).

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

FERNANDEZ DIEZ, Federico, MARTINEZ ABADIA, José. Manual basico de lenguaje y narrativa
audiovisual. Paidés. 1999.

CANET, Fernando, y Josep Présper. Narrativa audiovisual. Estrategias y recursos. Madrid:
Editorial Sintesis, 2009.

KATZ, Steven D. Plano a plano, de la idea a la pantalla : direccion |. Plot Ediciones, 2002.
LOPEZ CANICIO, Gemma. Cuando los videojuegos cuentan historias: un estudio sobre la
influencia de la interactividad en la narracion. Actio Nova: Revista de Teoria de la Literatura y

Literatura Comparada, 3 (2019)

ZURITA, Jose Luis. El engagement y las nuevas narrativas en el disefio de la comunicacién digital.
Estudios sobre el Mensaje Periodistico, Ediciones Complutense. 2018

UD3: Introduccion al montaje. Edicion y postproduccion de video.
Exportacidon de video en distintos formatos.

Conocimientos previos

Unidades anteriores y conocimientos basicos sobre redes sociales.

Contenidos

1. El programa de edicion no lineal: introduccion a Adobe Premiere.
2. La creacion de contenido multiplataforma.
3. El montaje, concepto, caracteristicas y posibilidades creativas.
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4. Edicién y posproduccién de video.
5. Formatos de video digital. Exportacién y cddecs para su difusion en diferentes medios
(television, internet y redes sociales).

Actividades

Clase tedrico-practica. Explicacién docente en el aula y realizaciéon simultanea de ejercicios
practicos. Estudio de casos.

Trabajo individual y grupal supervisadas por el docente (ejercicios practicos en Adobe Premiere).
Exportar un video para su uso multiplataforma.

Temas transversales

Comunicacion inclusiva y equidad en plataformas multimedia.

Minimos exigibles

Conoce los modelos de distribucion de contenidos multimedia mas utilizados.

Determina los fundamentos de la imagen, sonido y video digital en sus diferentes formatos,
asi como las herramientas y técnicas mas comunes de edicién y postproduccion de
imagen y sonido en sus dimensiones técnica y creativa.

Soluciona los problemas que surgen a la hora de desarrollar un contenido digital.

Exporta el video digital para su difusion multiplataforma con los formatos adecuados.
Explora las posibilidades expresivas, estéticas y comunicativas del lenguaje audiovisual en
soportes digitales.

Se integra dentro de grupos de trabajo y colabora con una actitud proactiva.

Comprende, identifica y aplica los conceptos de interactividad, accesibilidad, usabilidad,
impacto visual y legibilidad en contenidos multiplataforma.

e Demuestra capacidad para la ideacién, planificacion y ejecucion de proyectos
comunicativos.

e Aplica las técnicas necesarias para buscar, seleccionar y jerarquizar cualquier tipo de
fuente o documento (escrito, sonoro, visual, etc.) de utilidad para la elaboracién y
procesamiento de informacion.

e Comunica de forma efectiva, tanto por escrito como oralmente, conocimientos,
procedimientos, resultados e ideas relacionadas con el Multimedia.

Materiales y recursos especificos de la unidad

Proyector, ordenadores con el software necesario instalado (Adobe Premiere, Adobe Encoder)
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Fuentes (Bibliografia y paginas web)

BOTE, Juan-José. Video para redes sociales. Guia de iniciacién en la publicacion y difusion.
Editorial UOC, 2019

PARDO, Alejandro. Fundamentos de produccién y gestion de proyectos audiovisuales. EUNSA,
2014

Guia de Adobe Premiere Pro. «Guia del usuario de Premiere Pro.» Educativa, 2022.
https://helpx.adobe.com/es/premiere-pro/user-guide.html.

UD4: Elaboraciéon de un producto audiovisual.

Conocimientos previos

Unidades anteriores.

Contenidos

1. Inicio de los preparativos para la produccién de un producto audiovisual.
2. El guidn, tipo de narraciones para el audiovisual y definicion de las distintas etapas.
3. De laidea a la conceptualizacion: el storyboard.

Actividades

Combinacion de ejercicios tedrico-practicos. El planteamiento de estos seguira el siguiente
proceso:

1- Explicacion y debate en el aula.

2- Presentacion de esquemas y proyeccion de ejemplos.

3- Analisis de guiones audiovisuales, tanto narrativos como técnicos.

4- Realizacion de un guion para un producto audiovisual para una web.

5- Realizacion de un video con ese guion.

Temas transversales

Comunicacion inclusiva y equidad en plataformas multimedia.

Minimos exigibles

e Conoce los modelos de distribucion de contenidos multimedia mas utilizados.
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e Determina los fundamentos de la imagen, sonido y video digital en sus diferentes formatos,
asi como las herramientas y técnicas mas comunes de edicion y postproduccion de
imagen y sonido en sus dimensiones técnica y creativa.

Soluciona los problemas que surgen a la hora de desarrollar un contenido digital.

Exporta el video digital para su difusion multiplataforma con los formatos adecuados.
Explora las posibilidades expresivas, estéticas y comunicativas del lenguaje audiovisual en
soportes digitales.

Se integra dentro de grupos de trabajo y colabora con una actitud proactiva.

Comprende, identifica y aplica los conceptos de interactividad, accesibilidad, usabilidad,
impacto visual y legibilidad en contenidos multiplataforma.

e Demuestra capacidad para la ideacidn, planificacion y ejecucion de proyectos
comunicativos.

e Aplica las técnicas necesarias para buscar, seleccionar y jerarquizar cualquier tipo de
fuente o documento (escrito, sonoro, visual, etc.) de utilidad para la elaboracién y
procesamiento de informacion.

e Comunica de forma efectiva, tanto por escrito como oralmente, conocimientos,
procedimientos, resultados e ideas relacionadas con el Multimedia.

Emplea el lenguaje propio de la narrativa audiovisual.
Aplica las posibilidades expresivas y técnicas del lenguaje audiovisual a la creacién de
proyectos audiovisuales en soportes digitales, tanto propios como por encargo.

e Comprende los fundamentos comunicativos y estéticos del lenguaje audiovisual para
diferentes plataformas visuales y redes sociales.

Materiales y recursos especificos de la unidad

Proyector, ordenadores con software para escribir, papel, lapiz, bibliografia, articulos y apuntes.

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

MCKEE, Robert. El guion. Sustancia, estructura, estilo y principios de la escritura de guiones.
Editorial Alba. Barcelona, 2007.

FERNANDEZ DIEZ, Federico; MARTINEZ ABADIA, José. Manual basico de lenguaje y narrativa
audiovisual. Paidés. 1999.

GONZALEZ MONAJ, Raul. Manual para la realizaciéon de storyboards. 1.2 ed. Universidad
Politécnica de Valencia, 2006.
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UDS5: Introduccidn al tratamiento digital del audio.

Conocimientos previos

El alumnado se encuentra parcialmente introducido en el tratamiento del audio. Sobre todo en
cuanto a los formatos. En esta unidad pretendemos afianzar los conocimientos en cuanto a la
edicion profesional del audio para productos multimedia.

Contenidos

Extraccion del audio de fuentes externas.

Grabacién de audio de forma auténoma con un equipo doméstico.

Edicion de audio y exportacién para un posterior multimedia.

Exploracion de distinto software gratuito (*Audacity) y de pago (*Audition) para su uso en el
aula.

Actividades

.

Combinacion de ejercicios tedrico-practicos. El planteamiento de estos seguira el siguiente
proceso:

1- Explicacién en el aula.

2- Presentacion del software para la extraccion, captacion y modificacién del audio.

3- Realizacién de ejercicios de edicién de audio destinado al multimedia.

4- Importacioén del audio final a un software audiovisual.

Temas transversales

Comunicacién inclusiva y equidad en plataformas multimedia.

Minimos exigibles

Conoce los modelos de distribucidon de contenidos multimedia mas utilizados.

Determina los fundamentos de la imagen, sonido y video digital en sus diferentes formatos,
asi como las herramientas y técnicas mas comunes de edicion y postproduccion de
imagen y sonido en sus dimensiones técnica y creativa.

Soluciona los problemas que surgen a la hora de desarrollar un contenido digital.

Exporta el video digital para su difusion multiplataforma con los formatos adecuados.
Explora las posibilidades expresivas, estéticas y comunicativas del lenguaje audiovisual en
soportes digitales.

Se integra dentro de grupos de trabajo y colabora con una actitud proactiva.

Comprende, identifica y aplica los conceptos de interactividad, accesibilidad, usabilidad,
impacto visual y legibilidad en contenidos multiplataforma.
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e Demuestra capacidad para la ideacién, planificacion y ejecucion de proyectos
comunicativos.

e Aplica las técnicas necesarias para buscar, seleccionar y jerarquizar cualquier tipo de
fuente o documento (escrito, sonoro, visual, etc.) de utilidad para la elaboracién y
procesamiento de informacion.

e Comunica de forma efectiva, tanto por escrito como oralmente, conocimientos,
procedimientos, resultados e ideas relacionadas con el Multimedia.

Emplea el lenguaje propio de la narrativa audiovisual.
Aplica las posibilidades expresivas y técnicas del lenguaje audiovisual a la creacidn de
proyectos audiovisuales en soportes digitales, tanto propios como por encargo.

e Comprende los fundamentos comunicativos y estéticos del lenguaje audiovisual para
diferentes plataformas visuales y redes sociales.

Materiales y recursos especificos de la unidad

Proyector, ordenadores con software para escribir, papel, lapiz, bibliografia, articulos y apuntes.

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

Gustems, Josep. Musica y audicion en los géneros audiovisuales. Universidad De Barcelona,
2014.

Audacity 3.1.0 Manual. «Audacity Manual Contents». Educativa, S. f.
https://manual.audacityteam.org/.

Guia de Adobe Audition. «Guia del wusuario de Audition.» Educativa, 2022.
https://helpx.adobe.com/es/audition/user-guide.html.

7 .Distribucion temporal

Unidad didactica Fechas
ubD1 Primer trimestre
ubD2 Primer trimestre
uD3 Primer y segundo trimestre
uD4 Segundo trimestre
ubD5 Tercer trimestre
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8.Evaluacion

Criterios comunes de evaluacion, calificacion y recuperacion

1.

N

El profesorado debe informar al alumnado sobre su proceso de aprendizaje, los criterios y
procedimientos de evaluacion y las valoraciones sobre su aprovechamiento académico, asi
como sobre las medidas de refuerzo educativo que fuera necesario adoptar.

La evaluacion del rendimiento educativo del alumnado es un proceso continuo y sumativo.
La asistencia a clase del alumnado y a las actividades programadas debe ser regular. Sera
necesaria la asistencia de al menos el 80% de las clases y actividades previstas en cada
modulo. El incumplimiento de dicho requisito supondra la pérdida del derecho a la
evaluacién continua.

En los procesos de evaluacion, el alumnado sera calificado mediante escala numérica de 1
a 10, considerandose positivas las calificaciones de 5 y superiores, y negativas las
inferiores a 5.

Los modulos formativos de igual denominacion en el primer y segundo curso tendran
caracter progresivo. A tal efecto, los mdédulos de segundo curso seran considerados
incompatibles a efecto de evaluacién, en el caso que previamente no se haya superado el
primer curso con la misma denominacion.

El moédulo de proyecto integrado tendra la consideracién de incompatible a efectos de
evaluacién hasta que se produzca la superaciéon de los modulos restantes.

El niumero maximo de convocatorias sera de cuatro. El alumnado podra solicitar una
convocatoria de gracia.

El alumnado podra promocionar del primero al segundo curso del ciclo formativo
correspondiente cuando haya obtenido evaluacion positiva en médulos cuya carga lectiva
sume, al menos, el 75% del primer curso.

Si un alumno/a no se presentase a una prueba de evaluacion final, obtendra una
calificacion de cero puntos y la convocatoria correspondiente serd computada a los efectos
de permanencia en las ensefianzas, salvo renuncia de convocatoria por parte del
alumnado.

Procedimientos y criterios particulares de evaluacion, calificacion y
recuperacion

Criterios de evaluacion del médulo y minimos exigibles

C.Ev.01 Comprender los conceptos fundamentales relacionados con la edicién de
diferentes contenidos multimedia y su funcionalidad en una Web.
o Minimos exigibles:
m  Comprende el concepto de multimedia y su evolucién.
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m ldentifica las caracteristicas de los elementos multimedia que se pueden
integrar en paginas web.
m Emplea la terminologia propia de los proyectos multimedia.

e C.Ev.02 Utilizar con destreza los programas especificos de produccion y edicién de
animaciones, audio y video y optimizar los archivos para su utilizaciéon en proyectos web.
o Minimos exigibles:

m Aplica las posibilidades expresivas y técnicas del lenguaje audiovisual a la
creacién de proyectos audiovisuales, tanto propios como por encargo.

m Comprende los fundamentos comunicativos y estéticos del lenguaje
audiovisual para diferentes plataformas visuales y redes sociales.

m Emplea las herramientas y técnicas mas comunes de edicion y
postproduccion de imagen en sus dimensiones técnica y creativa.

m Explora las posibilidades expresivas, estéticas y comunicativas del lenguaje
audiovisual en soportes digitales.

m Exporta los archivos para su difusion multiplataforma con los formatos
adecuados.

e C.Ev.03 Generar contenidos multimedia de diversa indole de acuerdo a las indicaciones
del proyecto de un producto grafico interactivo e integrarlos adecuadamente en el sitio
web.

o Minimos exigibles:

m Conoce los modelos de distribucion de contenidos multimedia mas
utilizados.

m Determina los fundamentos de la imagen, sonido y video digital en sus
diferentes formatos, asi como las herramientas y técnicas mas comunes de
edicién y postproduccién de imagen y sonido en sus dimensiones técnica 'y
creativa.

m  Soluciona los problemas que surgen a la hora de desarrollar un contenido
digital.

m Exporta el video digital para su difusion multiplataforma con los formatos
adecuados.

m Explora las posibilidades expresivas, estéticas y comunicativas del lenguaje
audiovisual en soportes digitales.

m  Se integra dentro de grupos de trabajo y colabora con una actitud proactiva.

e C.Ev.04 Aplicar correctamente la interactividad, accesibilidad, usabilidad, impacto visual,
legibilidad, en diferentes contenidos Web, de acuerdo a las indicaciones estilisticas y
comunicativas del proyecto asignado.

o Minimos exigibles:
m Comprende, identifica y aplica los conceptos de interactividad, accesibilidad,
usabilidad, impacto visual y legibilidad en contenidos multiplataforma.
m Demuestra capacidad para la ideacion, planificacion y ejecucién de
proyectos comunicativos.
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m Aplica las técnicas necesarias para buscar, seleccionar y jerarquizar
cualquier tipo de fuente o documento (escrito, sonoro, visual, etc.) de
utilidad para la elaboracién y procesamiento de informacion.

m Comunica de forma efectiva, tanto por escrito como oralmente,
conocimientos, procedimientos, resultados e ideas relacionadas con el
Multimedia.

e C.Ev.05 Producir y manejar con precision archivos multimedia para su publicacion en
soporte Web y verificar su adecuacion técnica, estilistica y comunicativa a las
especificaciones del proyecto.

o Minimos exigibles:

m Emplea el lenguaje propio de la narrativa audiovisual.

m Aplica las posibilidades expresivas y técnicas del lenguaje audiovisual a la
creacién de proyectos audiovisuales en soportes digitales, tanto propios
como por encargo.

m Comprende los fundamentos comunicativos y estéticos del lenguaje
audiovisual para diferentes plataformas visuales y redes sociales.

m Exporta el video digital para su difusion multiplataforma con los formatos
adecuados.

m  Soluciona los problemas que surgen a la hora de desarrollar un contenido
digital.

m Se integra dentro de grupos de trabajo y colabora con una actitud proactiva,
ademas de cumplir con el cronograma establecido en la ejecucion de los
ejercicios.

Criterios de calificacion

La asistencia presencial a las clases lectivas continuada es fundamental para alcanzar los
objetivos de la asignatura. La asistencia se controlara mediante una hoja de firmas que
completara el profesorado y no se admitira el acceso al aula, sin causa justificada, una vez
cerrada la puerta por parte del profesor a los 5 minutos del inicio de la misma para evitar
interrupciones.

La falta de puntualidad en la asignatura supone una pérdida del tiempo de trabajo a realizar
en el aula, y que resulta dificil recuperar. Piensa que algunas actividades son grupales. Los
audiovisuales suelen ser realizados en equipo. El esfuerzo individual repercute en el buen
resultado grupal. Por tanto, los retrasos y las ausencias injustificadas repercutiran en una
disminucion de la nota, pérdida de evaluacién continua y probablemente en la calidad del
proyecto.

La asignatura no proporciona todo el material. El alumnado esta obligado a llevar, cuadernos
y boligrafos para anotar apuntes, USB para realizar copias de las capturas y proyectos, mas
otro tipo de material segun sea la naturaleza del proyecto. Para los ejercicios de edicion de
video el alumnado debera venir a la escuela provisto de un raton y auriculares.

El unico medio de entregas es la plataforma Moodle. Cada entrega es rigurosa en hora y
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fecha establecida.
Cualquier deteccion de plagio en trabajos, examenes o ejercicios practicos equivaldra a un
suspenso Yy sera necesario repetir la entrega o el examen.

En las sesiones lectivas se revisara el trabajo autonomo del alumno/a y se prestara atencién
directa en el aula.

En el aula es necesario mantener una actitud de trabajo y respeto siempre:

e Cualquier falta de respeto en la convivencia y a lo largo del curso en la asignatura,
supone una disminucién de nota en la parte de comportamiento. En funcién del nivel
de gravedad del mal comportamiento se hara saber a la direccién del centro para
tomar las medidas necesarias.

e Queda prohibido el uso de teléfonos moéviles para cualquier tipo de comunicacion,
via mensaje de chat, nota de voz, videollamada o llamada.

e Por el motivo anterior, en el tiempo de la asignatura, tanto para sesiones tedricas
como practicas, sera penalizada cualquier persona que se esté comunicando en
chats, redes sociales, u otro tipo de aplicacién en dispositivos inteligentes o PC.

e En casos de fuerza mayor, quien necesite hacer uso de un teléfono para comunicarse,
debera salir del aula, pidiendo permiso para hacerlo, o esperar a la hora del recreo.

A. El alumnado que siqgue la evaluacién continua en la convocatoria ordinaria sera
evaluado de la siquiente manera:

1.-Trabajos teodrico-practicos. Se propondra la ejecucién de diferentes trabajos a lo largo del
curso, de tipo teorico, practico y/o tedrico-practico, que se llevaran a cabo tanto en el aula como
fuera de ella y podran ser de realizacién individual o colectiva, segun criterio de los docentes.

Estos trabajos seran de caracter obligatorio para poder aprobar la asignatura y se requerird una
nota minima de 5 en cada uno de ellos para poder calcular las notas medias. Si el alumno o
alumna  suspende alguno de estos trabajos, lo podra recuperar durante la evaluacién
correspondiente o en evaluaciones sucesivas hasta la fecha de entrega final, que se establecera
por el profesor.

El plazo limite de presentacion de todos los trabajos se establecera por parte del
profesorado. De no entregarse en fecha (un dia después se considera fuera de plazo), el
alumnado podra optar a una calificaciéon maxima de 7 en ese trabajo en concreto. El alumno o
alumna que no pueda, por causa justificada, asistir personalmente a la entrega del trabajo, podra
autorizar a alguien o hacerlo antes de la fecha. Las justificaciones se enviaran por ltaca para que
quede constancia con el documento que lo acredite.

Los trabajos realizados a lo largo del curso deberan contar con el seguimiento del
profesorado. En caso de no ser asi, no se admitiran para su calificacion en la evaluacion. Se
establecera un cronograma que el alumno debe respetar y que el profesorado ira completando
conforme se vayan efectuando las entregas.

En ningln caso se aceptara un trabajo que no se ajuste a la forma o al formato de entrega.
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Entregar no equivale a aprobar. Es necesario presentar los audiovisuales de calidad y acorde a
los criterios de realizacion y evaluacion.

Los trabajos que sean grupales seran calificados individualmente, por lo que la nota variara en
funcion del trabajo particular de cada uno de ellos.

Todas las pruebas evaluables son recuperables en la siguiente evaluacion, en la cual, el alumnado
podra presentar las pruebas de evaluacion que no hayan sido presentadas o que no hayan
alcanzado la calificacién minima exigida (5 sobre 10 en cada uno de los casos).

Estos trabajos supondran un 70% de la nota final.

En la evaluacién, se valorara la implicacién, actitud, comportamiento y proactividad hacia el
aprendizaje y el trabajo colaborativo en las sesiones tedrico-practicas, asi como la
creatividad.

2.- Examen. En cada evaluacién se hara, al menos, un examen tedrico-practico para evaluar la
adquisicion de los objetivos y contenidos del modulo por parte del alumnado. El examen
representara un 30% de la nota final. Conforme se vayan dando contenidos, se iran incluyendo en
los sucesivos examenes y siempre se preguntardn cuestiones de evaluaciones anteriores al
comprender que se trata de una asignatura continua.

Si se suspende un examen, se recuperara en la misma evaluacion si da tiempo o en la evaluacién
siguiente.

La nota final del curso sera la media aritmética de las tres evaluaciones.

las siguientes pautas:

Los alumnos con mas de un 20% de faltas de asistencia no justificadas a lo largo del curso
perderan el derecho a la evaluacién continua debiendo presentarse a la convocatoria ordinaria.
Solo se justificaran las faltas debidamente acreditadas. El alumno debera entregar y aprobar:

1. Entrega de un trabajo final, que incluira todos los conceptos dados en clase (con una
ponderacion de un 60%).

2. Examen tedrico-practico (con una ponderacion de un 40%) de todos los conceptos vistos en
clases.

Seran calificados con No Presentado soélo los alumnos/as que no entreguen ninguno de los
trabajos exigidos ni realicen el examen. Los que entreguen, al menos, un ejercicio,
independientemente de que realicen o no el examen, seran calificados con la nota
correspondiente de la parte practica. Por tanto, para obtener No Presentado el alumno/a no debe
entregar ninguna practica ni realizar el examen. Este criterio sera valido para las dos
convocatorias.

El alumnado que suspenda la convocatoria ordinaria, es decir, que obtenga una calificacion
final inferior a 5, podra concurrir a la convocatoria extraordinaria correspondiente.
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Para aprobar la asignatura en la convocatoria extraordinaria se requerira del alumnado que
supere un examen tedrico-practico final. Ademas debera presentar, ese mismo dia un trabajo que
el profesorado comunicara una vez publicadas las calificaciones en ltaca.

En la convocatoria extraordinaria, el examen supondra el 40% y los trabajos, un 60%.

-Los alumnos y alumnas con la materia pendiente realizaran un examen teérico-practico y un
trabajo audiovisual practico que determinara el profesorado. El alumnado debera seguir todas las
fases del proceso de produccién audiovisual. El trabajo consistira en la realizacion de un guién
publicitario, briefing, grabacion y postproducciéon. El alumno debera acudir a las horas del grupo
matriculado para hacer un seguimiento del mismo. Ademas, durante el mes de octubre el
profesorado comunicara a los alumnos todas las caracteristicas del mismo en la clase, de forma
presencial.

La fecha de entrega del trabajo y la realizacion del examen se hara en fecha que determine el
profesorado.

El examen supondra el 40% de la nota y el trabajo un 60%.

-Los alumnos y alumnas que se encuentren en convocatoria de gracia, realizaran un examen
tedrico-practico y un trabajo audiovisual practico que determinara el profesorado. El alumnado
debera seguir todas las fases del proceso de produccién audiovisual.

La fecha de entrega del trabajo y la realizacion del examen se hara en fecha que determine el
profesorado.

El examen supondra el 40% de la nota y el trabajo un 60%.

Tabla resumen

Alumnado que ha
. Alumnado que anula
Alumnado en promocionado con .
< . S . la convocatoria
evaluacion ordinaria este moédulo .
. ordinaria
pendiente
Técnicas de L L L
evaluacién Ejercicios 70% Ejercicios 60% Ejercicios 60%
ny Examen 30% Examen 40% Examen 40%
porcentaje
Examen de Examen de
Criterios y recuperacion en la recuperacion en la
procedimientos de evaluacion siguiente. | evaluacion siguiente.
recuperacion Nueva entrega de Nueva entrega de
ejercicios no ejercicios no
superados superados
Criterios y Ejercicios 60%
procedimientos si se Examen 40%
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pierde la evaluacién
continua

9.Atencion a la diversidad

El Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo, dispone en su articulo 3, punto 2, que las ensefanzas
profesionales de artes plasticas y disefio fomentaran la igualdad efectiva de oportunidades entre
las personas, con independencia de su origen, raza, sexo, discapacidad y demas circunstancias
personales o sociales, para el acceso a la formacion y el ejercicio profesional. A tal efecto se
disponen los medios y recursos necesarios para que todo el alumnado acceda y curse estas
ensefanzas y, particularmente relativo al médulo, para que consiga el maximo desarrollo personal
e intelectual, asi como los objetivos establecidos.

En la Comunidad Valenciana el Decreto 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se
desarrollan los principios de equidad y de inclusion en el sistema educativo valenciano, en su
articulo 27, indica la obligacion de facilitar itinerarios adaptados a los diferentes ritmos vy
posibilidades de aprendizaje de cada alumna y alumno.

En ningun caso supondran la supresion de obijetivos, criterios de evaluacién o resultados de
aprendizaje que afecten a la competencia general del titulo.

10.Actividades extraescolares

Asistencia a exposiciones de fotografia, video-instalaciones que se celebren en la EASDA o en
otras ciudades.

Asistencia a seminarios, ponencias, debates y tertulias.

Participacién en actividades del propio departamento o de otros.

11.Calidad y mejora continua

Con el fin de alcanzar la calidad y la mejora continua esta programacion no se concibe como un
documento estanco, sino vivo y dinamico. Concebido con el propdsito de adaptarse tanto a la
idiosincrasia del alumnado, como a los posibles condicionantes tecnolégicos y logisticos que
pudieran surgir durante el curso.
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12.Anexos

Anexo 1: Objetivos generales

1.

10.

11.

12.

Utilizar con destreza los sistemas informaticos y programas de edicion de contenidos web
y multimedia asi como las herramientas adecuadas para la edicion, gestion y
mantenimiento web.

Resolver artistica y técnicamente los contenidos graficos y multimedia disefiados en un
proyecto de sitio web.

Identificar las necesidades técnicas, materiales y graficas planteadas en un proyecto de
producto grafico interactivo para la red con el fin de optimizar y rentabilizar el proceso de
trabajo.

Conocer el proceso de realizacion del producto grafico interactivo, los condicionamientos
especificos de cada etapa y las técnicas de control de calidad correspondientes.

Ser capaz de valorar los recursos técnicos, materiales y graficos mas adecuados para la
realizacién de elementos multimedia.

Interpretar con rigor y sensibilidad artistico-plastica el briefing o la informacion proyectual
que se le suministre, ya sea grafica, escrita u oral, referente a los distintos procesos de
trabajo de la especialidad.

Utilizar con precision los diversos dispositivos para la produccién de los elementos
multimedia disenados en un proyecto web y aplicar las verificaciones necesarias de
accesibilidad y cumplimiento de los estandares de sitios web.

Conocer con detalle las especificaciones técnicas de los materiales y equipos utilizados,
verificando las medidas de mantenimiento de los mismos y organizando la informacién
generada en cada proyecto.

Conocer, aplicar y adaptarse al marco legal, econémico y organizativo que regula 'y
condiciona la actividad profesional.

Aplicar las medidas de seguridad e higiene necesarias en la actividad profesional y las
medidas preventivas necesarias para que los procesos llevados a cabo no incidan
negativamente en la salud.

Realizar el control de calidad en los procesos de produccion y edicion y garantizar la
calidad técnica de los elementos graficos realizados.

Buscar, seleccionar y utilizar fuentes de informacion y formacién continua relacionados con
el ejercicio profesional.
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Procedimientos y criterios particulares de evaluacion, calificacion y recuperacion
Criterios de evaluacion del médulo y minimos exigibles
Criterios de calificacion
Tabla resumen
9. Atencién a la diversidad
10. Actividades extraescolares
11.Calidad y mejora continua
12. Anexos
Anexo 1: Objetivos generales del ciclo formativo
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1.Marco legal

e Familia profesional artistica: Comunicacion Grafica y Audiovisual.

e Real Decreto 1435/2012 de 11 de octubre, por el que se establece el titulo de Técnico de
Artes Plasticas y Disefo en Asistencia al Producto Gréafico Interactivo perteneciente a la
familia profesional artistica de Comunicacién Grafica y Audiovisual y se aprueban las
correspondientes ensefianzas minimas. Boletin Oficial del Estado, 265, de 3 de noviembre

de 2012._https://www.boe.es/eli/es/rd/2012/10/11/1435

e DECRETO 178/2014, de 10 de octubre, del Consell, por el que se establece el curriculo de
las ensefianzas artisticas profesionales correspondientes al titulo de Técnico de Artes
Plasticas y Diseno en Asistencia al Producto Grafico Interactivo, perteneciente a la familia
profesional artistica de Comunicacién Grafica y Audiovisual, en el ambito de la Comunitat
Valenciana. Diario Oficial Generalitat Valenciana, 7380, de 14 de octubre de 2014.

h : v.gva. li/es-vc/d/2014/10/10/17

e RESOLUCION de 30 de julio de 2024, del secretario autonémico de Educacién, por la que se
dictan instrucciones sobre ordenacién académica y de organizacion de la actividad
docente de los centros docentes que impartan ensefianzas profesionales de Artes
Plasticas y Disefio en la Comunitat Valenciana durante el curso 2024-2025.

https://dogv.qgva.es/datos/2024/08/06/pdf/2024_8185_es.pdf

2.Descripcion del contexto

La EASDA ofrece la posibilidad del estudio de ensefianzas oficiales en los ambitos del disefio, la
creacion y las artes plasticas, ademas de titulaciones superiores de Grado de Disefio. El contexto
socioeconomico de la ciudad de Alicante donde se ubica dicho centro es de una zona costera con
industria, eminentemente turistica y de servicios.

El ciclo de APGIN es un titulo de interés para el alumnado que quiere iniciarse en el ambito
tecnoldgico y de los medios digitales. En la provincia hay muchas pequefias empresas dedicadas
al desarrollo web y a la comunicacion digital, que principalmente se nutren de los titulados en los
distintos grados de informatica de la Universidad de Alicante y la Universidad Miguel Hernandez
de Elche.

3.Métodos pedagodgicos

El médulo persigue en sus planteamientos y actividades una experiencia de trabajo
eminentemente practica, en la que el/la estudiante adquiera los conocimientos y las destrezas en
el manejo de las herramientas a través de la resolucién de los problemas que plantee cada
unidad, asi como aquellos que se deriven de su propia experimentacion creativa. Para ello se
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expondra la parte tedrica acompafiada de la resolucidn practica de actividades tutorizadas por la
persona docente.

4.Descripcion del modulo

Distribucion del médulo: curso, horas y porcentaje de horas

El médulo de Tipografia se imparte en el primer curso del ciclo. Consta de un total de 100 horas
lectivas que corresponden a 2 sesiones semanales de 2 horas cada una. Con respecto al primer
curso las horas de este médulo suponen un 15,3% del total.

Convalidaciones
Segun el DECRETO 178/2014 el médulo de tipografia es convalidable con:

a) De ciclos formativos de grado superior:

Modulos superados en ciclos formativos de grado superior |Mdédulos que se convalidan

Recursos graficos y tipograficos Tipografia
(Ciclos: Grafica Interactiva y Grafica Audiovisual)

b) De ciclos formativos de grado medio:

Modulos superados en ciclos formativos de grado medio Modulos que se convalidan

Tipografia Tipografia

Incompatibilidades

El médulo de Tipografia no tiene ningun tipo de incompatibilidad.

5.0bjetivos del médulo

1.
2.

3.

Conocer la evolucion histérica de la tipografia.

Conocer las caracteristicas principales de las familias tipograficas y los rasgos
diferenciadores mas significativos de los tipos.

Identificar los tipos mas comunes y la familia a la que pertenecen.

Conocer las reglas basicas de la legibilidad y su aplicacién adecuada a soportes web y
multimedia.

Conocer las medidas tipograficas y su utilizacion.
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6. Conocer las reglas basicas de composicion y su aplicacion adecuada a soportes web y
multimedia.

7. Montar y editar fuentes de texto de acuerdo a las especificaciones del disefio web y/o
multimedia.

8. Adecuar la tipografia a las especificaciones del proyecto grafico interactivo.
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6.Unidades didacticas (UD)

Tabla de relacion UD-objetivos

Unidades didacticas 01 02 03 04 05 06 07 08 g:r“‘:tr';’;ssz :3/‘:;9"3“”3
UD1: Historia: origen y evolucion de la escritura X X 2,3, 10 %
UD 2. Letra X X 2,5 10 %
UD 3. Texto X X X X 2,5 15 %
UD 4. Composicion y maquetacion X X X X X 2,5,7 25%
UD 5. Tipografia como imagen X 2, 15 %
UD 6. Tipografia en pantalla X X X X X 2,3,4,6,7 25%

'Especificados y enumerados en la seccion objetivos del mddulo

2Especificados y enumerados en el Anexo 1
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Tabla de relacion UD-criterios de evaluacion del modulo

Unidades didacticas C.Ev.01® C.Ev.02 C.Ev.03 C.Ev.04 C.Ev.05 C.Ev.06 C.Ev.07
UD1: Historia: origen y evolucién de la escritura X
UD 2. Letra X X
UD 3. Texto X X X X X
UD 4. Composicion y maquetacion X X X X X
UD 5. Tipografia como imagen X X
UD 6. Tipografia en pantalla X X X X X

3 Especificados y numerados en la seccion Evaluacion->Criterios de evaluacién del modulo
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Desarrollo de las unidades didacticas

UD1: Historia: origen y evolucion de la escritura

Conocimientos previos
No se necesita conocimiento previo alguno.

Contenidos
La evolucion grafica de la comunicacion escrita. El nacimiento de la imprenta. El tipo mévil.
Primeros tipos moviles.

Actividades
e Actividad 1.

Temas transversales
Descolonizacién, tecnologia y sociedad, comunicacién y lenguaje.

Minimos exigibles

e |dentifica las principales etapas del desarrollo de la escritura, desde los pictogramas hasta
los alfabetos.
Explica la transicion de la escritura manuscrita a la tipografia impresa.
Conoce la importancia de la imprenta de Gutenberg y su impacto en la difusion de la
tipografia.

e Reflexiona criticamente sobre cdmo la historia tradicional de la tipografia ha privilegiado los
desarrollos europeos, reconociendo el valor de otras culturas tipograficas.

Materiales y recursos especificos de la unidad
Ordenador, aplicaciones informaticas.

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

Costa, J. M. (2004). La letra, disefio, historia y evoluciéon. Gustavo Gili.

Kane, J. (2012). Manual de tipografia: Una introduccion a la historia, la técnica y el arte de la
tipografia. Gustavo Gili.

Meggs, P. B. (2007). Historia del diserio grafico. Gustavo Gili.

https://tiposconcaracter.es/
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UD2: Letra

Conocimientos previos
No se necesita conocimiento previo alguno.

Contenidos

2.1. Tipografia: Conceptos generales
2.2. Anatomia
2.3. Clasificacion tipografica. Familias. Formatos de fuentes

Actividades
e Actividad 2

Temas transversales
Historia, sostenibilidad en el disefio tipografico, prejuicios en tipografia.

Minimos exigibles

Explica qué es la tipografia y su importancia en el disefo grafico.

Reconoce y nombrar las partes fundamentales de una letra.

Reconoce cémo la forma y el disefio de una letra influyen en la percepcion emocional y
estética de un texto.

Identifica y clasifica las principales categorias tipograficas.

Selecciona tipografias adecuadas para proyectos especificos en funciéon del mensaje vy el
medio.

Materiales y recursos especificos de la unidad
Ordenador, aplicaciones informaticas.

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

Baines, P., & Haslam, A. (2005). Tipo: La anatomia de la letra. Gustavo Gili.

Bringhurst, R. (2004). Los elementos del estilo tipografico. Campgrafic.

Costa, J. (2017). Manual de tipografia (3% ed.). Ariel.

Kane, J. (2012). Manual de tipografia: Una introduccion a la historia, la técnica y el arte de la
tipografia. Gustavo Gili.

Lopez, M. J. (2011). Clasificacion tipogréafica: Un andlisis de las tipografias clasicas y modernas.
Editorial Campgrafic.

https://fontsinuse.com/
https://fonts.adobe.com/

https://fonts.google.com/
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UD3: Texto

Conocimientos previos
No se necesita conocimiento previo alguno.

Contenidos

3.1. Caracteristicas
3.2. Legibilidad
3.3. Jerarquia

Actividades

e Actividad 3
e Proyecto 1. Cartel

Temas transversales
Accesibilidad tipografica, experimentacion, edicion, disefio editorial.

Minimos exigibles

e Explica la diferencia entre kerning y tracking, y sabe cémo ambos afectan al bloque de
texto.
Detecta problemas comunes de espaciado entre letras.
Describe y aplica diferentes tipos de alineacién del texto.
Organizar parrafos de manera efectiva para maximizar la legibilidad, utilizando
herramientas como el interlineado, la sangria y el espaciado entre parrafos.

e Explica el concepto de jerarquia tipografica y como se puede emplear para guiar la lectura.

Materiales y recursos especificos de la unidad
Ordenador, aplicaciones informaticas.

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

Ambrose, G., & Harris, P. (2012). Fundamentos de disefio grafico. Tipografia. Editorial Blume.
Jardi, E. (2007). Veintidés consejos sobre tipografia (que algunos disefiadores jamas revelaran).
Actar.

Lupton, E. (2010). Pensar con tipos: una guia para disefiadores, escritores, editores y estudiantes.
Gustavo Gili.

Morison, S. (2001). La estética de la tipografia. Editorial Campgrafic.

https://www.rayitasazules.com/
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UD4: Composicion y maquetacion

Contenidos

5.1. Reticula
5.2. Maquetacion para diferentes dispositivos
5.3. Ortotipografia

Actividades
e Actividad 5
e Proyecto 2. Newsletter

Temas transversales
Accesibilidad, disefio responsive y adaptable, tecnologia y disefio digital, edicion.

Minimos exigibles

Explica y aplica los principios fundamentales de la composicion.

Comprende y usa del concepto de reticula.

Demuestra el uso de la reticula para crear una jerarquia visual clara.
Experimenta con la modificacion o ruptura de la reticula de forma consciente.

Materiales y recursos especificos de la unidad
Ordenador, aplicaciones informaticas.

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

Lupton, E. (2018). Disefio editorial: Nuevas tendencias y técnicas. Gustavo Gili.

Marin Alvarez, R. (2015). Ortotipografia para disefiadores. Gustavo Gili.

Muller-Brockmann, J. (1997). Grid systems in graphic design. Gustavo Gili.

Samara, T. (2015). Manual de tipografia: Una introduccion al arte de componer con tipografias.
Gustavo Gili.

Wang, X. (2015). Nuevo disefio editorial: Innovacion y tendencias (12 ed.). Gustavo Gili.

UDS5: Tipografia como imagen

Contenidos

4.1. Cualidades expresivas de la letra
4.2. Efectos tipograficos y plastica visual

Actividades
e Actividad 4
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Temas transversales
Semantica visual, lectura de la imagen, experimentacion y creatividad

Minimos exigibles

Comprende las cualidades expresivas de la letra.

Demuestra el uso de efectos tipograficos.

Integra texto e imagen de manera coherente.

Muestra capacidad para relacionar la eleccion de efectos tipograficos con el mensaje.

Materiales y recursos especificos de la unidad
Ordenador, aplicaciones informaticas.

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

Garcia, V. (2008). Disefio tipografico: La expresion visual de las letras. Campgrafic.

Miller, J. (2006). Tipografia experimental: Nuevas formas de expresar el mensaje. Campgrafic.
Pons, J. (2014). El arte de la tipografia: Expresion y creatividad en el disefio. Editorial Anaya.

https://schultzschultz.com/tools/
https://www.eliashanzer.com/phase/

https://fontstruct.com/

UDG6: Tipografia en pantalla

Conocimientos previos
No se necesita conocimiento previo alguno.

Contenidos

6.1. Tipografia generativa y adaptativa
6.2. Rendimiento
6.3. Experiencia de usuario

Actividades
e Actividad 6
e Actividad 7
e Proyecto 3. Web

Temas transversales
Eficiencia tecnolégica, fundiciones en la actualidad, edicién, disefio de producto digital.
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Minimos exigibles

Define los conceptos de tipografia generativa y adaptativa
Entiende cdmo el uso de ciertas fuentes y formatos tipograficos afecta al tiempo de carga y
al rendimiento

e Conoce y sabe explicar la relacion entre tipografia y experiencia de usuario.

Materiales y recursos especificos de la unidad
Ordenador, aplicaciones informaticas.

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

Lupton, E. (2014). Tipografia en pantalla: Una guia para disefiadores, editores, tipografos,
blogueros y estudiantes. Gustavo Gili.

Rodriguez Valero, J. (2016). Manual de tipografia digital. Campgrafic.

https://tipografiadiqital.net/

*

Las actividades propuestas podran ser modificadas en funcién de las necesidades que
pudieran surgir durante el transcurso del médulo, asi como por las necesidades formativas que
se pudieran detectar.

7 .Distribucion temporal

Unidad didactica Fechas
ubD1 Primer trimestre
ubD2 Primer trimestre
ubD3 Primer trimestre
uD4 Segundo trimestre
uD5 Segundo trimestre
uDG6 Tercer trimestre

*

La temporizacion propuesta podra ser modificada en funcidn de las necesidades que pudieran
surgir durante el transcurso del médulo, asi como por las necesidades formativas que se
pudieran detectar.
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8.Evaluacion

Criterios comunes de evaluacion, calificacion y recuperacion

1.

A

El profesorado debe informar al alumnado sobre su proceso de aprendizaje, los criterios y
procedimientos de evaluacion y las valoraciones sobre su aprovechamiento académico, asi
como sobre las medidas de refuerzo educativo que fuera necesario adoptar.

La evaluacion del rendimiento educativo del alumnado es un proceso continuo y sumativo.
La asistencia a clase del alumnado y a las actividades programadas debe ser regular. Sera
necesaria la asistencia de al menos el 80% de las clases y actividades previstas en cada
modulo. El incumplimiento de dicho requisito supondra la pérdida del derecho a la
evaluacién continua.

En los procesos de evaluacion, el alumnado sera calificado mediante escala numérica de 1
a 10, considerandose positivas las calificaciones de 5 y superiores, y negativas las
inferiores a 5.

Los modulos formativos de igual denominacién en el primer y segundo curso tendran
caracter progresivo. A tal efecto, los médulos de segundo curso seran considerados
incompatibles a efecto de evaluacién, en el caso que previamente no se haya superado el
primer curso con la misma denominacion.

El médulo de proyecto integrado tendra la consideracién de incompatible a efectos de
evaluacién hasta que se produzca la superaciéon de los moédulos restantes.

El numero maximo de convocatorias sera de cuatro. El alumnado podra solicitar una
convocatoria de gracia.

El alumnado podra promocionar del primero al segundo curso del ciclo formativo
correspondiente cuando haya obtenido evaluacién positiva en médulos cuya carga lectiva
sume, al menos, el 75% del primer curso.

Si un alumno/a no se presentase a una prueba de evaluacion final, obtendra una
calificacion de cero puntos y la convocatoria correspondiente sera computada a los efectos
de permanencia en las ensefianzas, salvo renuncia de convocatoria por parte del
alumnado.

Procedimientos y criterios particulares de evaluacion, calificacion y
recuperacion

Criterios de evaluacion del médulo y minimos exigibles

C.Ev.01 Explicar el recorrido histérico de la tipografia y los momentos mas significativos de
su evolucion.
o Minimos exigibles:
m Conoce los momentos mas relevantes de la historia de la escritura y la
tipografia.
m Es capaz de explicar y contextualizar diferentes tipografias.
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e C.Ev.02. Diferenciar las distintas familias tipograficas y explicar sus rasgos distintivos
utilizando adecuadamente la terminologia tipogréfica.
o Minimos exigibles:
m Reconoce las diferencias entre familias tipograficas.
m Sabe clasificar las familias atendiendo a sus rasgos mas significativos.
m Utiliza adecuadamente la terminologia tipografica.
e C.Ev.03. Realizar correctamente calculo de textos utilizando con precisioén el tipdmetro y
los sistemas de medidas digitales.
o Minimos exigibles:
m Realiza la composicion de texto con una adecuada medida tipografica.
m Utiliza el tamarfio de texto adecuado para cada soporte y aplicacion.
e C.Ev.04. Crear y modificar archivos de fuentes digitales.
o Minimos exigibles:
m Sabe usar fuentes digitales.
m Puede modificar caracteres.
e C.Ev.05. Seleccionar la tipografia mas adecuada para productos interactivos de acuerdo a
los objetivos comunicativos y a las especificaciones del proyecto grafico.
o Minimos exigibles:
m Selecciona la tipografia adecuada al proyecto.
m Reconoce la tipografia mas viable para los objetivos y las especificaciones
de un proyecto grafico.
e C.Ev.06. Aplicar correctamente las normas de composicion tipografica para los elementos
graficos y audiovisuales sobre soportes interactivos.
o Minimos exigibles:
m Usa adecuadamente las normas de composicion tipografica adaptandolas a
diferentes soportes.
m Aplica diferentes reticulas compositivas, adaptandose a los soportes
interactivos.
m Reconoce los elementos graficos y audiovisuales en soportes interactivos.
e C.Ev.07. Componer y maquetar paginas web siguiendo las indicaciones del proyecto.
o Minimos exigibles:
m Compone paginas web siguiendo las indicaciones del proyecto.
m Maqueta adecuadamente una pagina web.

Criterios de calificacion

1. El profesorado responsable del médulo al principio de curso dara a conocer al alumnado la
programacion didactica.

2. Para superar el médulo, todas las actividades propuestas deben ser aprobadas, con una
calificacion de 5 o superior.

3. Los criterios de calificacion que aplicaremos para la nota final de cada trimestre, seran:
- 40% Actividades practicas.
- 60% Proyectos
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4.

10.

11.

Es obligado el cumplimiento de los plazos de entrega previstos en los distintos trabajos.
Para su calificacién sera obligatorio respetar la fecha, hora y forma de los trabajos. Los
trabajos entregados fuera de fecha y hora se calificaran con un maximo de 6 puntos.

Para recuperar una actividad suspendida, ésta tendra que corregirse o repetirse siguiendo
las indicaciones del/la profesora.

En cualquier caso, todos los ejercicios o actividades realizadas deberan contar siempre
con el seguimiento/supervisién del profesor/a en el aula, asi como la pérdida de
seguimiento/ tutorizacién por parte de la profesora.

Los trabajos tedrico/practicos realizados han de ser originales. La deteccion de copia o
plagio supondra la calificacion de "0" en la prueba correspondiente.

Para los ALUMNOS/AS presentados EN CONVOCATORIA ORDINARIA CON DERECHO
A EVALUACION CONTINUA Y QUE HUBIESEN SUSPENDIDO O NO PRESENTADO
ALGUNA ACTIVIDAD POR CAUSA DE FUERZA MAYOR JUSTIFICADA
DOCUMENTALMENTE, podran volver a presentarlos en la ultima entrega establecida
antes de cada evaluacién, que tendra caracter de entrega final y de recuperacion de las
mismas.

Para los ALUMNOS/AS CON PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA (superacién de un
20% de faltas no justificadas) o para AQUELLOS QUE NO HAYAN ALCANZADO LOS
OBJETIVOS MINIMOS expresados en esta programacion didactica, ademas de la entrega
de las actividades desarrolladas durante el curso, sera obligatoria la realizacién de una
prueba/actividad (examen tedrico-practico que englobe todos los contenidos y que tendra
lugar en las fechas establecidas por el centro a tal efecto (evaluacién final). En este caso,
la media ponderada entre las actividades y la prueba (60% actividades y 40%
prueba/examen, siempre que ambas estén calificadas con una nota de 5 o superior)

Para ALUMNOS/AS EN CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA O DE GRACIA. Para la
calificacion positiva sera indispensable que curse el modulo con normalidad y reciba el
seguimiento de trabajo/actividades en el aula.

Las faltas de ortografia y de expresion restara puntuacién, a razén de 0.5 puntos por cada
una.
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Tabla resumen

Alumnado en
evaluacion ordinaria

Alumnado que ha
promocionado con
este modulo

Alumnado que anula
la convocatoria

pendiente ordinaria
:\elaclnulzziségey Proyectos 60% Examen 20% Examen 40%
- o 0 c
porcentaje Actividades 40% Proyectos 80% Proyectos 60%
Examen de Examen de
Criterios y recuperacion en junio. | recuperacion en junio.

procedimientos de
recuperacion

Nueva entrega de
actividades y
proyectos no

superados

Nueva entrega de
actividades y
proyectos no

superados

Criterios y
procedimientos si se
pierde la evaluacion
continua

Examen 40%
Proyectos 40%
Actividades 20%

9. Atenciodn a la diversidad

El Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo, dispone en su articulo 3, punto 2, que las ensefanzas
profesionales de artes plasticas y disefio fomentaran la igualdad efectiva de oportunidades entre
las personas, con independencia de su origen, raza, sexo, discapacidad y demas circunstancias
personales o sociales, para el acceso a la formacién y el ejercicio profesional. A tal efecto se
disponen los medios y recursos necesarios para que todo el alumnado acceda y curse estas
ensefanzas Yy, particularmente relativo al modulo, para que consiga el maximo desarrollo personal

e intelectual, asi como los objetivos establecidos.

En la Comunidad Valenciana el Decreto 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se
desarrollan los principios de equidad y de inclusion en el sistema educativo valenciano, en su
articulo 27, indica la obligacién de facilitar itinerarios adaptados a los diferentes ritmos y
posibilidades de aprendizaje de cada alumna y alumno.

En ningun caso supondran la supresion de objetivos, criterios de evaluacion o resultados de
aprendizaje que afecten a la competencia general del titulo.
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10. Actividades extraescolares

Se tendra en cuenta la oferta educativa, en cuanto a exposiciones, viajes o conferencias que
estén estrechamente relacionados con los contenidos que la asignatura debe desarrollar durante
el curso.

11.Calidad y mejora continua

Esta programacion esta sujeta a las posibles modificaciones que se puedan producir en su
desarrollo practico ya que depende del perfil y nivel del alumnado. Podra sufrir alteraciones en su
ordenacién temporal para adaptarse a las necesidades de aulas, material, situaciones de
emergencia, etc

Se realizaran encuestas de evaluacién del profesorado entre el alumnado con el fin de detectar
aquellos aspectos metodoldgicos que deben ser corregidos tanto en este curso como en los
siguientes.

Cualquier modificacién de la misma sera puesta en conocimiento del alumnado.

Desde la asignatura, se tratara de contribuir a la tematica conjunta HOLA CALOR, promoviendo la
reflexion, actitud critica y difusion de los valores de la escuela, asi como del proyecto de centro.

Por lo tanto, es importante seguir elaborando programas de estudio en los que se tengan en
cuenta los puntos anteriores y se actualice la metodologia de ensefianza-aprendizaje.
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12. Anexos

Anexo 1: Objetivos generales del ciclo formativo

1.

10.

11.

12.

13.

Utilizar con destreza los sistemas informaticos y programas de edicion de contenidos web
y multimedia, asi como las herramientas adecuadas para la edicién, gestion y
mantenimiento web.

Resolver artistica y técnicamente los contenidos graficos y multimedia disefiados en un
proyecto de sitio web.

Identificar las necesidades técnicas, materiales y graficas planteadas en un proyecto de
producto grafico interactivo para la red con el fin de optimizar y rentabilizar el proceso de
trabajo.

Conocer el proceso de realizacion del producto grafico interactivo, los condicionamientos
especificos de cada etapa y las técnicas de control de calidad correspondientes.

Ser capaz de valorar los recursos técnicos, materiales y graficos mas adecuados para la
realizacion de elementos multimedia.

Interpretar con rigor y sensibilidad artistico-plastica el briefing o la informacion proyectual
que se le suministre, ya sea grafica, escrita u oral, referente a los distintos procesos de
trabajo de la especialidad.

Utilizar con precision los diversos dispositivos para la produccién de los elementos
multimedia disenados en un proyecto web y aplicar las verificaciones necesarias de
accesibilidad y cumplimiento de los estandares de sitos web.

Conocer con detalle las especificaciones técnicas de los materiales y equipos utilizados,
verificando las medidas de mantenimiento de los mismos y organizando la informacién
generada en cada proyecto.

Conocer, aplicar y adaptarse al marco legal, econémico y organizativo que regula 'y
condiciona la actividad profesional.

Conocer y adaptare al marco legal, econémico y organizativo que regula esta actividad
profesional.

Aplicar las medidas de seguridad e higiene necesarias en la actividad profesional y las
medidas preventivas necesarias para que los procesos llevados a cabo no incidan
negativamente en la salud.

Realizar el control de calidad en los procesos de produccion y edicion y garantizar la
calidad técnica de los elementos graficos realizados.

Buscar, seleccionar y utilizar fuentes de informacion y formacién continua relacionados con
el ejercicio profesional.
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Modulo:

Ampliacién de Sistemas Informéticos
Ciclo: Asistencia al Producto Grafico Interactivo

EASDA

- Programacion curso 2024-2025

Marco

normativo

Familia profesional artistica: Comunicacion Grafica y Audiovisual.

Real Decreto 1435/2012 de 11 de octubre, por el que se establece el titulo de Técnico de
Artes Plasticas y Disefo en Asistencia al Producto Gréfico Interactivo perteneciente a la
familia profesional artistica de Comunicacion Grafica y Audiovisual y se aprueban las co-
rrespondientes ensefianzas minimas. Boletin Oficial del Estado, 265, de 3 de noviembre de
2012._https://www.boe.es/eli/es/rd/2012/10/11/1435

DECRETO 178/2014, de 10 de octubre, del Consell, por el que se establece el curriculo de
las ensenanzas artisticas profesionales correspondientes al titulo de Técnico de Artes
Plasticas y Disefo en Asistencia al Producto Grafico Interactivo, perteneciente a la familia
profesional artistica de Comunicacion Grafica y Audiovisual, en el ambito de la Comunitat
Valenciana. Diario Oficial Generalitat Valenciana, 7380, de 14 de octubre de 2014.
https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2014/10/10/178/

RESOLUCION de 30 de julio de 2024, del secretario autonémico de Educacién y Forma-
cion Profesional, de la Conselleria de Educacion, Cultura y Deporte, por la que se dictan
instrucciones sobre ordenacion académica y de organizacion de la actividad docente de los
centros docentes de la Comunitat Valenciana que durante el curso 2024-2025 impartan en-
sefanzas profesionales de Artes Plasticas y Diseno.Diario Oficial Generalitat Valenciana,
9909, 06 de agosto de 2024. https://dogv.gva.es/datos/2024/08/06/pdf/2024 8185 es.pdf

DECRETO 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se desarrollan los principios de
equidad y de inclusion en el sistema educativo valenciano. Diario Oficial Generalitat Valen-
ciana, 8356, de 7 de agosto de 2018. https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2018/07/27/104/

Real Decreto 1435/2012 de 11 de octubre, por el que se establece el titulo de Técnico de Artes
Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Gréafico Interactivo perteneciente a la familia
profesional artistica de Comunicacion Grafica y Audiovisual y se aprueban las correspondien-
tes ensefianzas minimas. Boletin Oficial del Estado, 265, de 3 de noviembre de 2012.
https://www.boe.es/eli/es/rd/2012/10/11/1435

DECRETO 178/2014, de 10 de octubre, del Consell, por el que se establece el curriculo de
las ensefianzas artisticas profesionales correspondientes al titulo de Técnico de Artes Plasticas
y Disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo, perteneciente a la familia profesional
artistica de Comunicacion Grafica y Audiovisual, en el ambito de la Comunitat Valenciana.
Diario Oficial Generalitat Valenciana, 7380, de 14 de octubre de 2014.
https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2014/10/10/178/

RESOLUCION de 30 de julio de 2024, del secretario autonémico de Educacion, por la que
se dictan instrucciones sobre ordenacion académica y de organizacion de la actividad docente
de los centros docentes que impartan ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y Disefio en
la Comunitat Valenciana durante el curso 2024-2025. https://dogv.gva.es/da-
t0s/2024/08/06/pdf/2024_8185 es.pdf
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Ampliacién de Sistemas Informéticos

Ciclo: Asistencia al Producto Gréfico Interactivo
EASDA - Programacion curso 2024-2025

Descripcion del contexto

El ciclo medio APGI impartido en la EASDA presenta una buena demanda por parte del alumnado
qgue o bien seleccionan esta opcion para continuar su formacion tras la ESO o bien seleccionan esta
opcion después de haber interrumpido su formacion durante un periodo. Esto provoca que el
alumnado presente una variedad de realidades y conocimientos previos sobre todo en primer curso
pero que se traduce en un grupo mucho mas homogéneo desde el punto de vista de la formacién
en el segundo curso.

El afio pasado, los alumnos que también cursaron esta materia estaban en un grupo con desdoble
y ambos impartieron los mismos contenidos. El curso pasado, los objetivos se alcanzaron al 100%
asi que no se considera necesaria ninguna adaptacion en ese sentido.

A priori es un titulo muy interesante ya que estda muy relacionado con las nuevas tecnologias e
Internet. En la provincia hay muchas pequefias empresas destinadas al desarrollo web, que
principalmente se nutren de los titulados en los distintos grados de informatica de la Universidad de
Alicante y la Universidad Miguel Hernandez de Elche

Descripcion del médulo
- Distribucién del médulo: Médulo impartido en 2° curso, con un total de 4 horas semanales lo que
supone un 16% del total de modulos cursados.

- Convalidaciones: No existen convalidaciones generales recogidas en la norma.

- Incompatibilidades: No existen incompatibilidades con los mdédulos de primero.

Metodologia

Se impartira una parte tedrica, y a continuacion se desarrollaran actividades que apliquen y pongan
en practica la teoria explicada. El desarrollo de las unidades didacticas se realizara con una
metodologia basada en actividades de trabajo propuestas por el profesorado y que traten los
contenidos tedricos y profesionales de la materia. El grado de complejidad de las actividades esta
disefiado para alcanzar los objetivos del médulo. El tema tratado en las actividades no sera lo mas
importante, sino la aplicacién de un conjunto de conocimientos unificando asi teoria y practica.

Se utilizaran las tecnologias TIC disponibles en el Centro para poder solventar los problemas que
surjan en cada momento.

Objetivos del médulo

1. Elaborar documentos adecuados para su publicacion en la web, formularios on-line y
libros electronicos.
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EASDA - Programacion curso 2024-2025

2. Dominar el tratamiento de las imagenes fotograficas, y generar nuevas imagenes
transformadas a partir de los originales.

3. Producir imagenes vectoriales aptas para su representacion en la web.

4. Conocer los formatos de archivo vectoriales adecuados para su uso en la web, sus
caracteristicas, sus ventajas y sus limitaciones.

5. Conocer las posibilidades existentes para la animacion de imagenes vectoriales en la
web.

6. Generar imagenes y animaciones 3D sencillas.

7. Utilizar el software de realizacion de contenidos interactivos e integrar y controlar video
y audio en los mismos.

8. Conocer las tendencias actuales en los medios informaticos aplicados a la creacién web
y otros productos multimedia e interactivos.
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Mddulo: Ampliacién de Sistemas
Informéticos

Ciclo: Asistencia al Producto Grafico Interactivo
EASDA - Programacion curso 2024-2025

Unidades didacticas (UD):

Tabla de relacion UD-objetivos

Unidades didacticas 01 02 03 04 05 | 06 07 08 Objetivos Generales* Relevancia (%)
UD1. Sistemas de gestién de contenidos X 3-6,9,11,13 15%
UD2. Libro electrénico X 1-5,7,8,12 15%
UD3.Publicacion web, formularios on-line X 1-5,7,8,12 15%
UD4. Imagen y animacion vectoriales para web. X X X X 1-5,7,8,12 25%
UD5. Ampliacion sobre programas de edicion de mapas de bits. X 3,4,5,7,8,12 15%
UDG6. Contenidos interactivos: audio y video. X 1-5,7,8,12 15%

* Indicar numéricamente los objetivos generales del ciclo que trata cada unidad didactica. Objetivos especificados en los Decretos 128 y 129/21013 de 20 de septiembre.



Informaticos

Mddulo: Ampliacién de Sistemas

Ciclo: Asistencia al Producto Grafico Interactivo
EASDA - Programacion curso 2024-2025

Tabla de relacion UD-criterios de evaluaciéon del médulo

Unidades didacticas C.Ev.01 C.Ev.02 C.Ev.03 C.Ev.04 C.Ev.05 C.Ev.06 C.Ev.07 C.Ev.08
UD1. Sistemas de gestion de contenidos X
UD2. Libro electrénico X X
UD3.Publicacién web, formularios on-line. X X X
UD4. Imagen y animacion vectoriales para web. X X X X X X
UD5. Ampliacion sobre programas de edicion de mapas de bits. X X X
UDG6. Contenidos interactivos: audio y video. X X

C.Ev.01 Utilizar con destreza las herramientas para la generacion de documentos destinados a su publicacion en la web, de formularios on-line y libros electrénicos.
Minimos exigibles:
- Manejar correctamente los programas de disefio de maquetacién de contenidos.
C.Ev.02 Manipular correctamente las imagenes fotogréaficas para obtener nuevas imagenes a partir de las originales con un nivel de calidad técnica adecuado al perfil profesional.
Minimos exigibles:
- Escapaz de utilizar programas de edicién de iméagenes (vectorial y mapa de bits)
C.Ev.03 Utilizar adecuadamente los formatos de archivos vectoriales especificos para la web y conocer sus caracteristicas, ventajas y limitaciones.
Minimos exigibles:
- Diferenciar entre los formatos vectoriales més utilizados para la creacion de contenidos web (.ai .eps .pdf .svg)
C.Ev.04 Manejar con destreza los programas de dibujo de imagenes vectoriales para la web.
Minimos exigibles:
- Crear iméagenes vectoriales conociendo las caracteristicas e el uso de la web (logotipos, infografias, gréficos digitales, iconos web)
C.Ev.05 Conocer los fundamentos de la animacion vectorial para la web, y utilizar correctamente las herramientas adecuadas para realizar animaciones vectoriales basicas para la web.
Minimos exigibles:
- Es capaz de realizar animaciones motion graphics partiendo de los disefios realizados con un programa de edicién de imagen vectorial.
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Mddulo: Ampliacién de Sistemas

Ciclo: Asistencia al Producto Grafico Interactivo
EASDA - Programacion curso 2024-2025

C.Ev.06 Manejar correctamente las herramientas basicas de los programas de sintesis de iméagenes y animaciones 3D, y conocer las técnicas especificas orientadas a la web.
Minimos exigibles:
- Crear conversiones de imagenes vectoriales a 3d
C.Ev.07 Generar contenidos interactivos de acuerdo a las indicaciones estilisticas y comunicativas del proyecto.
Minimos exigibles:
- Comprender la arquitectura de un sitio web y las necesidades de contenidos graficos que requiere para un objetivo comunicativo y el publico al que va dirigido el producto.
C.Ev.08 Conocer las posibilidades que actualmente ofrecen los medios informéticos para la creacion web y otros productos multimedia e interactivos y, en su caso, saber utilizarlos
adecuadamente.
Minimos exigibles:
- Conoce las caracteristicas de los principales sistemas gestores de contenido y el uso profesional de uno de ellos (wordpress)




Mdédulo:

Ampliacién de Sistemas Informéticos

Ciclo: Asistenten al Producto Grafico Interactivo.
EASDA - Programacion curso 2024-2025

Desarrollo de las unidades didacticas:

UD1: Sistemas de gestion de contenidos.

Conocimientos previos
Conocimientos de informatica basica a nivel de usuario. Procesadores de texto,
navegadores web.
Contenidos
1. Tendencias actuales en los medios informaticos aplicadas a la creacién web y otros
productos multimedia e interactivos.
Actividades
e ACT.1: Creacion de una pagina web con WordPress.
¢ Actividad complementaria: Instalar y ejecutar plugings en WordPress.

Temas transversales
Colaboracion en el aula, cuidado del material, organizacion del trabajo.
Criterios de evaluacion
« Utilizar con destreza la herramienta WordPress para la creacién de paginas web.
» Cumplir todos los requisitos minimos especificados en el enunciado de la actividad.
Materiales y recursos especificos de la unidad
Ordenadores del aula conectados a Internet.
Fuentes (Bibliografia y Paginas Web)

* Aubry C. (2012) “HTML5 y CSS3 Revolucione el disefio de sus sitios web” .
Ediciones Eni.

* Krug S. (2013) “No me hagas pensar : Una aproximacion a la usabilidad en la web”.
(22 edicion). Ed. PRENTICE-HALL.

* Web: http://portal.guiasalud.es/libro_estilo/index.html

UD2: Libro electrénico.

Conocimientos previos
Conocimientos de HTML y CSS impartidos en el curso anterior en Edicion Web.
Contenidos
1. Libros electronicos.
Actividades
e Actividad: Creacion de un PDF interactivo.
Temas transversales
Colaboracion en el aula, cuidado del material, organizacion del trabajo.
Criterios de evaluacion
« Utilizar con destreza las herramientas para la generacién de documentos destinados al
tratamiento con libros electrénicos.
» Cumplir todos los requisitos minimos especificados en el enunciado de la actividad.
Materiales y recursos especificos de la unidad
Ordenadores del aula con los programas Adobe InDesign y/o Sigil.
Fuentes (Bibliografia y Paginas Web)
* https://sigil-ebook.com/

UD3: Publicacion web, formularios on-line.

Conocimientos previos
Conocimientos de la creacién de un formulario en HTML y CSS del curso anterior.
Contenidos
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Ciclo: Asistencia al Producto Gréfico Interactivo.
EASDA - Programacion curso 2024-2025

1. Elaboracién de documentos para su publicacién en la web.
2. Formularios on-line.
Actividades
* ACT.3: Creacién de un formulario online para web
* ACT.4: Dar estilos al formulario creado anteriormente y configuracién de respuestas
automaticas
Temas transversales
Colaboracion en el aula, cuidado del material, organizacion del trabajo.
Criterios de evaluacion
« Utilizar con destreza las herramientas para la generacién de documentos destinados a
su publicacion en la web, de formularios on-line.
» Cumplir todos los requisitos minimos especificados en el enunciado de la actividad.
Materiales y recursos especificos de la unidad
Ordenadores del aula y la obtencién de un dominio y hosting o servidor local.
El alumnado debe conocer y saber trabajar con graficos vectoriales, mapas de bits y texto
asi como los formatos habituales en cada tipo de archivo.
Fuentes (Bibliografia y Paginas Web)
* Paz Gonzalez F. (2012) Manual imprescindible de InDesign CS6. Anaya Multimedia.
» MediActive. (2012) Aprender InDesgin CS6 con 100 ejercicios practicos. Marcombo,

UD4: Imagen y animacién para web.

Conocimientos previos
Los conocimientos adquiridos en el médulo “Medios informaticos” de la unidad didactica
dedicada a la generacion y manejo de imagenes, con programas de edicidén vectorial y de
mapa de bits.
Contenidos
1. Imagenes y animaciones para la web.
2. Herramientas animaciones para la web:
— Creacion de sliders animados.
— Herramientas de creacion de elementos y transformacion.
— Optimizacién de elementos y mejora de apariencia. Flujo de trabajo.
— Principios de animacion: Fotograma a fotograma y diferentes tipos de
interpolaciones.
— Animaciones con trayectoria y cambios de estado de los elementos:
opacidad, color, estado, mascaras.
— Transiciones.
3. Formatos de archivo.
4. Creacion de figuras 3d basicas a partir de elementos vectoriales.

Actividades
* ACT.5: Introduccién a herramientas de creacion de sliders interactivos.
* ACT.6: Creacién de un banner de animacion sencilla que incluya desplazamientos,
transiciones, cambios de estado, etc. mediante pluging Wordpress.
Criterios de evaluacion
« Utilizar adecuadamente los formatos de archivos especificos para la web y conocer sus
caracteristicas, ventajas y limitaciones.
» Manejar con destreza los programas de animacion de imagenes para la web.
» Conocer los fundamentos de la animacion para la web, y utilizar correctamente las
herramientas adecuadas para realizar animaciones basicas para la web.
» Cumplir todos los requisitos minimos especificados en el enunciado de la actividad.
Materiales y recursos especificos de la unidad
Los programas de animacién siguen una interfaz parecida y todos aplican los mismos
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EASDA - Programacion curso 2024-2025
principios en cuanto a animacion y flujos de trabajo. Se impartira acorde a los programas
instalados con licencia en el aula o bien con otros aportados por el profesorado o de
codigo abierto y gratuitos. Esta unidad didactica se enfoca a la animacién, no a la
interactividad.

Fuentes (Bibliografia y Paginas Web)
- Google Web Designer: https://webdesigner.withgoogle.com/
- Manual de Synfig Studio. Descarga gratuita en su web: http://www.synfig.org/cms/
- Pagina de Adobe Animate: https://helpx.adobe.com/es/animate/user-quide.html

UD5: Programas de edicion de mapas de bits.

Conocimientos previos
Los adquiridos la unidad didactica dedicada a los programas de edicion de mapa de bits
en el médulo “Medios informaticos” del curso anterior: Photoshop, Gimp. Etc.
Contenidos
NOTA: Esta unidad tiene contenidos que coinciden con los del médulo “Fotografia digital
para el producto interactivo”. Pretende presentar al alumnado las herramientas y saber
manejarlas de forma técnica precisa para aplicarlas en dicha asignatura.

1. Tratamiento de imagenes fotograficas con Adobe Photoshop:
— Principales filtros usados en retoque digital.
— Ajustes de tono, brillo y saturacién.
— Herramientas de seleccidén, mascara modos de aislamiento.
Actividades
e ACT.7: Tratamiento de imagenes fotograficas.
e ACT.8: Exportacion de imagenes para web.

Temas transversales
Colaboracion en el aula, cuidado del material, organizacion del trabajo.
Criterios de evaluacion
» Manipular correctamente las imagenes fotograficas para obtener nuevas imagenes a
partir de las originales con un nivel de calidad técnica adecuado al perfil profesional.
» Cumplir todos los requisitos minimos especificados en el enunciado de la actividad.
Materiales y recursos especificos de la unidad
Ordenadores del aula con la versidn mas reciente posible del programa Adobe Photoshop.
Fuentes (Bibliografia y Paginas Web)
* Delgado J.M, Paz Gonzalez F. (2012) Manual imprescindible de Photoshop CS6. Anaya
Multimedia.
+ Alvarez N. (2020) Aprender Photoshop CC 2020 con 100 ejercicios practicos.
Marcombo

UDG6: Contenidos interactivos: audio y video.

Conocimientos previos
Conocimientos de HTML y CSS impartidos en el médulo “Edicién Web”.

Contenidos
Nota: Esta unidad tiene contenidos que son desarrollados en mayor profundidad en los
modulos “Edicion web” y “Multimedia”, ambos de segundo curso. Pretende presentar al
alumnado las principales caracteristicas para integrar los contenidos ya generados en
archivos que permitan interaccién.
1. Contenidos interactivos para la web.
2. Integracién y control de video.
3. Integracién y control de audio.
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Actividades

* ACT.9: Crear una Landing page en Wordpress que incluya audio y video.

Criterios de evaluacion

» Generar contenidos interactivos de acuerdo a las indicaciones estilisticas y
comunicativas del proyecto.

» Conocer las posibilidades que actualmente ofrecen los medios informaticos para la
creacion web y otros productos multimedia e interactivos y, en su caso, saber utilizarlos
adecuadamente.

Materiales y recursos especificos de la unidad

Ordenadores con versiones lo mas reciente posible de Adobe Media Encoder.
Editores de HTM5 instalados en dichos ordenadores: Atom o Visual Studio Code.

Fuentes (Bibliografia y Paginas Web)

Paginas online de los propios editores desde descargarlo, junto a sus manuales:
o Atom: https://atom.io/
e Visual Studio Code: https://code.visualstudio.com/

Distribucion temporal

Unidad didactica Fechas

uD1 - Octubre - Noviembre

uD2 - Noviembre

UD3 - Noviembre - Diciembre

ubD4 - Diciembre - Enero - Febrero

uD5 - Febrero

uD6 - Febrero - Marzo
Evaluacion

Las fechas de las sesiones de evaluacion son:

* Primera evaluacion: 22 semana Diciembre 2024

» Segunda evaluacion final: 12 semana Marzo 2025
 Evaluacion final: 12 semana Junio 2025

» Evaluacion extraordinaria: 3% semana junio 2025

Criterios comunes de evaluacién, calificaciéon y recuperacion

1.

El profesorado debe informar al alumnado sobre su proceso de aprendizaje, los criterios y
procedimientos de evaluacion y las valoraciones sobre su aprovechamiento académico, asi
como sobre las medidas de refuerzo educativo que fuera necesario adoptar.

La evaluacién del rendimiento educativo del alumnado es un proceso continuo y sumativo.
La asistencia a clase del alumnado y a las actividades programadas debe ser regular. Sera
necesaria la asistencia de al menos el 80% de las clases y actividades previstas en cada
modulo. Elincumplimiento de dicho requisito supondra la pérdida del derecho a la evaluacién
continua.

En los procesos de evaluacién, el alumnado seré calificado mediante escala numérica de 1
a 10, considerandose positivas las calificaciones de 5 y superiores, y negativas las inferiores
as.

Los moédulos formativos de igual denominacion en el primer y segundo curso tendran carac-
ter progresivo. A tal efecto, los médulos de segundo curso seran considerados incompatibles
a efecto de evaluacion, en el caso que previamente no se haya superado el primer curso
con la misma denominacion.

El médulo de proyecto integrado tendra la consideraciéon de incompatible a efectos de eva-
luacion hasta que se produzca la superacién de los mddulos restantes.
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Ciclo: Asistencia al Producto Grafico Interactivo.

EASDA

- Programacion curso 2024-2025

7.

8.

El numero maximo de convocatorias sera de cuatro. El alumnado podra solicitar una convo-
catoria de gracia.

El alumnado podra promocionar del primero al segundo curso del ciclo formativo correspon-
diente cuando haya obtenido evaluacidn positiva en modulos cuya carga lectiva sume, al
menos, el 75% del primer curso.

Si un alumno/a no se presentase a una prueba de evaluacién final, obtendra una calificacion
de cero puntos y la convocatoria correspondiente sera computada a los efectos de perma-
nencia en las ensefanzas, salvo renuncia de convocatoria por parte del alumnado.

Procedimientos y criterios particulares de evaluacion, calificaciéon y recuperaciéon

1. Cada ejercicio practico realizado debe entregarse en la fecha establecida.

2. La entrega de un trabajo fuera del plazo tendra una penalizacién de nota de modo que
esa actividad no podra tener una nota superior a 5 (aprobado). El profesorado indicara el
nuevo plazo para volver a entregar la actividad. No se corregira ninguna practica de la cual
no haya habido un seguimiento por parte del profesor/a.

3. Se realizara un examen tedrico/practico al final de cada evaluacién que representara el
50% de la nota final de cada evaluacion. Si alguno de esos examenes no es superado por
el alumnado, podra ser recuperado al final de la segunda evaluacion.

4. El alumnado debe entregar todos los ejercicios planteados en clase y debe tener una nota
minima de 5 en todos ellos para poder superar el modulo, también en la convocatoria
extraordinaria de mayo. La calificacion de los ejercicios representara el 40% de la nota de
cada evaluacion.

5. La actitud y participacion en clase se valorara con el 10% de la nota de cada evaluacién.

6. Para aprobar cada evaluacion las dos notas, la nota de los ejercicios y del examen, debe
ser mayor o igual que 5

7. La nota final del médulo para el alumnado con evaluacion continua sera la suma de la
siguiente férmula:

- La nota de la primera evaluacién representa el 50% de la nota final.
- La nota de la evaluacion final representa el 50% de la nota final.

8. El alumnado que pierda el derecho a la evaluacion continua, tendra que superar un
examen final que sera el 60% de la nota, ademas de la presentacién de todos los ejercicios

que sera el 40% restante. Ambos apartados deben estar aprobados con una nota minima
de 5 puntos.

9. Para el alumnado que no apruebe en la convocatoria ordinaria y no haya agotado el
maximo de convocatorias, dispondra de una convocatoria extraordinaria en la primera
semana de mayo. En la convocatoria extraordinaria debera presentarse a un examen
tedrico/practico ademas de tener entregadas y aprobadas el dia del examen todas las
actividades obligatorias del curso. La nota de convocatoria extraordinaria sera un 60% el
examen y un 40% las actividades, siendo obligatorio tener una calificacién igual o superior
a 5 en todas las partes.

10. El alumnado que esté en convocatoria de gracia, tendra las mismas condiciones de
evaluacion que en la convocatoria ordinaria.
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EASDA - Programacion curso 2024-2025

Tabla resumen:

Alumnado que ha

romocionado con este
Alumnado en P médulo Alumnado que anula la

evaluacién ordinaria , , convocatoria ordinaria
pendiente/Convocatoria

de gracia

_ L Se presentara en
Unica conv ordinaria. )
Examen convocatoria

Técnicas de Ejercicios E.xarr.me.n extraordinaria siguiendo
evaluacion. Actitud Eje_rC|C|os los mismos criterios y
Actitud _
procedimientos de
recuperacion.
Asignacion
porcentual a las
diferentes Examen 50% Examen 50%
técnicas de Ejercicios 40% Ejercicios 40%
evaluacion. Actitud 10% Actitud 10% --
Criterios de
superacion del
maodulo.
Examen de
recuperacion
Criterios y en mayo.
procedimientos de | Nueva entrega No procede
recuperacion de ejercicios

no superados.

Criterios y

procedimientos si | Examen 60%
se pierde la Ejercicios 40%
evaluacion

continua

Los criterios de evaluacion son los fijados por la normativa y los particulares estan especificados
en cada unidad didactica.

Atencion a la diversidad

Se tendra en cuenta las diferentes caracteristicas del alumnado para intentar adaptar los
materiales de clase. Ademas para cada unidad didactica se podra disponer de actividades
de refuerzo y actividades complementarias, para el caso de alumnado con problemas para
asimilar los conocimientos y para los que los asimilen mas rapido respectivamente.
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Ciclo: Asistencia al Producto Gréfico Interactivo.
EASDA - Programacion curso 2024-2025

Actividades extraescolares

Se propone la visita a aquellas ferias que el departamento estime oportunas vinculadas a
la comunicacioén grafica y visual, siempre y cuando el calendario escolar y la situacion del
curso lo permitan.

A principios de marzo, se realizara una visita a Valencia.

Calidad y mejora continua

Anexo

Respecto a la memoria del médulo del afio anterior, mantener los siguientes aspectos:
1. Reuniones de coordinacion con el profesorado de los otros médulos.

2. Comprobar sus conocimientos previos y las expectativas que tienen del modulo.

3. Cuestionario a final de curso, para que el alumnado exprese su opinién sobre el
desarrollo del médulo y posibles mejoras.

1: Objetivos generales del ciclo formativo

1. Utilizar con destreza los sistemas informaticos y programas de edicién de contenidos
web y multimedia asi como las herramientas adecuadas para la edicion, gestién y
mantenimiento web.

2. Resolver artistica y técnicamente los contenidos graficos y multimedia disefiados en un
proyecto de sitio web.

3. ldentificar las necesidades técnicas, materiales y graficas planteadas en un proyecto de
producto grafico interactivo para la red con el fin de optimizar y rentabilizar el proceso de
trabajo.

4. Conocer el proceso de realizacion del producto grafico interactivo, los
condicionamientos especificos de cada etapa y las técnicas de control de calidad
correspondientes.

5. Ser capaz de valorar los recursos técnicos, materiales y graficos mas adecuados para la
realizacion de elementos multimedia.

6. Interpretar con rigor y sensibilidad artistico-plastica el briefing o la informacién
proyectual que se le suministre, ya sea grafica, escrita u oral, referente a los distintos
procesos de trabajo de la especialidad.

7. Utilizar con precision los diversos dispositivos para la produccion de los elementos
multimedia disefiados en un proyecto web y aplicar las verificaciones necesarias de
accesibilidad y cumplimiento de los estandares de sitos web.

8. Conocer con detalle las especificaciones técnicas de los materiales y equipos utilizados,
verificando las medidas de mantenimiento de los mismos y organizando la informacién
generada en cada proyecto.

9. Conocer, aplicar y adaptarse al marco legal, econémico y organizativo que regula y
condiciona la actividad profesional.

10. Conocer y adaptare al marco legal, econémico y organizativo que regula esta actividad
profesional.

11. Aplicar las medidas de seguridad e higiene necesarias en la actividad profesional y las
medidas preventivas necesarias para que los procesos llevados a cabo no incidan
negativamente en la salud.

12. Realizar el control de calidad en los procesos de produccion y edicién y garantizar la
calidad técnica de los elementos graficos realizados.

13. Buscar, seleccionar y utilizar fuentes de informacién y formacién continua relacionados
con el ejercicio profesional.
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Marco legal

e Familia profesional artistica: Comunicacion Grafica y Audiovisual.

e RESOLUCION de 15 de julio de 2022, del secretario autonémico de Educacion y
Formacion Profesional, de la Conselleria de Educacion, Cultura y Deporte, por la que
se dictan instrucciones sobre ordenacion académica y de organizacion de la
actividad docente de los centros docentes de la Comunitat Valenciana que durante
el curso 2022-2023 impartan ensefanzas profesionales de Artes Plasticas y
Disefo.Diario Oficial Generalitat Valenciana, 9384, de 17 de julio de 2022.
https://dogv.gva.es/datos/2022/07/22/pdf/2022_6871.pdf

e DECRETO 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se desarrollan los
principios de equidad y de inclusion en el sistema educativo valenciano. Diario
Oficial Generalitat Valenciana, 8356, de 7 de agosto de 2018.
https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2018/07/27/104/

e RESOLUCION de 30 de julio de 2024, del secretario autonémico de Educacién, por

la que se dictan instrucciones sobre ordenacion académica y de organizacion de la
actividad docente de los centros docentes que impartan ensefianzas profesionales
de Artes Plasticas y Disefio en la Comunitat Valenciana durante el curso 2024-
2025. https://dogv.gva.es/datos/2024/08/06/pdf/l2024 8185 es.pdf

e RESOLUCION de 30 de julio de 2024, del secretario autonédmico de Educacién, por
la que se dictan instrucciones sobre ordenacion académica y de organizacion de la
actividad docente de los centros docentes que impartan ensefanzas profesionales
de Artes Plasticas y Disefio en la Comunitat Valenciana durante el curso 2024-2025.
https://dogv.gva.es/datos/2024/08/06/pdf/2024 8185 _es.pdf

Descripcion del contexto

El médulo de Fotografia Aplicada al Producto Interactivo tiene una importante relacion con
los actuales estudios de este ciclo formativo. Comprender, analizar y saber expresar el
lenguaje fotografico, asi como saber utilizar los recursos expresivos que posibilita la toma
fotografica y la edicion profesional de las imagenes de cara a un trabajo de producto
grafico interactivo, son algunos de los puntos importantes de esta materia.

Hemos de tener en cuenta la variedad del alumnado que proviene tanto de medios urbanos
como rurales, de la diversidad linguistica y cultural de los mismos y de su diferente
desarrollo social y académico. Esta variedad se aprovechara en las aulas con el fin de
ampliar conocimientos, ideas, conceptos, y dotar al alumnado de una mayor perspectiva en
el desarrollo de la asignatura y de los proyectos que van vinculados a esta.

2/22



Modulo: FDPI
Estudios: CFGM Técnico de Artes Plasticas y Disefo en Asistencia al Producto Grafico Interactivo
Programacion didactica curso 2024- 2025

La industria que rodea a Alicante ha reconocido en los ultimos afos la importancia y el
potencial de la economia creativa como un nuevo modelo de produccion que considera en
su cadena de valor la cultura, la creatividad y la innovacion como valores para la creacion
y el impulso de nuevos mercados de desarrollo. No olvidemos que los sectores creativos
contribuyen al PBI por medio de ingresos, exportaciones y creacion de empleo vinculado a
un capital humano capacitado. Ademas, la ciudad de Alicante es Sede del Distrito Digital
de la Comunidad Valenciana, lo que ofrece multitud de empleos relacionados con el Ciclo.
Este hecho hace relevante la necesidad de formar profesionales con un alto grado de
competencias digitales especificas que demanda la actual sociedad donde el comercio on-
line, las paginas webs o las Apps forman parte inexorable de nuestra cultura.

Méetodos pedagogicos

Todas las practicas y proyectos que se desarrollan en esta programacién tienen en cuenta
que el alumnado adquiera la capacitacion profesional. Para ello se desarrollaran actividades
y contenidos altamente competenciales y realistas con el ambito econémico del area de la
provincia de Alicante.

A continuacidn, se desarrollan los métodos pedagogicos que seran utilizados en el aula con
el proposito de que el alumnado alcance un aprendizaje significativo y profesional y
adquiera las competencias profesionales:

-Captar la atencion del alumnado y fomentar su capacidad de aprender a aprender. La
profesora ejemplificara la teoria expuesta con ejemplos y situaciones cercanas, invitando
al alumnado a que lo haga por si mismo.

- Fomento de la comunicacion entre alumnado y profesora, atendiendo a las cuestiones y
razonamientos planteados y valorando las aportaciones, aunque no sean correctas.
También se potenciara el trabajo colaborativo, proponiendo agrupamientos heterogéneos
para determinadas actividades con el fin de promover el intercambio de ideas y la
autoconfianza.

- Potenciar la autonomia del alumnado, invitandole en todas las unidades a realizar su
propio analisis a través del conocimiento.

- Incentivar que alumnado se convierta en agente activo del proceso educativo y no
unicamente un receptor de informacion, planteandole ir mas alla, intentando activar su
curiosidad y propiciando la busqueda de informacién, la investigacion y la
experimentacion.

- Ordenar las actividades de manera que sigan una secuenciacion logica y variada, dando
énfasis a aquellos aspectos mas relevantes y a la realidad de la cualificacion profesional.
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- Entender la evaluacién como un instrumento de recapitulacion, impulso y afianzamiento
de los avances producidos, dando informacion personalizada para la mejora del proceso.

- Fomentar el uso de las TIC y TAC (Tecnologias para el Aprendizaje y el Conocimiento)

- Vincular del médulo con el mundo laboral, enfatizando el alcance que tienen los
contenidos vistos en el aula en el ambito profesional.

- Tener en cuenta la atencion al alumno a través de la inclusidon educativa.

- Atender la interdisciplinariedad, aportando explicaciones que solapan con otras materias
y coordinandose con otros modulos

Descripcion del modulo

Distribucidén del médulo: curso, horas y porcentaje de horas

El modulo de Fotografia digital para el producto interactivo se imparte en el segundo curso
del ciclo formativo de Asistencia al producto grafico interactivo.

Consta de un total de 50 horas lectivas equivalentes a 3 créditos ECTS a fecha de la
realizacion de esta programacion, se desconoce como se distribuiran las dos horas
semanales del modulo, ya que no estan confeccionados los horarios del centro.

Convalidaciones

Este mddulo no es convalidable con ninguna otra asignatura de la familia profesional de
Comunicacion Grafica y Audiovisual.

Incompatibilidades

No existe ningun tipo de incompatibilidad con otras materias

Objetivos del modulo

1. Adquirir los conocimientos necesarios para la utilizacion de la camara digital.

2. Capacitar al alumnado para obtener, de forma autbnoma, imagenes de correcta calidad
plastica y técnica, para el producto interactivo.

3. Desarrollar la sensibilidad artistica y la creatividad ante la imagen fotografica.

4. Adquirir los conocimientos necesarios para la utilizacion del software de revelado y
retoque digital.
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5. Conocer el software y el hardware utilizados en el entorno de trabajo fotografico digital

profesional.
6. Resolver problemas inherentes al proceso de toma fotografica, revelado digital, retoque

fotografico y salida.
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Unidades didacticas (UD)

Tabla de relacion UD-objetivos

proceso de edicién de imagenes digitales. Calibracion de dispositivos digitales.
Perfiles de color.

Unidades didacticas 01 02103104105 06 Objetivos Relevancia

Generales* (%)

UD1. Captura de la imagen digital. Teoria y practica de la toma fotografica X | XX X 1.2.3.6 30%

con camara digital. Usos basicos de la camara digital: exposicién, sensibilidad,

enfoque, La imagen fotografica: el movimiento, la profundidad de campo, el

desenfoque, la composicion.

UD2. La medicion de la luz. Temperatura de color. Balance de blancos X | XX X 1.2.3.6.11.12 10%

UD3. El histograma digital. Formatos de archivo de la imagen digital X[ X]X X 3.4.5.6 10%

UD4. Correccién de la toma digital. El formato RAW. Software de revelado X[ X]X X 3.4.5.6 30%

digital. Tratamiento digital de las imagenes. Software de retoque.

UDS5. Sistemas de almacenamiento, clasificacion y gestion de archivos X X X 3.4.5.6 5%

fotograficos digitales

UDG6. Preparacion de imagenes para soporte electronico. Gestion del color en el X X X 3456 15%
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Tabla de relacion UD-criterios de evaluacion del modulo

de edicion de imagenes digitales.
Calibracion de dispositivos digitales. Perfiles de color.

Unidades didacticas C.Ev.01 [C.Ev.02 |C.Ev.03 |C.Ev.04 [C.Ev.05
UD1. Captura de la imagen digital. Teoria y practica de la toma fotografica con camara X X X X
digital. Usos basicos de la camara digital: exposicion, sensibilidad, enfoque,...La imagen
fotografica: el movimiento, la profundidad de campo, el desenfoque, la composicion
UD2. La medicién de la luz. Temperatura de color. Balance de blancos X X X
UD3. El histograma digital. Formatos de archivo de la imagen digital X X X X
UD4. Correccion de la toma digital. EI formato RAW. Software de revelado digital. X X X X
Tratamiento digital de las imagenes. Software de retoque.
UDS5. Sistemas de almacenamiento, clasificacién y gestion de archivos fotograficos X X
digitales.
UDG6. Preparacion de imagenes para soporte electronico. Gestion del color en el proceso X X X X
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Desarrollo de las unidades didacticas

UD1: Captura de la imagen digital. Teoria y practica de la toma
fotografica con camara digital. Usos basicos de la camara digital:
exposicion, sensibilidad, enfoque. La imagen fotografica: el
movimiento, la profundidad de campo, la composicion

Conocimientos previos

No se requieren

Contenidos

1. Captura de la imagen digital.

2. Teoria y practica de la toma fotografica con camara digital. Usos basicos de la
camara digital: exposicion, sensibilidad, enfoque, ...

3. La imagen fotografica: el movimiento, la profundidad de campo, el desenfoque,
la composicion.

Actividades

Ejercicio sobre conceptos basicos de la toma fotografica con camara réflex

Temas transversales

Respeto al medio ambiente, medidas de ahorro de energia, prevencion de riesgos
laborales, igualdad de género, respeto a la diversidad, etc.

Minimos exigibles

Conoce el uso y funcionamiento de una camara digital y sus componentes
Reconoce y usa los distintos objetivos

Identifica aspectos de seguridad laboral

|dentifica los datos de toma

Es capaz de producir imagenes de calidad
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Materiales y recursos especificos de la unidad

Plato de fotografia, camaras réflex, tarjeta sd.

UD2: La medicién de la luz. Temperatura de color. Balance de
blancos

Conocimientos previos

No se requieren

Contenidos

1.El espectro visible.

2. La temperatura de color

3. El balance de blancos

3. Ajustes técnicos del balance de blancos en la toma.

4. Ajustes técnicos del balance de blancos en el revelado digital

Actividades

Realizacion de tomas ajustando el balance de blancos
Realizacion de un ejercicio digital donde se aplique el concepto de balance de blancos

Temas transversales

Respeto al medio ambiente, medidas de ahorro de energia, prevencion de riesgos
laborales, igualdad de género, respeto a la diversidad, etc

Minimos exigibles

Conoce el uso y funcionamiento del balance de blancos y la temperatura de color.

Usa adecuadamente el ajuste de balance de blancos en la toma

Reconoce, identifica y realiza los distintos ajustes de balance de blancos en los distintos
programas de revelado digital y es capaz de realizar manipulaciones ajustandose a lo
requerido

Identifica aspectos de seguridad laboral

|dentifica los datos de toma

Es capaz de producir imagenes de calidad
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Materiales y recursos especificos de la unidad

Platé de fotografia, camaras réflex, ordenadores, tarjeta sd

UD3: El histograma digital. Formatos de archivo de la imagen digital

Conocimientos previos

No se requieren

Contenidos

1. El histograma en fotografia, analisis y aplicacion practica
2. Formatos de archivos digitales. Caracteristicas, transformacion y gestion optimizada
para el trabajo profesional.

Actividades

Realizar tomas digitales analizando el histograma
Gestion de archivos digitales en funcion de sus formatos y caracteristicas de entrada y
salida

Temas transversales

Respeto al medio ambiente, medidas de ahorro de energia, prevencion de riesgos
laborales, igualdad de género, respeto a la diversidad, etc.

Minimos exigibles

Conoce el histograma y es capaz de realizar ajustes profesionales digitalmente
Reconoce los distintos tipos de histograma y los adecua en funcién de la toma
Reconoce y usa profesionalmente los distintos formatos de archivo en funcion de su
salida

Identifica aspectos de seguridad laboral

Es capaz de producir imagenes de calidad
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Materiales y recursos especificos de la unidad

Platé de fotografia, camaras réflex, ordenadores, tarjeta sd

UD4: Correccion de la toma digital. El formato RAW. Software de
revelado digital. Tratamiento digital de las imagenes. Software de
retoque.

Conocimientos previos

Uso basico de Adobe Photoshop

Contenidos

1. Correccion de la toma digital. El flujo de trabajo en el retoque y ajustes de revelado en
archivos RAW. Los objetos inteligentes y su interaccion con ACR y Ligthroom.
2. Software de retoque para productos interactivos. Aplicacién profesional.

Actividades

Ejercicios de retoque profesional usando el software y el flujo de trabajo adecuado.

Temas transversales

Respeto al medio ambiente, medidas de ahorro de energia, prevencion de riesgos
laborales, igualdad de género, respeto a la diversidad, etc.

Minimos exigibles

Conoce el uso flujo de trabajo profesional en los retoques fotograficos

Reconoce y hace una adecuada gestion de los programas y herramientas de software
digitales.

Identifica aspectos de seguridad laboral

|dentifica los ajustes necesarios a realizar en un producto interactivo

Es capaz de revelar imagenes con calidad profesional.

11722



Modulo: FDPI
Estudios: CFGM Técnico de Artes Plasticas y Diseio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo
Programacion didactica curso 2024- 2025

Materiales y recursos especificos de la unidad

Plato de fotografia, camaras réflex, ordenadores

UDS5: Sistemas de almacenamiento, clasificacion y gestion de
archivos fotograficos digitales.

Conocimientos previos

No se requieren

Contenidos

1. Adobe Bridge y Adobe Lightrrom para clasificar, ordenar, almacenar y gestionar
archivos fotograficos digitales.

Actividades

Creacion de etiquetas, filtros, colecciones y copias virtuales
Cuestionario

Temas transversales

Respeto al medio ambiente, medidas de ahorro de energia, prevencion de riesgos
laborales, igualdad de género, respeto a la diversidad, etc.

Minimos exigibles

Conoce el uso y funcionamiento de la creacion de etiquetas, colecciones, filtros y los utiliza
para una adecuada gestion del trabajo.

Identifica aspectos de seguridad laboral

|dentifica los datos de toma

Es capaz de gestionar imagenes y establecer valores de calidad para el trabajo profesional.

Materiales y recursos especificos de la unidad

Plato de fotografia, camaras réflex, ordenadores, tarjeta sd
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UDG: Preparacion de imagenes para soporte electronico. Gestion
del color en el proceso de edicion de imagenes digitales.
Calibracion de dispositivos digitales. Perfiles de color

Conocimientos previos

Adobe Photoshop

Contenidos

1.La Gestion de Color.

2. Perfiles de color, asignacion y comprobacion

3. Calibracién del color en los ajustes digitales de salida
4. El revelado y los ajustes de color.

5. Adobe Color

Actividades

Identificar los distintos tipos de perfiles de color

Calibrar adecuadamente los archivos digitales

Aplicar los perfiles y ajustes de color adecuados en programas de revelado digital
Usos del calibrador de color

Uso de Adobe Color

Temas transversales

Respeto al medio ambiente, medidas de ahorro de energia, prevencion de riesgos
laborales, igualdad de género, respeto a la diversidad, medidas anti Covid, etc.

Minimos exigibles

Conoce el uso de un calibrador y de los perfiles de gestion de color
Reconoce y usa los distintos perfiles de color

Usa Adecuadamente Adobe color

Identifica aspectos de seguridad laboral

Es capaz de producir imagenes de calidad
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Materiales y recursos especificos de la unidad

Plato de fotografia, camaras réflex, ordenadores, tarjeta sd

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

-Ang Toni, Fotografia digital, 2003, Blume

-Langford, Michael, La fotografia paso a paso,1979, Blume

-Langford, Michael, Tratado de fotografia, 1999, Omega

-Marzal, Javier, Como se lee una fotografia. Interpretaciones de la mirada. 2007, Catedra,
-Mellado, José Maria, Fotografia digital de alta calidad, 2006, Artual

-Pradera, Alejandro, El libro de la fotografia, 2002, Alianza

- Juan Maria Sanchez Peral y José Luis de Lope Tizon, Fotografia digital, Ed. Anaya
Multimedia

- Tom Ang, Manual de fotografia digital, Ed. Omega

- Perea, Casteo y Munarriz. "La imagen fotografica." Akal. 2007

- Pradera, Alejandro. "El libro de la fotografia". Alianza Editorial 2004.

- Revistas de fotografia (Digitalfoto. MC Ediciones.)

- Prakel, David. "Principios de fotografia creativa aplicada". Gustavo Gili,2011

- Allen Hulburt “Diseno Foto/Grafico” Gustavo Gili. 1983

Distribucion temporal

Unidad didactica Fechas
uUD1 Primer Trimestre
uD2 Primer trimestre
uUD3 Segundo trimestre
uD4 Segundo trimestre
uUD5 Segundo trimestre
uUD6 Segundo trimestre
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Evaluacion

Criterios comunes de evaluacion, calificacion y recuperacion

1.

El profesorado debe informar al alumnado sobre su proceso de aprendizaje, los
criterios y procedimientos de evaluacion y las valoraciones sobre su
aprovechamiento académico, asi como sobre las medidas de refuerzo educativo que
fuera necesario adoptar.

La evaluacién del rendimiento educativo del alumnado es un proceso continuo y
sumativo.

La asistencia a clase del alumnado y a las actividades programadas debe ser regular.
Sera necesaria la asistencia de al menos el 80% de las clases y actividades previstas
en cada mddulo. El incumplimiento de dicho requisito supondra la pérdida del
derecho a la evaluacion continua.

En los procesos de evaluacion, el alumnado sera calificado mediante escala
numeérica de 1 a 10, considerandose positivas las calificaciones de 5 y superiores, y
negativas las inferiores a 5.

Los modulos formativos de igual denominacién en el primer y segundo curso tendran
caracter progresivo. A tal efecto, los médulos de segundo curso seran considerados
incompatibles a efecto de evaluacién, en el caso que previamente no se haya
superado el primer curso con la misma denominacion.

El modulo de proyecto integrado tendra la consideracion de incompatible a efectos
de evaluacion hasta que se produzca la superacion de los médulos restantes.

El numero maximo de convocatorias sera de cuatro. El alumnado podra solicitar una
convocatoria de gracia.

El alumnado podra promocionar del primero al segundo curso del ciclo formativo
correspondiente cuando haya obtenido evaluacion positiva en médulos cuya carga
lectiva sume, al menos, el 75% del primer curso.

Si un alumno/a no se presentase a una prueba de evaluacién final, obtendra una
calificacion de cero puntos y la convocatoria correspondiente sera computada a los
efectos de permanencia en las ensefanzas, salvo renuncia de convocatoria por parte
del alumnado.

Procedimientos y criterios particulares de evaluacion, calificacion y
recuperacion

En cada evaluacion corresponde una recuperacion, que sera realizada a lo largo del curso
o durante la convocatoria ordinaria.
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En cualquier caso, los ejercicios realizados deberan contar con el seguimiento de la
profesora.

En cada trimestre, los alumnos con mas de un 20% de faltas de asistencia no justificadas,
obtendran una puntuacién maxima de 4 puntos y deberan realizar la prueba final en marzo
Cuando no se supere una practica o no se entregue, la profesora puede optar por proponer
una practica extra de tematica similar para entregar junto con la practica que no se supero
o se entreg6 fuera de plazo.

La nota de cada evaluacion equivaldra a la media ponderada de las notas de los examenes
tedricos y/o trabajos y actividades practicas, teniéndose en cuenta la actitud y asistencia
del alumnado. Para poder sacar la media final deberan estar aprobados todos los
examenes y trabajos.

La evaluacion del alumno se basara en la consecucion de los objetivos marcados a traves
de ejercicios, valorandose, ademas de aspectos técnicos, estéticos y conceptuales, factores
como la creatividad, iniciativa y esfuerzo.

La nota final de la asignatura sera la media de todas las evaluaciones, teniendo que estar
aprobadas todas las evaluaciones.

La entrega de los ejercicios practicos se realizara en la hora y dia que determinen la
profesora. Para superar la asignatura es necesario que el alumnado entregue en fecha,
hora y correctamente los ejercicios segun las indicaciones que se les facilitara. Cualquier
trabajo mal entregado o entregado sin seguir las pautas indicadas no sera recogido, por lo
tanto, no sera evaluado en la evaluacion correspondiente, pasando automaticamente a la
evaluacion final, con las consecuencias ya citadas. Con esta medida se pretende que los
alumnos adquieran responsabilidad en sus tareas y cumplimientos de los plazos tal y como
ocurre en el mundo profesional.

Los trabajos se entregaran a través del Moodle/Aules.

El alumnado que suspenda en la convocatoria ordinaria tienen otra oportunidad en la
convocatoria extraordinaria. En este caso, deberan preparar todo el temario teérico mas la
puesta al dia de todos los trabajos realizados a lo largo del curso, pudiendo pedir la
profesora trabajos extras o pruebas practicas de aquellos contenidos tedrico-practicos que
considere oportunos para la superacion del modulo. Igualmente, se les hara un examen
tanto en la convocatoria ordinaria como en la extraordinaria.

Los alumnos y alumnas que estén en quinta convocatoria (antes de gracia) deberan
seguir las mismas indicaciones y seran evaluados de la misma forma que el resto del
alumnado.
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Criterios de evaluacion del médulo y minimos exigibles

C. |Dominar la terminologia del lenguaje fotografico tanto en su faceta técnica como lenguaje plastico
Ev.
0 1 - Conoce y usa un vocabulario especifico de la materia. Entiende y es capaz de visualizar
parametros técnicos y estéticos de la imagen

C. |Gestionar correctamente las imagenes digitales en todas las fases del proyecto de producto

Ev.linteractivo, desde la toma, clasificacién, salida y publicacion en medios digitales

02

- Es capaz de gestionar las imagenes digitales en cada uno de los proyectos, adecuando
parametros como Gestién de color

C. |Manejar correctamente camaras digitales y dispositivos de captura, utilizando razonadamente los

Ev.[parametros y funciones tanto manuales como automaticos de estos.

03

- Es capaz de realizar tomas digitales adecuadas a los parametros de calidad técnicos y
estéticos

C. |Revelar digitalmente las imagenes tomadas por medio de dispositivos de captura digitales,
Ev.utilizando correctamente los ajustes y el retoque fotografico que modifiquen el original en funcion
0 4 |de su finalidad.

- Revela profesionalmente imagenes digitales y es capaz de aplicar diversas técnicas de
revelado en funcién del destino del archivo

C. |Valorar con criterios estéticos la imagen digital, clasificando y seleccionando aquellas que

Ev.|cumplan las mejores condiciones para formar parte de un producto interactivo concreto

05

- Es capaz de seleccionar aquellas imagenes digitales que mejor se adecuen a un producto
interactivo concreto, tanto en sus parametros estéticos, conceptuales, de formato,
resolucién etc
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Criterios de calificacion

Tabla resumen

Alumnado que ha
Alumnado en promocionado con este |Alumnado que anula la
evaluacion ordinaria médulo pendiente/ convocatoria ordinaria
Convocatoria de gracia
Pruebas tedricas y/o
Técnicas de Pruebas teodricas y/o |Pruebas practicas y Pruebas tedricas y/o
evaluacion. Pruebas practicas y |entrega de trabajos Pruebas practicas mas
entrega de trabajos  |practicos adaptados a la |entrega de trabajos
practicos temporalizacién del curso|practicos
Actitud Actitud
Asignacion Pruebas tedricas: 10% [Pruebas tedricas: 20%  |Pruebas tedricas: 50%
porcentual a las Pruebas practicasy |Pruebas practicas y Pruebas practicas mas
diferentes entrega de entrega de trabajos: 70% |entrega de trabajos:
técnicas de trabajos: 80% Actitud: 10% 50%
evaluacion. Actitud: 10%
Criterios de En el caso de no
superacion del realizar pruebas
maodulo. tedricas, las
pruebas practicas
supondran el 90%
Pruebas tedricas y/o
Criterios vy Pruebas practicas y  [Pruebas tedricas Pruebas tedricas
procedimientos de |entrega de trabajos  |Pruebas practicas y Pruebas practicas y
recuperacion Actitud entrega de trabajos entrega de trabajos
Actitud Actitud
Criterios y Pruebas tedricas 50%
procedimientos de |Entregas de trabajos:
recuperacion si se [50%
pierde la evaluacion
continua
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Atencion a la diversidad

El Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo, dispone en su articulo 3, punto 2, que las
ensefanzas profesionales de artes plasticas y disefio fomentaran la igualdad efectiva de
oportunidades entre las personas, con independencia de su origen, raza, Ssexo,
discapacidad y demas circunstancias personales o sociales, para el acceso a la formacion
y el ejercicio profesional. A tal efecto se disponen los medios y recursos necesarios para
que todo el alumnado acceda y curse estas ensefanzas y, particularmente relativo al
modulo, para que consiga el maximo desarrollo personal e intelectual, asi como los
objetivos establecidos.

Por otro lado, la atencién a la inclusion educativa y la diversidad del alumnado es necesaria
y de obligado cumplimiento en la sociedad actual. Atendiendo a las indicaciones del Decreto
104/2018 se plantean en el aula diferentes niveles de respuesta educativa que se abordan
a continuacion:

7.1.- NIVEL | DE RESPUESTA EDUCATIVA

Primer Nivel de respuesta educativa. Determinado por el centro, a través del Departamento
de igualdad y Convivencia, donde se incluyen todas las medidas generales de atencién a
la diversidad. A destacar, que la Easda, aun no dispone de un Plan de Igualdad y
Convivencia (PIC), por lo que se usara la normativa genérica al respeto.

7.2.- NIVEL Il DE RESPUESTA EDUCATIVA

Segundo Nivel de respuesta educativa, son aquellas medidas de caracter general de
atencion a la diversidad, atendiendo en este sentido a agrupamientos flexibles, ritmos
diferentes y actividades diferenciadas a aquellos alumnos que lo requieran. Igualmente se
establece que observando directrices del departamento y la COCOPE se trabaje el
vocabulario técnico y especifico en inglés en aquellos alumnos que van a realizar las
practicas en Europa. Que se utilice un lenguaje inclusivo y que se intente referenciar y
mencionar a mujeres relevantes en la materia en el aula. También plantea actividades de
refuerzo y profundizacion para aquellos alumnos que se detecte.

7.3.- NIVEL lll DE RESPUESTA EDUCATIVA

Tercer Nivel de respuesta educativa. En donde se plantean determinadas materias para
que los alumnos y alumnas consigan pasar al mundo laboral con todas las garantias
posibles y sintiéndose incluidos como parte activa de la sociedad.

A fecha de la elaboracién de la programacion se desconoce si hay algun alumno o alumna
que requiera un tercer nivel de respuesta educativa. En el caso que lo hubiere o hubiera se
aplicarian las medidas que dicta el Decreto104/2018

Estas medidas, en ningun caso, supondran la supresion de objetivos, criterios de
evaluacion o resultados de aprendizaje que afecten a la competencia general del titulo.
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Actividades extraescolares

Jornadas culturales de la easda, fecha a determinar

Calidad y mejora continua

Se refleja en las memorias del curso anterior que el alumnado asistia desmotivado al aula
y mostraba, durante el inicio de curso, cierta desidia hacia la asignatura.

Tomando en cuenta estas consideraciones, se motivara al alumnado desde el principio
con diversas actividades que les haga atractiva e inspiradora en su mundo laboral.

Debido al caracter movible y adaptable que posee la programacion didactica se considera
que durante el curso esta programacion puede y debe adaptarse a los acontecimientos
del aula en base a una mejora continua de la labor del docente y del aprendizaje del
alumnado.

A lo largo del curso la programacion podra sufrir alteraciones en su ordenacion temporal
para adaptarse a las necesidades de aulas, material, situacion de emergencia, etc.

Se realizaran encuestas de evaluacién del profesorado entre el alumnado con el fin de
detectar aquellos aspectos metodoldgicos que deben ser corregidos tanto en este curso
como en los siguientes.

Evidentemente, cualquier modificacion de la misma sera puesta en conocimiento del
alumnado

Anexo 1: Objetivos generales

1. Utilizar con destreza los sistemas informaticos y programas de edicidon de contenidos
web y multimedia, asi como las herramientas adecuadas para la edicion, gestion y
mantenimiento web.

2. Resolver artistica y técnicamente los contenidos graficos y multimedia disefiados en un
proyecto de sitio web.

3. ldentificar las necesidades técnicas, materiales y graficas planteadas en un proyecto de
producto grafico interactivo para la red con el fin de optimizar y rentabilizar el proceso de
trabajo.

4. Conocer el proceso de realizacion del producto grafico interactivo, los
condicionamientos especificos de cada etapa y las técnicas de control de calidad
correspondientes.
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5. Ser capaz de valorar los recursos técnicos, materiales y graficos mas adecuados para
la realizacion de elementos multimedia.

6. Interpretar con rigor y sensibilidad artistico-plastica el briefing o la informacion
proyectual que se le suministre, ya sea grafica, escrita u oral, referente a los distintos
procesos de trabajo de la especialidad.

7. Utilizar con precisién los diversos dispositivos para la produccién de los elementos
multimedia disefiados en un proyecto web y aplicar las verificaciones necesarias de
accesibilidad y cumplimiento de los estandares de sitos webs.

8. Conocer con detalle las especificaciones técnicas de los materiales y equipos utilizados,
verificando las medidas de mantenimiento de los mismos y organizando la informacién
generada en cada proyecto.

9. Conocer, aplicar y adaptarse al marco legal, econdmico y organizativo que regula y
condiciona la actividad profesional.

10. Conocer y adaptarse al marco legal, econémico y organizativo que regula esta actividad
profesional.

11. Aplicar las medidas de seguridad e higiene necesarias en la actividad profesional y las
medidas preventivas necesarias para que los procesos llevados a cabo no incidan
negativamente en la salud.

12. Realizar el control de calidad en los procesos de produccion y edicidén y garantizar la
calidad técnica de los elementos graficos realizados.

13. Buscar, seleccionar y utilizar fuentes de informacion y formacion continua relacionados con
el ejercicio profesional.
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1.Marco legal

e Familia profesional artistica: Comunicacioén Grafica y Audiovisual.

Para Real Decreto 1435/2012 de 11 de octubre, por el que se establece el titulo de Técnico de
Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo perteneciente a la familia
profesional artistica de Comunicacién Grafica y Audiovisual y se aprueban las correspondientes
ensefianzas minimas. Boletin Oficial del Estado, 265, de 3 de noviembre de 2012.
https://www.boe.es/eli/es/rd/2012/10/11/1435

e DECRETO 178/2014, de 10 de octubre, del Consell, por el que se establece el curriculo de
las ensefianzas artisticas profesionales correspondientes al titulo de Técnico de Artes
Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Gréfico Interactivo, perteneciente a la familia
profesional artistica de Comunicacion Grafica y Audiovisual, en el ambito de la Comunitat
Valenciana. Diario Oficial Generalitat Valenciana,7380, de 14 de octubre de 2014.
https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2014/10/10/178/

e RESOLUCION de 30 de julio de 2024, del secretario autonémico de Educacién, por la que
se dictan instrucciones sobre ordenacién académica y de organizacion de la actividad
docente de los centros docentes que impartan ensefianzas profesionales de Artes Plasticas
y Disefio en la Comunitat Valenciana durante el curso 2024-2025.
https://dogv.gva.es/datos/2024/08/06/pdf/2024 8185 es.pdf

2.Descripcion del contexto

Dado las caracteristicas de los estudios que estan impartiendo, el idioma inglés es relevante para
sus estudios y su posterior trabajo.

3.Métodos pedagogicos

Docencia
La docencia sera prioritariamente presencial.

El inglés sera la lengua vehicular del proceso de ensefanza-aprendizaje y de las tutorias de la
asignatura. Todos los comunicados relacionados con la materia que se hagan seran en esta
lengua independientemente del canal de comunicacién elegido. Si fuera necesario el uso de
idiomas diferente al inglés, serian las 2 lenguas oficiales, castellano y valenciano.

Learning by doing sera la metodologia de trabajo a seguir en la que la lengua pasa a ser la
herramienta de trabajo y, no sdlo, el objeto de aprendizaje.
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Actividades de trabajo presencial

Las clases centradas en exposicion de contenidos tedricos por parte del profesorado seran
reducidas al minimo en pro de la préactica oral y escrita de la lengua. Las explicaciones de las
estructuras comunicativas seran facilitadas por escrito, al estilo de tablas muy visuales y de facil
comprension que puedan ser puestas en practica casi de inmediato.

Las clases de presentacion de ejercicios, trabajos o proyectos a realizar tendran dos etapas,
durante la primera se facilitaran las instrucciones del trabajo a realizar junto con un ejemplar de
modelo a seguir o a evitar, segun fuera el caso, siempre en inglés y de forma muy gréfica.
También se solucionaran las dudas que hubiere.

Las presentaciones del proyecto se haran en el aula con la ayuda de un PowerPoint o similar y un
resumen por escrito con el fin de generar una discusion / debate posterior entre el presentador y la
audiencia y de promover el uso oral de la lengua y de ejercer la critica constructiva. Gran parte
del trabajo sera tutorizado en el aula con el objetivo de revisar y reforzar la aplicacion de los
contenidos expuestos.

Normalmente se utilizaran todas las combinaciones grupales requeridas para la actividad y la
situacion comunicativa, desde individualmente, pasando por grupos de dos 0 mas numerosos o
toda la clase.

Se emplearan toda clase de recursos: notas de clase, apuntes del profesorado, libros
(ejercicios, gramatica, lectura), CDs, videos, presentaciones en PowerPoint, paginas web,
peliculas, impresos reales, prensa, diccionarios, etc... En definitiva, cualquier soporte y/ 0 medio
que contenga textos en inglés susceptibles de ser utilizados por el alumnado y/ o el profesorado
tanto reales como online.

Trabajo autbnomo del alumnado

El trabajo de estudio teodrico, las lecturas, las webquest, los ejercicios y la documentacion previa
para los trabajos practicos y las memorias se haran individualmente o en grupo por parte del
alumnado. Asi como el trabajo practico de aplicacion con el fin de completar, ampliar o consolidar
las unidades tematicas.

Para la realizacién de este trabajo, el profesorado proveera al alumnado con el material necesario
(fotocopias de textos, imagenes, dibujos, referencias de material expuesto y/ o producido en clase,
paginas web recomendadas, etc.), asi como las pautas de presentacion, formatos, fechas de
entrega, etc. y el necesario apoyo bibliografico. La finalidad es que el alumnado sea autonomo.
y proactivo.
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4. Descripcion del modulo

Distribucion del médulo: curso, horas y porcentaje de horas

El médulo de Idioma Extranjero se imparte en el primer y segundo curso del ciclo formativo de
grado medio de Asistencia al Producto Gréfico Interactivo. Consta de un total de 50 horas lectivas
por curso, lo que hace un total de 100 horas durante el Ciclo completo. En cada uno de los cursos
se imparten 2 sesiones semanales de 50 minutos.

Convalidaciones

Articulo 19.- Convalidaciones El médulo formativo de idioma extranjero se podra convalidar
siempre que se acredite, al menos, una de las siguientes situaciones:

-Tener superado el mismo modulo formativo en un ciclo formativo de Artes Plasticas y Diseno.

-Acreditar un nivel de conocimiento de la lengua extranjera del médulo formativo de nivel B1 del
Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas.

Incompatibilidades

Articulo 14.- Evaluacién Los modulos formativos de igual denominacion en primer y segundo
curso, de las ensefianzas reguladas en este decreto, tendran caracter progresivo. A tal efecto, los
modulos formativos de segundo curso seran considerados incompatibles a efectos de evaluacion,
en el caso de que previamente no se haya superado el de primer curso con la misma
denominacion.

5. Objetivos del médulo

1. Ampliar los conocimientos previos de idioma extranjero.

2. Aumentar la comprensién y perfeccionar la expresion oral que permitan una comunicacion
especifica en el ambito del trabajo que se va a desempenar.

3. Elaborar comunicaciones escritas y traducir textos técnicos especificos relacionados con este
ciclo formativo.

4. Utilizar diccionarios generales y técnicos.
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6. Unidades didacticas (UD)

Contenidos del médulo

1. Conocimientos del idioma, de caracter oral y escrito, relacionados con el entorno de la especialidad.

2. Aprendizaje del vocabulario necesario para expresarse en torno a temas habituales: el trabajo, el ambito social, cultural, medioambiental, etc.

3. Analisis y reforzamiento de estructuras morfosintacticas y gramaticales necesarias para la comprensién y traduccién de textos relacionados

con su ambito profesional.

4. Elaboracion de textos escritos, cartas, curricula, informes, proyectos, memorias de trabajo, presupuestos o cualquier otro tipo de documento
habitual en el ejercicio profesional de la especialidad.

LIBRO 2

unit topic Reading context Vocabulary Function

1 Movements Brochure Art Deco, Abstract Expressionism, Cubism,
Impressionism, Modernism, Neoclassicism,
Photorealism, pop art, postmodernism, Describing
romanticism, surrealism expectations
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Webpage Camera, develop, exposure, film, flash, focus, Making a
Photography 1 lens, negative, photographer, photography, shoot, | prediction
shutter speed tripod
Photography 2 Blog Aperture, digital photography, digital zoom, DSLR, | Describing

image sensor, ISO speed, LCD, optical zoom,
point-and-shoot, reflex mirror, SD card, white
balance

appropriate user

Photo Editing 1

Advice column

CGM, file format, GIF, JPEG, photo editing, pixel,
PNG, raster graphic, SVG, TIFF, vector graphic

Recommending
an action not be
taken

Photo Editing 2

Webpage

Blur, clone, crop, recompose, red eye, resize,
retouch, scaling, sharpen, stamp, straighten,
thumbnail, trim

Making
suggestions

Fonts 1 User’s Manual Bold, caps, font, format, italic, outline, point, Asking for opinion
shadow, strikethrough, subscript, superscript,
underline
Fonts 2 Angle, character width, expanded, monospaced, Confirming a
Textbook chapter ornamental, proportional, roman type, sans-serif, | prediction
script, serif, weight
Type and Lettering Alphabet, lettering, letterpress, set, stationery, Making an
Webpage type design, type family, type family, type foundry, | appointment
type, typeface
Web Design 1 Webpage Appearance, content, functionality, internet, Talking about
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navigation,search engine, usability, visibility, web
design, web development, webpage, website

goals

10 Course description Coding, CSS, FTP, HTML, hyperlink, JavaScript, Changing topics
Web Design 2 markup language, programming language, QR
code, web content management system, website
wireframe, XHTML, XSL

11 Layout 1 Email Alignment, center, column footer, header, justify, Describing
layout, overlap, row limitations

12 Layout 2 Manual Grid, gutter, illustration, landscape, Assigning tasks
margin,mirrored, orientation, portrait, relative,
spread,text.

13 DTP 1 Advertisement Batch mode, clip art, comprehensive layout, Discussing pros
desktop publishing electronic page, electronic and cons
paper, graphic communication, page layout, print,
publish WYSIWYG

14 DTP 2 Email A4, convert, find-and-replace, item style, kerning, | Expressing
leading, letter, master page, paper size, PDF, sympathy
style sheet.

15 CAD Advertisement 2D, 3D, architecture, CAD, diagram, drafting, Discussing
engineering, exploded view, model, photorealistic | familiarity

rendering,software, technical drawing.
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Libro 3

Unit | Topic Reading context Vocabulary function

1 Education 1 Letter Apprentice, diploma, foundation year, Describing
internship, liberal arts, multimedia, experience
placement, portfolio, printing, theory,
traditional, undergraduate.

2 Education 2 Website Continuing education, design Expressing
management, equivalency, full-time disappointment
faculty, graduate, part-time faculty,
prerequisite, seminar, specialty,
technology.

3 Business Types Job listing Commission, firm, freelancer, generalist, | Asking for
partnership, promotional, proprietor, details
referral, sole proprietorship, specialist,
staffer, studio.

4 Motion Design Webpage Abstract, animation, broadcast design, Asking for a
bumper, flying logo, kinetic, motion, recommendation
narrative, optical house, reel, title, trailer

5 Editorial Design Employee Art director, deadline, editorial, Giving a

handbook frequency, graphics editor, journalism, reminder

junior designer, magazine, newspaper,
periodical, publication
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Corporate Design

Business letter

Disagreeing with

6 Branding, business card, concise, an opinion
corporate identity, corporate philosophy,
corporation, customer, formula, grid,
logo, standars.manual,trademark.

7 Music Industry Review Albumcover,booklet, box set, CD, Expressing a

Design collectible, emblematic, genre, jewel preference
box, liner notes, LP, packaging, record
label

8 Video Game Webpage 3D modelling, animator, arcade, Making a

Design background artist, character artist, correction
concept artist, console, mobile gaming,
motion capture, polygon, texture
artist,video game.

9 Information Design | Email Chart, clarity, clutter, graph, information | Checking for
flow, information graphics, international | understanding
style, map, pictorial sign symbol,
statistic, utility, visual organization

10 Publishing Design | Article Binding, house style, illustrator, interior, | Describing pros
jacket, mass market, professional, and cons
publishing, textbook, trade, typography

Advertising Design | Job description Making

11 Ad space, advertising, agency, comparisons
billboard, brand, campaign, commercial,
copywriter, creative director, flyer, niche,
print ad.

12 Enviromental Letter to the Banner, coordinated, direct, Describing

Design editor environmental design, exhibition, consecuences

functional, informative, kiosk, ordinance,
public, sign, wayfinding.
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13 Brochure Backdrop, commercial, construction,
Interior Design draft, fixture, furniture, interior decorator,
interior designer, lighting,
period,residencial,structural.

Describing
orders of events

14 Fashion Design Résumé Accessory, collection, draping, fashion
designer, garment, haute couture,
mass-market, pattern, ready-to-ear,
runway show, stylist, textile designer

Giving advice

15 Interactive Design | Article Animated, collateral, complement, digital | Requesting
media, interactive, interface link, more
navigation system, revise, time-based information
media, virtual, wireless.
Tabla de relacion UD-objetivos
Unidades didacticas 01 02 03 04 Objetiv032 Relevancia (%)
generales
libro 2
Unidades del 1 al 15 X X X X 18913 50%
Libro 3. Unidades 1 a 15 X X X X 8,9,13 50%

1Especiﬁcados y enumerados en la seccion objetivos del médulo
2Especiﬁcados y enumerados en el Anexo 1
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Tabla de relacion UD-criterios de evaluacion del modulo

Unidades didéacticas

C.Ev.01°

C.Ev.02

C.Ev.03

C.Ev.04

C.Ev.05

Libro2. UD 1a 15

Libro3,UD 1a 15

C.EV.01 Comprender aspectos linguisticos relacionados con la especialidad.
C.EV.02 | Comprender comunicaciones de trabajo diario.

C.EV.03 | Expresar opiniones personales sobre el campo laboral especifico.
C.EV.04 | Elaborar mensajes concretos.

C.EV.05 | Redactar documentos relacionados con el ambito profesional.

3 Especificados y numerados en la secciéon Evaluacion->Criterios de evaluacion del médulo
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Materiales y recursos especificos de la unidad

Libros de texto de referencia

Se trabajara con el libro de texto de la coleccidén Career Paths, de la editorial britanica Express
Publishing, distribuida en Espafna por Edebé.:

- EVANS, Virginia, Jenny DOOLEY y Henrietta P. ROGERS. Art & Design, Ed. Express
Publishing.

-Curso de autoaprendizaje Inglés de los negocios. ed.Pons
-English file pre-intermediate ed.Oxford

Diccionarios
Ademas, se recomiendan los siguientes diccionarios:

Oxford Business (bilingle)

Oxford Business English Dictionary (monolingtie),

Oxford Study (generalista)

The Oxford-duden Pictorial Spanish and English dictionary.

Material adicional

Videos y peliculas de nivel inicial.

Se fomentaran las actividades que impliquen colaboracion y coordinacion con otras asignaturas de
indole mas practica, como Proyectos o Medios Informéticos. También se utilizara el ordenador
de aula y el material audiovisual del aula.

El alumnado podra traer sus propios portatiles en los cuales se recomienda que se instale un
diccionario digital gratuito como Wordreference.com. Dicho diccionario también se podra instalar
como App en dispositivos méviles. El alumnado podra encontrar los documentos trabajados en
clase en el servicio gratuito de alojamiento de archivos Drive.

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

PRACTICA y CONSULTA:

-Curso de autoaprendizaje de INGLES de los negocios. Ed. Pons (El libro se encuentra en el Dpto
de Ciencias Sociales y Legislacion)

-Career Paths, Art & Design. Virginia Evans, Jenny Dooley, Henrietta P. Rogers (El libro se
encuentra en el Dpto de Ciencias Sociales y Legislacion)
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-Curso de autoaprendizaje Inglés de los negocios. ed.Pons
-English file pre-intermediate ed.Oxford

-Essential Grammar in use. R. Murphy (elemental, avanzado)

-Grammar in goblets. M.A. Campos, Antonio Lillo, Victor Pina.

-Vocabulary for First Certificate, Barbara Thomas, Laura Matthews.

http://www.wordreference.com
http://www.ororotv.com
http://www.bbclearningenglish.com
http://www.google.com/english
http://en.wikipedia.org/wiki/Main_Page
http://openlearn.open.ac.uk
http://www.englishpage.com/
http://www.focusenglish.com/dialogues/conversation
http://esl.about.com/
http://www.talkenglish.com/
http://www.free-english.com/english/Home.aspx
http://www.business-english.com/
http://www.shertonenglish.com/
http://www.examenglish.com/
http://www.nonstopenglish.com/
http://www.hospitalenglish.com/
http://www.5minuteenglish.com/
http://www.spanishdict.com/
http://www.english-daily.com/
http://www.usingenglish.com/reference/idioms/
http://www.englishenglish.com
http://englishenglish.com/englishtest.htm
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7 .Distribucion temporal

Unidades didacticas Fechas
Libro2. UD 1a 15 De setiembre a diciembre 2024
Libro3.UD 1a 15 De diciembre a marzo 2025

8.Evaluacion

1. El profesorado debe informar al alumnado sobre su proceso de aprendizaje, los criterios y
procedimientos de evaluacioén y las valoraciones sobre su aprovechamiento académico, asi como
sobre las medidas de refuerzo educativo que fuera necesario adoptar.

2. La evaluacioén del rendimiento educativo del alumnado es un proceso continuo y sumativo.

3. La asistencia a clase del alumnado y a las actividades programadas debe ser regular. Sera
necesaria la asistencia de al menos el 80% de las clases y actividades previstas en cada médulo.
El incumplimiento de dicho requisito supondra la pérdida del derecho a la evaluaciéon continua.

4.En los procesos de evaluacién, el alumnado sera calificado mediante escala numérica de 1 a 10,
considerandose positivas las calificaciones de 5 y superiores, y negativas las inferiores a 5.

5. Los médulos formativos de igual denominacién en el primer y segundo curso tendran caracter
progresivo. A tal efecto, los mddulos de segundo curso seran considerados incompatibles a efecto
de evaluacion, en el caso que previamente no se haya superado el primer curso con la misma
denominacion.

6. El mdédulo de proyecto integrado tendra la consideracion de incompatible a efectos de
evaluaciéon hasta que se produzca la superacion de los modulos restantes.

7. EI numero maximo de convocatorias sera de cuatro. El alumnado podra solicitar una
convocatoria de gracia.

8. El alumnado podra promocionar del primero al segundo curso del ciclo formativo
correspondiente cuando haya obtenido evaluacion positiva en médulos cuya carga lectiva sume, al
menos, el 75% del primer curso.

9. Si un alumno/a no se presentase a una prueba de evaluacion final, obtendra una calificacion de
cero puntos y la convocatoria correspondiente sera computada a los efectos de permanencia en

las ensefianzas, salvo renuncia de convocatoria por parte del alumnado.
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10. En ningln caso se aceptara como criterio valido para aprobar al alumnado el hecho de
gue el médulo de Idioma Extranjero sea el Unico que le queda para conseguir una
determinada titulacion.

11. La asistencia a clase, aunque imprescindible, no resulta garantia de aprobado si no se
produce un aprovechamiento real del curso.

12. Las unidades didacticas pueden variar de orden y variar dependiendo del nivel y el grupo

Criterios comunes de evaluacion, calificacion y recuperacion

-Se realizaran examenes de contenido gramatical, Iéxico y de las cuatro destrezas (comprension y
expresion escrita y comprension y expresion oral) que contabilizaran un 50% de la nota final de
evaluacion. Se necesitara una nota positiva de 5 para poder hacer media con el resto de las
pruebas de evaluacion.

- Un 40% resultara de la suma de dos proyectos en cada evaluacién que contaran con una parte
escrita y otra oral a desarrollar por parte del alumnado (al menos uno de los proyectos sera de
caracter individual). Se exigira la presentacion de ambos proyectos para poder superar la
evaluacion.

- El 10%restante lo forman la asistencia, la actitud y el trabajo dentro y fuera de clase

Examenes 1° proyecto 2° proyecto Asistencia,actitud y
trabajo
50% 20% 20% 10%

e Un examen o ejercicio no realizado en la fecha indicada sin causa justificada, y presentado en
fecha de recuperacién, sera calificado con 2 puntos menos. Por lo tanto, el alumnado podra optar
a un maximo de 8 puntos.

e El alumnado debera entregar los trabajos solicitados en tiempo y forma. La asistencia a clase
es esencial para asimilacion de los contenidos y serd valorada en la evaluacion con un 10%. En
cada evaluacion, el alumnado con mas de un 20% de faltas de asistencia no justificadas
obtendré una puntuacion méaxima de 4 puntos. Y ademas debera realizar la prueba final en
junio.

e El alumnado con el modulo Idioma Extranjero debera presentar TODOS los trabajos realizados
durante el curso, alcanzando en ellos los contenidos minimos exigibles pendiente debera realizar
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la Prueba Final. Sera necesario establecer un contacto periédico que permita seguir el progreso
de su trabajo mediante una atencién personalizada. De esta manera podran reforzar y profundizar
en sus conocimientos para recuperar el modulo

e El profesorado anunciara las fechas y dias de los examenes extraordinarios de julio de
manera publica en tablones vy listas. El alumnado tiene la obligaciéon de informarse al respecto y de
asistir a todas sus pruebas puntualmente.

e En cada evaluacién le corresponde como minimo una recuperacion, cuyas fechas seran
comunicadas al alumnado con la suficiente antelacién.

e Se evaluaran, con los perceptivos trabajos o ejercicios, las cuatro habilidades basicas: reading,
writing, listening y speaking. El alumnado que tenga suspensa alguna de estas destrezas por dejar
la prueba en blanco o no presentarse a ella no podra aprobar la evaluacion.

o También se tendra muy en cuenta la asistencia regular a clase (ya que las faltas de
asistencia no justificadas se valoraran negativamente para la nota final) asi como la
puntualidad, la participacion dinamica en el aula y la entrega periddica de los trabajos
y/o ejercicios que se soliciten, teniendo una especial importancia que dicha entrega se
realice en las fechas indicadas por el profesorado. La valoracién del rendimiento del
alumnado exige como condicidn necesaria su asidua asistencia a las clases.

¢ Una vez agotadas las 4 convocatorias el alumnado dispondra de una convocatoria de
gracia.

Criterios de evaluacion del modulo y minimos exigibles

C. ev. 01 Comprender aspectos linguisticos relacionados con la especialidad.
-Minimos exigibles:
-Comprende mensaijes relacionados con las especialidades expresadas en inglés.

C. ev. 02 Comprender comunicaciones de trabajo diario.
-Minimos exigibles:
-Comprende instrucciones para la elaboracion de tareas cotidianas expresadas en
inglés -Comprende el sentido general y especifico de conversaciones de ambito
laboral
-Comprende el funcionamiento de las féormulas de comunicaciones escritas y
orales: memorandums, emails, articulos de prensa, etc.

C. ev. 03 Expresar opiniones personales sobre el campo laboral especifico.

-Minimos exigibles:
Sabe dar su opinién en inglés sobre cuestiones del ambito laboral especifico.
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C. ev. 04 Elaborar mensajes concretos.
-Minimos exigibles:
Elabora mensajes breves en inglés sobre las cuestiones y situaciones propuestas
enfocadas al campo profesional acordes a las pautas establecidas.
-Utiliza correctamente el vocabulario apropiado a fines especificos formulando
frases coherentes con un uso de las estructuras gramaticales que no impide el
objetivo de comunicacion.

C. ev. 05 Redactar documentos relacionados con el ambito profesional.
-Minimos exigibles:
Es capaz de redactar textos profesionales en inglés conforme a un guién orientativo
para su consecucion.
-Cumple el objetivo comunicativo en forma escrita respetando los criterios vy
férmulas tipica

Criterios de calificacion

-Examenes sobre contenidos de las unidades (50%)

-Proyectos y trabajos que representaran un 40% de la nota final de la evaluacion.

-Asistencia (justificacion de faltas), actitud (interés, revisién de errores y aprovechamiento del
feedback sobre resultados para implementar herramientas de perfeccionamiento y mejora,
participacion, colaboracién, entrega de trabajos en tiempo y forma) sumara hasta un 10% de la
nota final de la evaluacion.

Tabla resumen

Alumnado que ha
promocionado con
este mdédulo Alumnado que anula
Alumnado en : )
s . pendiente / la convocatoria
evaluacion ordinaria . L
Convocatoria de ordinaria
gracia
Técnicas de Examen Destrezas Examen
evaluacion y comunicativas Examen Destrezas
porcentaje Actitud comunicativas
Asignacion 50%Examen o 60% Examen
o 100% examen or 1 : .
porcentual a las 40% 40% Listening,
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diferentes técnicas
de evaluacion.

Listening,Speaking,
task clases

SpeakingTasks

Criterios de 10% actitud
superacion del

modulo

Criterios y Examen recuperacion

procedimientos de junio

o, Examen
recuperacion

Criterios y
procedimientos en
caso de que se
pierde la evaluacion
continua.

Examen todo el curso
en junio y julio

9. Atencion a la diversidad

El Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo, dispone en su articulo 3, punto 2, que las ensehanzas
profesionales de artes plasticas y disefio fomentaran la igualdad efectiva de oportunidades entre
las personas, con independencia de su origen, raza, sexo, discapacidad y demas circunstancias
personales o sociales, para el acceso a la formacién y el ejercicio profesional. A tal efecto se
disponen los medios y recursos necesarios para que todo el alumnado acceda y curse estas
ensefanzas y, particularmente relativo al modulo, para que consiga el maximo desarrollo personal
e intelectual, asi como los objetivos establecidos.

En la Comunidad Valenciana el Decreto 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se
desarrollan los principios de equidad y de inclusidn en el sistema educativo valenciano, en su
articulo 27, indica la obligacion de facilitar itinerarios adaptados a los diferentes ritmos y
posibilidades de aprendizaje de cada alumna y alumno.

En ningun caso supondran la supresion de obijetivos, criterios de evaluacion o resultados de
aprendizaje que afecten a la competencia general del titulo.

10. Actividades extraescolares

Se tendra en cuenta la oferta educativa, en cuanto a exposiciones, viajes o conferencias que
estén estrechamente relacionados con los contenidos que la asignatura debe desarrollar durante
el curso.
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11.Calidad y mejora continua

Se tendran en cuenta las aportaciones reflejadas en la memoria final del médulo del curso
anterior. Seria conveniente que el grupo se desdoblara dada la cantidad de alumnado y asi
favorecer la competencia comunicativa.
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12.Anexos

Anexo 1: Objetivos generales del ciclo formativo

10.

11.

12.

13.

Utilizar con destreza los sistemas informaticos y programas de edicion de contenidos web
y multimedia, asi como las herramientas adecuadas para la edicion, gestion y
mantenimiento web.

Resolver artistica y técnicamente los contenidos graficos y multimedia disefiados en un
proyecto de sitio web.

Identificar las necesidades técnicas, materiales y graficas planteadas en un proyecto de
producto grafico interactivo para la red con el fin de optimizar y rentabilizar el proceso de
trabajo.

Conocer el proceso de realizacion del producto grafico interactivo, los condicionamientos
especificos de cada etapa y las técnicas de control de calidad correspondientes.

Ser capaz de valorar los recursos técnicos, materiales y graficos mas adecuados para la
realizacion de elementos multimedia.

Interpretar con rigor y sensibilidad artistico-plastica el briefing o la informacion proyectual
que se le suministre, ya sea grafica, escrita u oral, referente a los distintos procesos de
trabajo de la especialidad.

Utilizar con precision los diversos dispositivos para la produccién de los elementos
multimedia disenados en un proyecto web y aplicar las verificaciones necesarias de
accesibilidad y cumplimiento de los estandares de sitos web.

Conocer con detalle las especificaciones técnicas de los materiales y equipos utilizados,
verificando las medidas de mantenimiento de los mismos y organizando la informacién
generada en cada proyecto.

Conocer, aplicar y adaptarse al marco legal, econémico y organizativo que regula y
condiciona la actividad profesional.

Conocer y adaptare al marco legal, econémico y organizativo que regula esta actividad
profesional.

Aplicar las medidas de seguridad e higiene necesarias en la actividad profesional y las
medidas preventivas necesarias para que los procesos llevados a cabo no incidan
negativamente en la salud.

Realizar el control de calidad en los procesos de produccion y edicion y garantizar la
calidad técnica de los elementos graficos realizados.

Buscar, seleccionar y utilizar fuentes de informacién y formacion continua relacionados con
el ejercicio profesional.
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1.Marco legal

e Familia profesional artistica: Comunicacion Grafica y Audiovisual.

e Establecimiento del titulo y ensefianzas minimas: Real Decreto 1435/2012, de 11 de
octubre.

e Curriculo: Orden ECD/1564/2013, de 2 de agosto.

e Desarrollo autonémico para la Comunidad Valenciana: Decreto 178/2014, de 10 de
octubre.

e Real Decreto 1435/2012 de 11 de octubre, por el que se establece el titulo de Técnico de
Artes Plasticas y Diseno en Asistencia al Producto Grafico Interactivo perteneciente a la
familia profesional artistica de Comunicacién Grafica y Audiovisual y se aprueban las
correspondientes ensefianzas minimas. Boletin Oficial del Estado, 265, de 3 de noviembre
de 2012._https://www.boe.es/eli/es/rd/2012/10/11/1435

e DECRETO 178/2014, de 10 de octubre, del Consell, por el que se establece el curriculo de
las ensefianzas artisticas profesionales correspondientes al titulo de Técnico de Artes
Plasticas y Diseno en Asistencia al Producto Grafico Interactivo, perteneciente a la familia
profesional artistica de Comunicacion Grafica y Audiovisual, en el ambito de la Comunitat
Valenciana. Diario Oficial Generalitat Valenciana, 7380, de 14 de octubre de 2014.
https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2014/10/10/178/

e RESOLUCION de 30 de julio de 2024, del secretario autonémico de Educacion, por la que se
dictan instrucciones sobre ordenacién académica y de organizacion de la actividad
docente de los centros docentes que impartan ensefianzas profesionales de Artes
Plasticas y Disefio en la Comunitat Valenciana durante el curso 2024-2025.

https://dogv.gva.es/datos/2024/08/06/pdf/2024_8185_es.pdf

2.Descripcion del contexto

En la provincia hay muchas pequefias empresas destinadas al desarrollo Web, que principalmente
se nutren de los titulados en los distintos grados de informatica de la Universidad de Alicante y la
Universidad Miguel Hernandez de Elche.

El médulo se imparte en los dos idiomas cooficiales de la Comunidad Valenciana.

3.Métodos pedagogicos

El mddulo persigue en sus planteamientos y actividades una experiencia de trabajo
eminentemente practica, en la que el estudiante adquiera los conocimientos y las destrezas en el
manejo de las herramientas a través de la resolucién de los problemas que plantee cada unidad,
asi como aquellos que se deriven de su propia experimentacion creativa. Debido a su enfoque
profesional, se hace especial hincapié en la observacion solicita de las consideraciones técnicas
necesarias que garanticen una publicacién y distribucion adecuada.
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4.Descripcion del modulo

Distribucién del médulo: curso, horas y porcentaje de horas

El médulo de Multimedia se imparte en los dos cursos del ciclo. Consta de un total de 250 horas
lectivas que corresponden a 4 sesiones semanales en primero y 6 sesiones semanales en
segundo. En segundo, las horas de este mddulo, son un 20% del total.

Convalidaciones

El presente modulo puede ser objeto de convalidacion con:

- Médulo Lenguaje y tecnologia audiovisual superado en ciclo formativo de grado superior de
Graéfica Interactiva y Grafica Audiovisual.
- Materia de Bachillerato: Cultura Audiovisual.

Incompatibilidades

El médulo de Multimedia en el segundo curso es incompatible a efectos de evaluacién con
Multimedia de primer curso.

5.0bjetivos del médulo

1. Diferenciar los contenidos multimedia que se integran en un proyecto web.

2. Comprender el concepto de interactividad y utilizarlo en aplicaciones multimedia.

3. Producir contenidos multimedia para su integracion en una web.

4. Manejar programas de edicion multimedia y utilizarlos correctamente para la creaciéon y
tratamiento de sonido, video y animaciones integradas en un proyecto de sitio web.

5. Insertar elementos multimedia en un sitio web siguiendo las especificaciones del proyecto.

Dichos contenidos se desarrollan a lo largo de los dos cursos en que se imparte la asignatura, de
forma que durante el primer afio son abordados de forma introductoria y durante el segundo,
puesto que la asignatura goza de mas carga lectiva, se lleva a cabo una secuenciacién de
actividades mas complejas que el primer afio. Siguiendo las directrices del coordinador del ciclo y
para evitar solapamientos con otras asignaturas, Multimedia en el curso de segundo da prioridad
en los objetivos 1, 3,y 4..

Las unidades didacticas en las que se organizan los contenidos curriculares estan reflejadas en
la siguiente tabla.
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6.Unidades didacticas (UD)

Tabla de relacion UD-objetivos

Unidades didacticas 01 02 03 04 05 | Obietivos | b jevancia (%)
generales
UD1. Multimedia, concepto y tipologia de contenidos (imagen, sonido,
video y animacion). Aplicaciones e importancia en los diferentes ambitos X X 3,4,9 10
sociales (econémico y empresarial, educativo y privado).
UD2. Repaso: La teoria de la imagen y el lenguaje audiovisual. X X 2,3,6 10
UD3. Introduccion a la animacion y sus técnicas. Casos practicos: motion 1,2,7,8,
: . . - X X X 25
graphics y la tipografia en movimiento. 12
UD4. Introduccidn al video digital. Grabacion, edicion y posproduccion de 1,2,7,8,
; X X X 25
video. 12
UD5. Formatos y codecs de video. Exportacion y optimizacion de los 1,2,7,8,
; . e X X X X 10
archivos para diferentes plataformas de difusion. 12
UDG. Introduccion al tratamiento digital del audio: extraccién, grabacion y 1,2,7,8,
- X X X 20
edicion. Programas y formatos. 12

'Especificados y enumerados en la seccion objetivos del médulo
2Especificados y enumerados en el Anexo 1 del Decreto 178/2014.
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Tabla de relacion UD-criterios de evaluacion del modulo

Programas y formatos.

Unidades didacticas C.Ev.01® C.Ev.02 C.Ev.03 C.Ev.04 C.Ev.05

UD1. Multimedia, concepto y tipologia de contenidos (imagen, sonido, video y
animacion). Aplicaciones e importancia en los diferentes ambitos sociales (econémico y X
empresarial, educativo y privado).
UD2. Repaso: La teoria de la imagen y el lenguaje audiovisual. X X
UD3. Introduccion a la animacion y sus técnicas. Casos practicos: motion graphics y la X X X
tipografia en movimiento.
UD4. Introduccion al video digital. Grabacion, edicion y posproduccion de video. X X X X
UD5. Formatos y codecs de video. Exportacion y optimizacion de los archivos para

. e s X X X
diferentes plataformas de difusion.
UDG. Introduccion al tratamiento digital del audio: extraccion, grabacion y edicion. X X x X

3 Especificados y numerados en la seccion Evaluacion->Criterios de evaluaciéon del modulo
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Desarrollo de las unidades didacticas

UD1: Multimedia, concepto y tipologia de contenidos (imagen,
sonido, video y animacién). Aplicaciones e importancia en los
diferentes ambitos sociales (econémico y empresarial,
educativo y privado).

Conocimientos previos

Conocimientos basicos adquiridos en el primer curso sobre aplicaciones multimedia.

Contenidos

1. Definicion y evolucién del multimedia

2. Repaso de las herramientas y tecnologia multimedia. Equipo multimedia: APPs de grabacion,
edicion y animacion.

3. Repaso del contenido multimedia (texto, imagen, sonido, video y animacion).

4. Aplicaciones comunicativas del multimedia.

Actividades

- Realizacion de evaluacion inicial o diagndstico a través de diversos ejercicios, como podria ser
un videocurriculum.
- Realizacion de una puesta en comun sobre APP’s.

Temas transversales

- Respeto a la diversidad del grupo. La imagen que proyectamos.

Minimos exigibles

- Conoce las herramientas y tecnologia multimedia mas importantes.
- Identifica y analiza los elementos que componen el contenido multimedia.
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Materiales y recursos especificos de la unidad

Ordenador, camara réflex, de video o movil, software de edicion.

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

http://www.monografias.com/trabajos10/mmedia/mmedia.shtml#formato

UD2: El lenguaje audiovisual.

Conocimientos previos

Conocimientos basicos sobre el lenguaje audiovisual adquiridos el curso pasado.

Contenidos

. Plano, toma y secuencia

. Campo y fuera de campo

. Fragmentacion del espacio escénico
. El movimiento

. La composicién

. Elipsis y transiciones

. Continuidad

~NOoO ok WON -

Actividades

Esta segunda unidad sera basicamente tedrica. Se trata de profundizar en el contenido conceptual
del curso pasado, mediante:

1. Explicar los conceptos del lenguaje en el aula.

2. Analizar imagenes y obras audiovisuales para identificar los conceptos.

3. Realizar ejercicios practicos de montaje.

Minimos exigibles

- Conoce los conceptos basicos del lenguaje audiovisual y la terminologia especifica.
- Analiza obras audiovisuales identificando los conceptos basicos.
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- Usa la terminologia especifica de forma correcta.
- Maneja correctamente el software de edicién no lineal.

Materiales y recursos especificos de la unidad

Ordenador, camara réflex, de video o movil, software de edicion.

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

ZUNIGA, J. Imagen. Escuela de cine y video S.L. Guipuzkoa, 2004.

FERNANDEZ FEDERICO & MATINEZ ABADIA JOSE. Manual basico de lenguaje y narrativa
audiovisual. Paidos Papeles de Comunicacion 22. Barcelona. 2005

CASTILLO, J.M. Television y lenguaje audiovisual. IORTV, Madrid, 2004
http://www.monografias.com/trabajos10/mmedia/mmedia.shtml#formato

UD3: Introduccion a la animacién y sus técnicas. Casos
practicos: motion graphics y la tipografia en movimiento.

Conocimientos previos

Conocimientos basicos sobre animacion.

Contenidos

1. Los elementos que componen el motion graphics.

2. Animacion tradicional aplicada a animacién por ordenador.

2.Técnicas de animacién por ordenador y modos de composicién del motion graphics:
profundizacion en la animacién vectorial 2D

3. Type in motion

4. Aplicaciones comunicativas

Actividades

Profundizar en el manejo del software de animacion vectorial
Visionar y analizar ejemplos dados.
Realizar ejercicios de animacion vectorial 2D usando After Effects.
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Realizar un video informativo, a partir del montaje de video y animacién de tipografia.
Realizar un pdster animado y un logotipo; coordinacion con la asignatura de Composicion.

Minimos exigibles

- Conoce los elementos que componen el motion graphics y los relaciona con el lenguaje
audiovisual.

- Maneja de forma correcta el software de animacion 2D.

- Conoce los principios basicos de la animacién tradicional y técnicas de animacion por
ordenador.

- Aplica de forma correcta los principios basicos de la animacion tradicional a la animacion
por ordenador.

Materiales y recursos especificos de la unidad

Ordenador, software de edicion y animacion 2D.

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

Brarda Maria Cecilia. Motion Graphics Design.Editorial Gustavo Gili. 2016
Apuntes en distintos formatos proporcionados por la profesora.

UD4: Preproduccién, produccion y posproduccion
Conocimientos previos

Conocimientos basicos adquiridos durante el curso pasado sobre grabacion, edicion y
posproduccion.

Contenidos

0. Preproduccion: de la idea al guion

1. Dispositivos de grabacion de video: camara, smartphone
2. Captura de video

3. Edicién de video con Premiere o software similar

4. Profundizacion en el montaje, titulacion y posproduccién
5. Tratamiento del sonido
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Actividades

- Explicacién de la profesora

- Desarrollo de la fase de preproducciéon de una obra audiovisual (duraciéon un minuto), en
coordinacién con OF. Las siguientes fases (produccién y postproduccion) son abarcadas
en funcion de la evolucién del proceso de ensefianza aprendizaje.

Minimos exigibles

- Conoce las fases del proceso de produccion de una obra audiovisual.

- ldentifica la documentacién correspondiente a cada fase.

- Utiliza de forma correcta un equipo basico de grabacion audiovisual.

- Aplica criterios basicos de calidad en |la grabacién de video y audio.

- Maneja de forma correcta el software de edicion no lineal, desde la captura hasta la
exportacion.

Materiales y recursos especificos de la unidad

Ordenador, dispositivos de grabacién, tripode, micréfonos, focos, software de edicién y animacion
2D.

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

Apuntes proporcionados por la profesora.

UDS5: Formatos y cédigos de video. Exportacion y optimizaciéon
de los archivos para las diferentes plataformas de difusion.

Conocimientos previos

Conocimientos basicos sobre comprension en video y audio.

Contenidos

1. Exportacion de video y audio
2. Principales codecs segun el uso
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Actividades

Esta unidad se desarrolla de forma transversal a lo largo del curso

Minimos exigibles

- Distingue diferentes técnicas de exportacion en funcién de las necesidades del canal de

publicacion.

- Maneja de forma basica las herramientas de exportacion del software de edicion y

composicion.

Materiales y recursos especificos de la unidad

Ordenador, software de edicion, animacion y motor de codificacion.

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

Apuntes proporcionados por la profesora.

7. Distribucion temporal

Unidad didactica Fechas
uD1 Primer trimestre
ub2 Primer trimestre
uD3 Primer y segundo trimestre
uD4 Segundo trimestre
ubD5 Segundo trimestre
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8. Evaluacion

Criterios comunes de evaluacion, calificacion y recuperacion

1.

El profesorado debe informar al alumnado sobre su proceso de aprendizaje, los criterios y
procedimientos de evaluacion y las valoraciones sobre su aprovechamiento académico, asi
como sobre las medidas de refuerzo educativo que fuera necesario adoptar.

La evaluacioén del rendimiento educativo del alumnado es un proceso continuo y sumativo.
La asistencia a clase del alumnado y a las actividades programadas debe ser regular. Sera
necesaria la asistencia de al menos el 80% de las clases y actividades previstas en cada
modulo. El incumplimiento de dicho requisito supondra la pérdida del derecho a la
evaluacién continua.

En los procesos de evaluacion, el alumnado sera calificado mediante escala numérica de 1
a 10, considerandose positivas las calificaciones de 5 y superiores, y negativas las
inferiores a 5.

Los moédulos formativos de igual denominacién en el primer y segundo curso tendran
caracter progresivo. A tal efecto, los mdédulos de segundo curso seran considerados
incompatibles a efecto de evaluacién, en el caso que previamente no se haya superado el
primer curso con la misma denominacion.

El mdédulo de proyecto integrado tendra la consideracién de incompatible a efectos de
evaluacién hasta que se produzca la superacion de los modulos restantes.

El niumero maximo de convocatorias sera de cuatro. El alumnado podra solicitar una
convocatoria de gracia.

El alumnado podra promocionar del primero al segundo curso del ciclo formativo
correspondiente cuando haya obtenido evaluacion positiva en modulos cuya carga lectiva
sume, al menos, el 75% del primer curso.

Si un alumno/a no se presentase a una prueba de evaluacién final, obtendra una
calificacion de cero puntos y la convocatoria correspondiente sera computada a los efectos
de permanencia en las ensefianzas, salvo renuncia de convocatoria por parte del
alumnado.

Procedimientos y criterios particulares de evaluacion, calificacion y
recuperacion

Criterios de evaluacién del modulo y minimos exigibles

C.Ev.01 Comprender los conceptos fundamentales relacionados con la edicion de diferentes
contenidos multimedia y su funcionalidad en una Web.
o Minimos exigibles:

= Identificar los elementos formativos de un producto multimedia.
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= Conocer el proceso basico de edicién del contenido multimedia.

C.Ev.02 Utilizar con destreza los programas especificos de produccion y edicion de animaciones,
audio y video y optimizar los archivos para su utilizacion en proyectos web.
o Minimos exigibles:
= Conoce y utiliza correctamente las herramientas de los programas de edicion de
video y audio y animacion.
» Identifica los diferentes cddecs de video y exporta los archivos con el cédec mas
adecuado a la propuesta de proyecto.

C.Ev.03 Generar contenidos multimedia de diversa indole de acuerdo a las indicaciones del
proyecto de un producto grafico interactivo e integrarlos adecuadamente en el sitio Web.

o Minimos exigibles:
= Maneja correctamente las herramientas adecuadas para generar contenidos
multimedia.
= Conoce el proceso de produccion de contenidos multimedia.

= |dentifica los requisitos técnicos que debe satisfacer un contenido multimedia para

gue sea correctamente integrado en un sitio Web.

C.Ev.04 Aplicar correctamente la interactividad, accesibilidad, usabilidad, impacto visual,
legibilidad, en diferentes contenidos Web, de acuerdo con las indicaciones estilisticas y
comunicativas del proyecto asignado.

Para evitar solapar con la asignatura de Ampliacion de sistema informaticos no se aplica en
Multimedia.

C.Ev.05 Producir y manejar con precision archivos multimedia para su publicacion en soporte Web
y verificar su adecuacion técnica, estilistica y comunicativa a las especificaciones del proyecto.

o Minimos exigibles:
= Identificar las especificaciones del proyecto a nivel técnico, estilistico y
comunicativo.

= Conocer las principales caracteristicas técnicas de los archivos multimedia.
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Criterios de calificacion

La asistencia presencial a las clases lectivas continuada es fundamental para alcanzar los
objetivos de la asignatura. La asistencia se controlara mediante el itaca y/o una hoja de
firmas que completara el profesorado y no se admitira el acceso al aula una vez cerrada la
puerta por parte del profesor a los 5 minutos del inicio de la misma para evitar interrupciones.

La falta de puntualidad en la asignatura supone una pérdida del tiempo de trabajo a realizar
en el aula, y que resulta dificil recuperar. Piensa que algunas actividades son grupales. Los
audiovisuales suelen ser realizados en equipo. El esfuerzo individual repercute en el buen
resultado grupal. Por tanto, los retrasos y las ausencias injustificadas repercutiran en una
disminucion de la nota, pérdida de evaluacién continua y probablemente en la calidad del
proyecto.

La asignatura no proporciona todo el material. El alumnado esta obligado a llevar, cuadernos
y boligrafos para anotar apuntes, USB para realizar copias de las capturas y proyectos, mas
otro tipo de material segun sea la naturaleza del proyecto. Para los ejercicios de edicion de
video el alumnado debera venir a la escuela provisto de un ratdn y auriculares.

El medio de entregas empleado sera, sobre todo, el aula virtual que recomiende TIC. En
caso de que los proyectos de video no se puedan compartir por su peso, se comunicara la
forma de entrega en el momento del enunciado, que podria ser Google Drive, Classroom o
Moodle . Cada entrega es rigurosa en hora y fecha establecida.

Cualquier deteccion de plagio en trabajos, examenes o ejercicios practicos equivaldra a un
suspenso y sera necesario repetir la entrega o el examen.

En el aula es necesario mantener una actitud de trabajo y respeto siempre:

e Cualquier falta de respeto en la convivencia y a lo largo del curso en la asignatura,
supone una disminucién de nota en la parte de comportamiento. En funcién del nivel
de gravedad del mal comportamiento se hara saber a la direccion del centro para
tomar las medidas necesarias.

e Queda prohibido el uso de teléfonos moéviles para cualquier tipo de comunicacion,
via mensaje de chat, nota de voz, videollamada o llamada.

e Por el motivo anterior, en el tiempo de la asignatura, tanto para sesiones tedricas
como practicas, sera penalizada cualquier persona que se esté comunicando en
chats, redes sociales, u otro tipo de aplicacién en dispositivos inteligentes o PC.

e En casos de fuerza mayor, quien necesite hacer uso de un teléfono para comunicarse,
debera salir del aula, pidiendo permiso para hacerlo, o esperar a la hora del recreo.
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A. El alumnado que sigue la evaluacién continua en la convocatoria ordinaria sera
evaluado de la siguiente manera:

1.-Trabajos teodrico-practicos. Se propondra la ejecucién de diferentes trabajos a lo largo del
curso, de tipo teorico, practico y/o tedrico-practico, que se llevaran a cabo tanto en el aula como
fuera de ella y podran ser de realizacion individual o colectiva, segun criterio de las docentes.

Estos trabajos seran de caracter obligatorio para poder aprobar la asignatura y se requerira una
nota minima de 5 en cada uno de ellos. Si el alumno o alumna suspende alguno de estos
trabajos, lo podra recuperar durante la evaluacion correspondiente o en evaluaciones sucesivas
hasta la fecha de entrega final, que se establecera por la profesora.

El plazo limite de presentacion (presencial u online, via Moodle, Google Drive o Classroom)
de todos los trabajos se establecera por parte de las profesoras en el momento de la entrega del
enunciado del mismo. De no entregarse en fecha (un dia después se considera fuera de plazo), el
alumnado podra optar a una calificaciéon maxima de 7 en ese trabajo en concreto.

Los trabajos realizados a lo largo del curso deberan contar con el seguimiento en el aula por
parte de las profesoras. En caso de no ser asi, no se admitiran para su calificacién en la
evaluacion. Se establecera un cronograma, con las diferentes entregas parciales que se
compartiran en Moodle o Drive, que el alumno debe respetar y que la profesora ira completando
conforme se vayan efectuando las entregas. Dichas entregas se evaluaran.

En ninglin caso se aceptara un trabajo que no se ajuste a la forma o al formato de entrega.

Los trabajos que sean grupales seran calificados individualmente, por lo que la nota variara en
funcién del trabajo particular de cada uno de ellos.

Todas las pruebas evaluables son recuperables en la evaluacién en curso o en la siguiente (a
criterio de la docente y del tiempo), en la cual, el alumnado podra presentar las pruebas de
evaluacion que no hayan sido presentadas o que no hayan alcanzado la calificacion minima
exigida (5 sobre 10 en cada uno de los casos).

Estos trabajos supondran un 70% de la nota final.

En la evaluacion, se valorara la implicacion, actitud y proactividad hacia el aprendizaje y el
trabajo colaborativo en las sesiones teérico-practicas, asi como la creatividad.

2.- Examen. En cada evaluacidon se hara, al menos, un examen tedrico-practico para evaluar la
adquisicion de los objetivos y contenidos del moédulo por parte del alumnado. ElI examen
representara un 30% de la nota final. Conforme se vayan dando contenidos, se iran incluyendo en
los sucesivos examenes y siempre se preguntaran cuestiones de evaluaciones anteriores al
comprender que se trata de una asignatura continua.

Si se suspende un examen, se recuperara en la misma evaluacion si da tiempo o en la evaluacién
siguiente.

La nota final del curso sera la media aritmética de las dos evaluaciones.
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B. Evaluacién no continua:

La aplicacién del proceso de evaluacién continua del alumnado requiere su asistencia regular a
las clases y actividades programadas para los diferentes moddulos profesionales del ciclo
formativo. Para hacerlo, sera necesaria la asistencia, al menos, al 80 % de las clases y
actividades previstos en cada médulo. Esta circunstancia tendra que ser acreditada y certificada
por el jefe o la jefa de estudios a partir de los comunicados de faltas de asistencia comunicadas
por el profesorado que imparte docencia. El incumplimiento de este requisito supondra la
pérdida del derecho a la evaluacién continua en el médulo en el que no se haya conseguido
la asistencia minima, y podra suponer la anulacion de matricula por inasistencia.

En estos caso, el alumno debera entregar y aprobar:

1. Entrega de todos los trabajos realizados a lo largo del curso. Ademas, las profesoras
propondran también la realizacién de un trabajo final, que incluira todos los conceptos dados
en clase.

Este apartado tiene una ponderacién de un 60%.

2. Examen tedrico-practico (con una ponderacién de un 40%) de todos los conceptos vistos en
clases.

Seran calificados con No Evaluado so6lo los alumnos/as que no entreguen ninguno de los
trabajos exigidos ni realicen el examen. Los que entreguen, al menos, un ejercicio,
independientemente de que realicen 0 no el examen, seran calificados con la nota
correspondiente de la parte practica. Por tanto, para obtener No Evaluado el alumno/a no debe
entregar ninguna practica ni realizar el examen. Este criterio sera valido para las dos
convocatorias.

El alumnado que suspenda la convocatoria ordinaria, es decir, que obtenga una calificacién
final inferior a 5, podra concurrir a la convocatoria extraordinaria correspondiente.

Para aprobar la asignatura en esta convocatoria se requerira de los estudiantes la realizacién de
una prueba final. Ademas, deben presentar, el mismo dia, los trabajos realizados durante todo el
curso. Se podran exigir tanto todos los trabajos realizados, asi como otros de caracter
extraordinario si asi las profesoras lo determinan.

En la convocatoria extraordinaria, el examen supondra el 40% y los trabajos, un 60%.

-Los alumnos y alumnas repetidores, asi como los que se encuentren en convocatoria de
gracia, deberan seguir la asignatura como el resto de sus compaiieros.

La fecha de entrega del trabajo y la realizacién del examen se hara en fecha que determine la
profesora.
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Tabla resumen

Alumnado en
evaluacion ordinaria

Alumnado en
convocatoria de

Alumnado que anula
la convocatoria

gracia ordinaria
Z\e’:m ::;ﬁe Ejercicios 70% Examen 40% Examen 40%
ny Examen 30% Ejercicios 60% Ejercicios 60%
porcentaje
Examen de Examen de
Criterios y recuperaciéon en la recuperacion en la

procedimientos de
recuperacion

evaluacion siguiente.
Nueva entrega de
ejercicios no
superados y otros

evaluacioén siguiente.

Nueva entrega de
ejercicios no
superados y otros

Criterios y
procedimientos si se
pierde la evaluacion

Examen 40%
Trabajos 60%

continua

Los criterios de evaluacion son los fijados por la normativa y los particulares estan especificados
en cada unidad didactica.

9. Atencion a la diversidad

El Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo, dispone en su articulo 3, punto 2, que las ensefianzas
profesionales de artes plasticas y disefio fomentaran la igualdad efectiva de oportunidades entre
las personas, con independencia de su origen, raza, sexo, discapacidad y demas circunstancias
personales o sociales, para el acceso a la formacion y el ejercicio profesional. A tal efecto se
disponen los medios y recursos necesarios para que todo el alumnado acceda y curse estas
ensefanzas y, particularmente relativo al modulo, para que consiga el maximo desarrollo personal
e intelectual, asi como los objetivos establecidos.

En la Comunidad Valenciana el Decreto 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se
desarrollan los principios de equidad y de inclusion en el sistema educativo valenciano, en su
articulo 27, indica la obligacion de facilitar itinerarios adaptados a los diferentes ritmos vy
posibilidades de aprendizaje de cada alumna y alumno.

Se tendran en cuenta tanto las diferentes caracteristicas como los distintos ritmos de aprendizaje
que presenta el alumnado, puesto que suponen barreras para su aprendizaje. Con caracter
general, se aplicaran las siguientes medidas de respuesta e inclusion educativa:
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- ElI material docente sera proporcionado en diferentes formatos a través del aula
virtual/moodle/clasroom con el fin de adaptarlo a las necesidades del alumnado.

- Cada unidad didactica dispondra de actividades de refuerzo y actividades complementarias o de
ampliacion para atender los distintos ritmos de aprendizaje.

- Se usaran estrategias de la metodologia flipped clasroom, con el fin de promover los distintos
ritmos de aprendizaje.

- Se llevaran a cabo agrupamientos flexibles cuando la dificultad de las actividades asi lo
aconseje.

A nivel individual sélo se llevaran a cabo adaptaciones metodoldgicas curriculares previa
acreditacion de las causas y autorizacion del departamento de la familia profesional y de la
jefatura de estudios de las ensefianzas profesionales artisticas.

En ningun caso supondran la supresion de objetivos, criterios de evaluacién o resultados de
aprendizaje que afecten a la competencia general del titulo.

10. Actividades extraescolares

Queda a criterio de las docentes la asistencia a festivales relacionados con el audiovisual, la
animacion, el cine y la publicidad que se celebren en la Comunidad Valenciana, por ejemplo
Animalcoi. También la realizacién de visitas técnicas a empresas relacionadas con el sector del
disefio y maquetacion web.

11.Calidad y mejora continua

Se propone la participacion en certamenes y concursos para aumentar la motivacion del
alumnado, ademas de una serie de actividades para evaluar y realizar el seguimiento del
desarrollo del curso:

1. Reuniones de coordinacion con los profesores de los otros modulos.

2. Encuesta inicial a los alumnos para comprobar sus conocimientos previos y las expectativas
que tienen del médulo.

3. Cuestionario de evaluacion del docente y de la asignatura, a rellenar por el alumnado, para
mediados de curso, canalizado a través del SGIC implementado en la EASDA.

4. Cuestionario a final de curso, para que los alumnos expresen su opinidon sobre el desarrollo del
modulo y posibles mejoras.
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12. Anexo 1: Objetivos generales del ciclo formativo
(Decreto 178/2014)

1.

10.

11.

12.

12.

Utilizar con destreza los sistemas informaticos y programas de edicién de contenidos web
y multimedia asi como las herramientas adecuadas para la edicion, gestién y
mantenimiento web.

Resolver artistica y técnicamente los contenidos graficos y multimedia disefiados en un
proyecto de sitio web.

Identificar las necesidades técnicas, materiales y graficas planteadas en un proyecto de
producto grafico interactivo para la red con el fin de optimizar y rentabilizar el proceso de
trabajo.

Conocer el proceso de realizacién del producto gréfico interactivo, los condicionamientos
especificos de cada etapa y las técnicas de control de calidad correspondientes.

Interpretar con rigor y sensibilidad artistico-plastica el briefing o la informacién proyectual
que se le suministre, ya sea grafica, escrita u oral, referente a los distintos procesos de
trabajo de la especialidad.

Utilizar con precision los diversos dispositivos para la produccion de los elementos
multimedia disefiados en un proyecto web y aplicar las verificaciones necesarias de
accesibilidad y cumplimiento de los estandares de sitios web.

Conocer con detalle las especificaciones técnicas de los materiales y equipos utilizados,
verificando las medidas de mantenimiento de los mismos y organizando la informacion
generada en cada proyecto.

Conocer, aplicar y adaptarse al marco legal, econdmico y organizativo que regula y
condiciona la actividad profesional.

Conocer y adaptarse al marco legal, econémico y organizativo que regula esta actividad
profesional

Aplicar las medidas de seguridad e higiene necesarias en la actividad profesional y las
medidas preventivas necesarias para que los procesos llevados a cabo no incidan
negativamente en la salud.

Realizar el control de calidad de los procesos de produccion y edicion y garantizar la
calidad técnica de los elementos graficos realizados.

Buscar, seleccionar y utilizar fuentes de informacion y formacion continua relacionados con
el ejercicio profesional.
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Marco legal

e Familia profesional artistica: Comunicacion Grafica y Audiovisual.

e Real Decreto 1435/2012 de 11 de octubre, por el que se establece el titulo de Técnico de
Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo perteneciente a la
familia profesional artistica de Comunicacion Grafica y Audiovisual y se aprueban las
correspondientes ensefianzas minimas. Boletin Oficial del Estado, 265, de 3 de noviembre
de 2012._https://www.boe.es/eli/es/rd/2012/10/11/1435

e DECRETO 178/2014, de 10 de octubre, del Consell, por el que se establece el curriculo de
las ensefanzas artisticas profesionales correspondientes al titulo de Técnico de Artes
Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo, perteneciente a la familia
profesional artistica de Comunicacion Grafica y Audiovisual, en el ambito de la Comunitat
Valenciana. Diario Oficial Generalitat Valenciana,7380, de 14 de octubre de 2014.
https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2014/10/10/178/

e RESOLUCION de 30 de julio de 2024, del secretario autonémico de Educacion, por la que se dictan
instrucciones sobre ordenacién académica y de organizacion de la actividad docente de los centros
docentes que impartan ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y Disefio en la Comunitat
Valenciana durante el curso 2024-2025.
https://dogv.gva.es/datos/2024/08/06/pdf/2024 8185 es.pdf

e DECRETO 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se desarrollan los principios de
equidad y de inclusidon en el sistema educativo valenciano. Diario Oficial Generalitat
Valenciana, 8356, de 7 de agosto de 2018.
https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2018/07/27/104/
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Modulo: Obra Final
Estudios: CFGM Técnico de Artes Plasticas y Diseio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo
Programacion Didactica curso 2024- 2025

Descripcion del contexto

En este médulo es muy importante la coordinacion con el resto de modulos.

A priori es un titulo muy interesante ya que estad muy relacionado con las nuevas tecnologias
e Internet. En la provincia hay muchas pequefias empresas destinadas al desarrollo Web, que
principalmente se nutren de los titulados en los distintos grados de informatica de la Universidad de
Alicante y la Universidad Miguel Hernandez de Elche.

La lengua vehicular en la clase sera cualquiera de las 2 lenguas oficiales en la Comunidad
Valenciana: Valenciano o Castellano.

Méetodos pedagogicos
El desarrollo de las Unidades Didacticas se realizara mediante la metodologia de Aprendizaje
basado en proyectos (ABP). La parte tedrica se ha impartido en el resto de moédulos de este ciclo,
por lo que se procedera a supervisar que los conceptos y destrezas se aplican correctamente en el
desarrollo del proyecto de este modulo.

Descripcion del modulo

Distribucién del médulo: curso, horas y porcentaje de horas
El moédulo de Obra Final se imparte en el segundo curso del ciclo. Consta de un total de 100
horas lectivas distribuidas en 4 sesiones semanales (entendidas como horas) lo que corresponde
al 13% de las horas de segundo.

Convalidaciones
El presente modulo no puede ser objeto de convalidaciones.

Incompatibilidades

El moédulo de Obra Final solo sera evaluado si el resto de médulos del titulo han sido superados
satisfactoriamente.
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Modulo: Obra Final
Estudios: CFGM Técnico de Artes Plasticas y Diseio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo
Programacion Didactica curso 2024- 2025

Objetivos del modulo

1. Comprender los aspectos basicos del proceso de disefio y produccion de graficos
interactivos y llevar a cabo las tareas especificas de la especialidad correspondientes a un
proyecto asignado, desde la generacién de contenidos hasta la integracion de los elementos
multimedia en el soporte web.

2. Interpretar adecuadamente las especificaciones y realizar con correccion formal y técnica
los elementos graficos y audiovisuales para un proyecto de producto interactivo que le sea
asignado.

3. Obtener una visién articulada y coherente de la actividad profesional del disefio web y la
produccién multimedia, aplicando los conocimientos del ciclo, a la realizacion autbnoma de
las tareas propias de la especialidad.

El objetivo general del moédulo es que el alumnado sea capaz de integrar los
conocimientos, destrezas y capacidades especificos del campo profesional de la especialidad
a través de la realizacion de una obra, adecuada al nivel académico cursado, que evidencie
dominio en los procedimientos de realizacion y sea expresion de su sensibilidad artistica.
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Modulo: Obra Final
Estudios: CFGM Técnico de Artes Plasticas y Diseno en Asistencia al Producto Grafico

Interactivo

Programacion Didactica curso 2022- 2023
Unidades didacticas (UD)
Tabla de relacion UD-objetivos

] Objetivos Relevancia
Unidades didacticas 01 02 03 genera|e523 (%)

UD1. El proyecto Web, etapas, documentacion y contenidos X X 13,4,9,10 20%

UD2. Propuesta del proyecto X X 3,6 10%

UD3: Estudio de contenidos requeridos para el proyecto X X 3,4,6 10%

UD4: Generacion / recopilacion de contenidos X X 2,5,12,13 10%

! Especificados y enumerados en la seccion objetivos del médulo
2 Especificados y enumerados en el Anexo 1
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Modulo: Obra Final

Estudios: CFGM Técnico de Artes Plasticas y Diseno en Asistencia al Producto Grafico

UD5: Estructuracion de contenidos y bocetado X X 3,4 10%
UDG6: Implementacién en html basico X X 1,2,7,8 10%
UD7: Implementacion final del anteproyecto X X 1,2,7,8,12 10%
1,2,7,8,9,10,
UDS8: Realizacion del proyecto. X X 11,12 20%
Interactivo
Programacion Didactica curso 2022- 2023
Tabla de relacion UD-criterios de evaluacion del médulo
Unidades didacticas C.Ev.01° C.Ev.02 C.Ev.03 C.Ev.04
UD1. El proyecto Web, etapas, documentacion y contenidos X
UD2. Propuesta del proyecto X X
UD3: Estudio de contenidos requeridos para el proyecto X X X X
UD4: Generacion / recopilacion de contenidos X X X X




Modulo: Obra Final
Estudios: CFGM Técnico de Artes Plasticas y Diseno en Asistencia al Producto Grafico

UD5: Estructuracion de contenidos y bocetado X X X X
UDG6: Implementacién en html basico X X X X
UD7: Implementacion final del anteproyecto X X X X
UD8: Realizacion del proyecto X X X X

3
Especificados y numerados en la secciéon Evaluacion->Criterios de evaluacion del médulo
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Modulo: Obra Final
Estudios: CFGM Técnico de Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo
Programacion Didactica curso 2022- 2023

Desarrollo de las unidades didacticas

UD1: El proyecto web, etapas, documentacién y contenidos.
Conocimientos previos

Los adquiridos en las asignaturas de primero del ciclo, el alumnado debe tener un conocimiento
general de todas las técnicas, destrezas practicas y base tedrica para llevar a cabo el proceso de
disefio y produccion de graficos interactivos.

Contenidos

1. Metodologia basica del disefio web.
2. Etapas.

3. Especificaciones.

4. Condicionantes.

5. Documentacion y contenidos.

Actividades

« Definir las etapas de un proyecto Web.
» Generar fragmentos de la documentacion de un proyecto Web.

Materiales y recursos especificos de la unidad

Los principales materiales y recursos especificos son comunes a todas las unidades didacticas
y son los siguientes
Ordenadores disponibles en el aula
Periféricos de entrada y/o salida: Camara fotografica digital, escaner, impresora,
modem/router.
Revistas informaticas, folletos publicitarios informaticos, etc.
Television/Proyector y pizarra.
Manuales de consulta de los programas de disefo utilizados para disposicién del alumnado.

UD2: Propuesta del proyecto
Conocimientos previos
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Modulo: Obra Final
Estudios: CFGM Técnico de Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo
Programacion Didactica curso 2022- 2023

Conocimientos basicos sobre la realizacion y fases de un proyecto Web.

Contenidos

e Analisis e interpretacion del proyecto asignado/elegido y sus especificaciones.

Actividades

e Exponer el proyecto elegido, la motivacion y el objetivo a alcanzar con el mismo.
e Definir las especificaciones iniciales del proyecto.

Materiales y recursos especificos de la unidad

Los principales materiales y recursos especificos son comunes a todas las unidades didacticas
y son los siguientes

e Ordenadores disponibles en el aula

e Periféricos de entrada y/o salida: Camara fotografica digital, escaner, impresora,
modem/router.

e Revistas informaticas, folletos publicitarios informaticos, etc.
Television/Proyector y pizarra.
Manuales de consulta de los programas de disefo utilizados para disposicién del alumnado.

UD3: Estudio de contenidos requeridos para el proyecto
Conocimientos previos

e Conocer las fases y actividades a realizar para la elaboracion de un proyecto Web.

Contenidos

e Definicion del alcance del proyecto.
e Seleccion de contenidos requeridos

Actividades

e Documentar y argumentar el alcance del proyecto y los contenidos que deben formar parte del
mismo.
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Modulo: Obra Final
Estudios: CFGM Técnico de Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo
Programacion Didactica curso 2022- 2023

Materiales y recursos especificos de la unidad
Los principales materiales y recursos especificos son comunes a todas las unidades didacticas
y son los siguientes

Ordenadores disponibles en el aula
Periféricos de entrada y/o salida: Camara fotografica digital, escaner, impresora,
modem/router.
Revistas informaticas, folletos publicitarios informaticos, etc.
Television/Proyector y pizarra.
Manuales de consulta de los programas de disefio utilizados para disposicion del alumnado.

UD4: Generacion / recopilacién de contenidos
Conocimientos previos

e Definicion y alcance del proyecto. Conocer las técnicas necesarias para generar y adaptar
contenidos multimedia para los sitios Web.

Contenidos

e Recopilacion de datos
e Generacion de contenidos multimedia.
e Adecuacion de contenidos no generados por el alumnado a las caracteristicas del proyecto.

Actividades

e Recopilar y clasificar los datos y elementos multimedia susceptibles de ser incluidos en el
proyecto.
e Generar contenidos multimedia propios.

Temas transversales

e Respeto a la propiedad intelectual y los derechos de autor.

Materiales y recursos especificos de la unidad
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Modulo: Obra Final
Estudios: CFGM Técnico de Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo
Programacion Didactica curso 2022- 2023

Los principales materiales y recursos especificos son comunes a todas las unidades didacticas
y son los siguientes

e Ordenadores disponibles en el aula
Periféricos de entrada y/o salida: Camara fotografica digital, escaner, impresora,
modem/router.
Revistas informaticas, folletos publicitarios informaticos, etc.
Television/Proyector y pizarra.

e Manuales de consulta de los programas de disefio utilizados para disposicion del alumnado.

UDS: Estructuracion de contenidos y bocetado
Conocimientos previos

Conocimientos basicos sobre disefio de sitios Web y accesibilidad.

Contenidos

e Bocetado del sitio web.
e Distribucion y estructuracion de los contenidos.

Actividades

e Realizacion de bocetos y documentacién sobre la estructura del sitio Web y la distribucion de
los contenidos.

Materiales y recursos especificos de la unidad

Los principales materiales y recursos especificos son comunes a todas las unidades didacticas
y son los siguientes
e Ordenadores disponibles en el aula
e Periféricos de entrada y/o salida: Camara fotografica digital, escaner, impresora,
modem/router.
Revistas informaticas, folletos publicitarios informaticos, etc. e Televisidn/Proyector y pizarra.
Manuales de consulta de los programas de diseio utilizados para disposicion del alumnado.

UDG6: Implementaciéon en html basico
Conocimientos previos

Conocimientos avanzados sobre html y css.
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Modulo: Obra Final
Estudios: CFGM Técnico de Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo
Programacion Didactica curso 2022- 2023

Contenidos

Implementacién en html basico de la parte del proyecto correspondiente al anteproyecto.

Actividades

Implementacion asesorada de una parte del sitio Web.

Materiales y recursos especificos de la unidad
Los principales materiales y recursos especificos son comunes a todas las unidades didacticas
y son los siguientes
e Ordenadores disponibles en el aula
e Periféricos de entrada y/o salida: Camara fotografica digital, escaner, impresora,
modem/router.
Revistas informaticas, folletos publicitarios informaticos, etc.

Television/Proyector y pizarra.
Manuales de consulta de los programas de disefo utilizados para disposicién del alumnado.

UD7: Implementacion final del anteproyecto
Conocimientos previos

e Conocimientos avanzados sobre los proyectos Web, su documentacion e implementacion.

Contenidos

e Implementacion del anteproyecto, incluyendo documentacion y parte web.
Actividades

e Defensa del anteproyecto y justificaciéon de las decisiones de disefio e implementacion.

Materiales y recursos especificos de la unidad
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Modulo: Obra Final
Estudios: CFGM Técnico de Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo
Programacion Didactica curso 2022- 2023

Los principales materiales y recursos especificos son comunes a todas las unidades didacticas
y son los siguientes

e Ordenadores disponibles en el aula

e Periféricos de entrada y/o salida: Camara fotografica digital, escaner, impresora,
modem/router.
Revistas informaticas, folletos publicitarios informaticos, etc.
Television/Proyector y pizarra.

e Manuales de consulta de los programas de disefio utilizados para disposicion del alumnado.

UD8: Realizacion del proyecto
Conocimientos previos

e Conocimientos avanzados sobre los proyectos Web, su documentacion e implementacion.

Contenidos

e Implementacién final del proyecto, incluyendo documentacion y parte web.

Actividades

e Generacioén de los contenidos del proyecto asesorado por el tutor correspondiente.

Materiales y recursos especificos de la unidad

Los principales materiales y recursos especificos son comunes a todas las unidades didacticas
y son los siguientes
e Ordenadores disponibles en el aula
e Periféricos de entrada y/o salida: Camara fotografica digital, escaner, impresora,
modem/router.
Revistas informaticas, folletos publicitarios informaticos, etc. e Televisidn/Proyector y pizarra.
e Manuales de consulta de los programas de disefo utilizados para disposicién del alumnado.

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

e Patricia Nufez (2015). Aprende cémo triunfar con tu pagina web: Y atraer clientes nuevos
para tu negocio, en tu ciudad o en el mundo. CreateSpace Independent Publishing Platform.
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Modulo: Obra Final
Estudios: CFGM Técnico de Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo
Programacion Didactica curso 2022- 2023

e Christophe Aubry (2014). HtmI5 y css3 revolucionan el disefio de sus sitios web. Eni
ediciones.
e Carlos Javier Pes Rivas. Guia basica para elaborar la Documentacion de un Sitio Web.
www.carlospes.com

Distribucion temporal

Unidad didactica Fechas
uD1 Primera evaluacion
ubD2 Primera evaluacion
ubD3 Primera evaluacion
ubD4 Primera evaluacion
ubD5 Segunda evaluacion
uD6 Segunda evaluacion
ubD7 Segunda evaluacion
uD8 Segunda evaluacion
Evaluacion

Criterios comunes de evaluacion, calificacion y recuperacion

1. El profesorado debe informar al alumnado sobre su proceso de aprendizaje, los criterios y
procedimientos de evaluacion y las valoraciones sobre su aprovechamiento académico, asi
como sobre las medidas de refuerzo educativo que fuera necesario adoptar.

2. La evaluacién del rendimiento educativo del alumnado es un proceso continuo y sumativo.

3. La asistencia a clase del alumnado y a las actividades programadas debe ser regular. Sera
necesaria la asistencia de al menos el 80% de las clases y actividades previstas en cada
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Estudios: CFGM Técnico de Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo
Programacion Didactica curso 2022- 2023

maodulo. Elincumplimiento de dicho requisito supondra la pérdida del derecho a la evaluacién
continua.

En los procesos de evaluacion, el alumnado sera calificado mediante escala numérica de 1
a 10, considerandose positivas las calificaciones de 5 y superiores, y negativas las inferiores
ab.

Los moddulos formativos de igual denominacion en el primer y segundo curso tendran
caracter progresivo. A tal efecto, los moédulos de segundo curso seran considerados
incompatibles a efecto de evaluacion, en el caso que previamente no se haya superado el
primer curso con la misma denominacion.

El médulo de proyecto integrado tendra la consideracion de incompatible a efectos de
evaluacién hasta que se produzca la superacion de los modulos restantes.

El nUmero maximo de convocatorias sera de cuatro. El alumnado podra solicitar una
convocatoria de gracia.

El alumnado podra promocionar del primero al segundo curso del ciclo formativo
correspondiente cuando haya obtenido evaluacién positiva en modulos cuya carga lectiva
sume, al menos, el 75% del primer curso.

Si un alumno/a no se presentase a una prueba de evaluacion final, obtendra una calificacion
de cero puntos y la convocatoria correspondiente sera computada a los efectos de
permanencia en las ensefianzas, salvo renuncia de convocatoria por parte del alumnado.

Procedimientos y criterios particulares de evaluacion, calificacion y
recuperacion

Criterios de evaluacion del modulo y minimos exigibles

C.Ev.01 Generar con rigor y destreza técnica las tareas, la informacion, los documentos y
archivos necesarios, seleccionando los materiales y procedimientos mas adecuados al
proyecto de producto web asignado.
o Minimos exigibles:
m Los contenidos generados cumplen los criterios de legibilidad.
m Los contenidos generados cumplen los criterios de usabilidad.
m Los contenidos generados cumplen los criterios de accesibilidad.
C.Ev.02 Conocer y cumplir las directrices especificas que regulan su actividad profesional.
0 Minimos exigibles:
m Atiende a la ética de la imagen y el lenguaje.
m Respeta los derechos de autor en la creacién de nuevos contenidos.
C.Ev.03 Realizar el trabajo con precision técnica, estilistica y comunicativa y llevar a cabo
los controles de calidad correspondientes en cada fase del trabajo.
0 Minimos exigibles:
m Genera los elementos necesarios para la creacion del proyecto a través de
programas especificos.
m Genera archivos adecuados para el medio digital en los formatos especificados.
m Plantea un proyecto operativo y viable en el mercado actual.
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e C.Ev.04 Evaluar el producto realizado con relacion a los criterios de calidad exigibles a nivel
profesional.
0 Minimos exigibles:
m Evaluacion de usuario
m Evaluacion de competencias sectoriales
m Operatividad en diferentes navegadores y dispositivos
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Modulo: Obra Final
Estudios: CFGM Técnico de Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Grafico Interactivo
Programacion Didactica curso 2022- 2023

Criterios de calificacion

1. La calificacion del médulo de Proyecto sera numérica, de uno a diez, sin decimales.
Se consideran positivas las calificaciones iguales o superiores a cinco puntos. Los
criterios de calificacion, como porcentaje de la nota final, seran los siguientes:

e Aspectos formales (presentacion, estructura documental, organizacién y
redaccion, entre otras): 20%.

e Contenidos (dificultad, grado de resolucién de la propuesta, originalidad,
actualidad, alternativas presentadas y resultados obtenidos, entre otros):
50%.

e Exposiciéon y defensa (calidad de la exposicion oral y de las respuestas a las
preguntas planteadas por los miembros del tribunal): 30%.

Cada miembro pondra una calificacion en cada apartado y se obtendra su media
en cada caso. La calificacion final sera la suma de las medias de los diferentes
apartados sin ninguna cifra decimal, para lo que se usara la regla del redondeo. Si el
proyecto no obtiene una calificaciéon positiva en el primer periodo de realizacion, el
tribunal elaborara un informe en el que consten los aspectos que deban ser
subsanados. El alumno o la alumna, con la orientacién del tutor o la tutora individual,
podra completar o modificar el proyecto Inicial, para su presentacion, evaluacién y
calificacion en el segundo periodo de realizacion.

2. Al finalizar las dos primeras evaluaciones se realizara un anteproyecto que sera el
30% de la nota. A finales de junio se entregara el proyecto y su defensa, representando
el 70% de la nota.

3. El anteproyecto se entregara en dos partes, una primera parte a finales de enero, una
segunda, tras haber finalizado la segunda evaluacién y que sera de la totalidad
del mismo. La entrega es obligatoria y en caso de suspender, el alumnado podra
entregar por segunda vez todo el Anteproyecto en la fecha que determine el
Departamento.

4. Esrequisito imprescindible sacar una calificacién minima de 5 en el anteproyecto para
que el proyecto sea evaluado por el tribunal. Para aprobar el mdodulo, tanto el
anteproyecto como el proyecto debe tener una calificacién minima de 5.

5. El alumnado que curse el médulo en 22 matricula dispondra igualmente de dos
convocatorias anuales, y aplicando el punto 4 de los presentes criterios de calificacion,
solamente podran presentar el proyecto si la calificaciéon del anteproyecto es igual o
superior a 5.

6. Alumnado con pérdida de la evaluacion continua. El 20% de faltas de asistencia
conlleva la pérdida de la evaluacién continua. En este caso Unicamente se tendra
derecho a la entrega final del anteproyecto, no pudiendo realizar la entrega de enero.
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Tabla resumen

. Alumnado que anula
Alumnado en Convocatoria de la convocatoria de
evaluacion ordinaria gracia junio

Técnicas de 30% Anteproyecto 30% Anteproyecto 30% Anteproyecto
evaluacion y 70% Proyecto final 70% Proyecto final 70% Proyecto final
porcentaje
Criterios y
procedimientos Segunda entrega del | Segunda entrega del
de recuperacién anteproyecto anteproyecto
Criterios y
procedimientos si 30% Anteproyecto
evaluacién continua

Atencion a la diversidad

El Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo, dispone en su articulo 3, punto 2, que las ensefianzas
profesionales de artes plasticas y disefio fomentaran la igualdad efectiva de oportunidades entre las
personas, con independencia de su origen, raza, sexo, discapacidad y demas circunstancias
personales o sociales, para el acceso a la formacién y el ejercicio profesional. A tal efecto se
disponen los medios y recursos necesarios para que todo el alumnado acceda y curse estas
ensefanzas y, particularmente relativo al médulo, para que consiga el maximo desarrollo personal
e intelectual, asi como los objetivos establecidos.

En la Comunidad Valenciana el Decreto 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se
desarrollan los principios de equidad y de inclusion en el sistema educativo valenciano, en su
articulo 27, indica la obligacion de facilitar itinerarios adaptados a los diferentes ritmos y
posibilidades de aprendizaje de cada alumna y alumno.

Se tendra en cuenta las diferentes caracteristicas del alumnado para intentar adaptar los
materiales de clase. Ademas, para cada unidad didactica se dispondra de actividades de refuerzo
y actividades complementarias, para alumnado que le cueste asimilar los conocimientos y para los
que los asimilen mas rapido respectivamente. Es importante apuntar que en ningun caso supondran
la supresion de objetivos, criterios de evaluacién o resultados de aprendizaje que afecten a la
competencia general del titulo.
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Actividades extraescolares

No se proponen actividades especificas pero se pueden plantear visitas a exposiciones,
ferias, lugares, empresa del sector, etc., que a lo largo del curso se estimen de interés y, en funcién
de la disponibilidad horaria.

Calidad y mejora continua

En base a los resultados del afio pasado se considera esencial obligar al alumnado a llevar un
seguimiento continuo del médulo y no dejar el trabajo acumulado para el final del curso. Ademas se
proponen una serie de actividades en este sentido:

1. Reuniones de coordinacion entre los profesores que imparten el médulo y con los profesores
de los otros modulos.

2. Encuesta inicial al alumnado para comprobar sus conocimientos previos y las expectativas
que tienen del moédulo.

3. Cuestionario de evaluacion del profesorado, a rellenar por el alumnado, para mediados de
curso.

4. Cuestionario a final de curso, para que el alumnado exprese su opinidon sobre el desarrollo
del médulo y posibles mejoras.
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Anexo 1: Objetivos generales

1.

10.

11.

12.

13.

Utilizar con destreza los sistemas informaticos y programas de edicion de contenidos web y
multimedia asi como las herramientas adecuadas para la edicion, gestion y mantenimiento
web.

Resolver artistica y técnicamente los contenidos graficos y multimedia disefiados en un
proyecto de sitio web.

Identificar las necesidades técnicas, materiales y graficas planteadas en un proyecto de
producto grafico interactivo para la red con el fin de optimizar y rentabilizar el proceso de
trabajo.

Conocer el proceso de realizacion del producto grafico interactivo, los condicionamientos
especificos de cada etapa y las técnicas de control de calidad correspondientes.

Ser capaz de valorar los recursos técnicos, materiales y graficos mas adecuados para la
realizacion de elementos multimedia.

Interpretar con rigor y sensibilidad artistico-plastica el briefing o la informacion proyectual
que se le suministre, ya sea grafica, escrita u oral, referente a los distintos procesos de
trabajo de la especialidad.

Utilizar con precision los diversos dispositivos para la producciéon de los elementos
multimedia disefiados en un proyecto web y aplicar las verificaciones necesarias de
accesibilidad y cumplimiento de los estandares de sitos web.

Conocer con detalle las especificaciones técnicas de los materiales y equipos utilizados,
verificando las medidas de mantenimiento de los mismos y organizando la informacion
generada en cada proyecto.

Conocer, aplicar y adaptarse al marco legal, econébmico y organizativo que regula y
condiciona la actividad profesional.

Conocer y adaptar al marco legal, econédmico y organizativo que regula esta actividad
profesional.

Aplicar las medidas de seguridad e higiene necesarias en la actividad profesional y las
medidas preventivas necesarias para que los procesos llevados a cabo no incidan
negativamente en la salud.

Realizar el control de calidad en los procesos de produccion y edicion y garantizar la calidad
técnica de los elementos graficos realizados.

Buscar, seleccionar y utilizar fuentes de informacion y formacion continua relacionados con
el ejercicio profesional.
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1.Marco legal

e Familia profesional artistica: Comunicacion Grafica y Audiovisual.

e Real Decreto 1435/2012 de 11 de octubre, por el que se establece el titulo de Técnico de
Artes Plasticas y Disefo en Asistencia al Producto Gréfico Interactivo perteneciente a la
familia profesional artistica de Comunicacion Grafica y Audiovisual y se aprueban las
correspondientes ensefianzas minimas. Boletin Oficial del Estado, 265, de 3 de noviembre
de 2012. https://www.boe.es/eli/es/rd/2012/10/11/1435

e DECRETO 178/2014, de 10 de octubre, del Consell, por el que se establece el curriculo de
las ensenanzas artisticas profesionales correspondientes al titulo de Técnico de Artes
Plasticas y Disefo en Asistencia al Producto Grafico Interactivo, perteneciente a la familia
profesional artistica de Comunicacion Grafica y Audiovisual, en el ambito de la Comunitat
Valenciana. Diario Oficial Generalitat Valenciana, 7380, de 14 de octubre de 2014.
https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2014/10/10/178/

o RESOLUCION de 30 de julio de 2024, del secretario autonémico de Educacién y
Formacién Profesional, de la Conselleria de Educacion, Cultura y Deporte, por la que se
dictan instrucciones sobre ordenacidén académica y de organizacion de la actividad docente
de los centros docentes de la Comunitat Valenciana que durante el curso 2024-2025
impartan ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y Disefio.Diario Oficial Generalitat
Valenciana, 9909, 06 de agosto de 2024.
https://dogv.gva.es/datos/2024/08/06/pdf/2024 8185 es.pdf

e DECRETO 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se desarrollan los principios de
equidad y de inclusion en el sistema educativo valenciano. Diario Oficial Generalitat
Valenciana, 8356, de 7 de agosto de 2018. https://dogv.gva.es/es/eli/es-
vc/d/2018/07/27/104/

2.Descripcion del contexto

El afo pasado el grupo de primero estaba desdoblado y cada desdoble lo impartia un docente
distinto, por lo que puede que el nivel sea heterogéneo.

A priori es un titulo muy interesante ya que estd muy relacionado con las nuevas tecnologias e
Internet. En la provincia hay muchas pequefias empresas destinadas al desarrollo web, que
principalmente se nutren de los titulados en los distintos grados de informatica de la Universidad de
Alicante y la Universidad Miguel Hernandez de Elche

3.Métodos pedagodgicos

Se impartira una parte tedrica, y a continuacion se desarrollaran actividades que apliquen y pongan
en practica la teoria explicada. El desarrollo de las unidades didacticas se realizara con una
metodologia basada en actividades de trabajo propuestas por el profesorado y que traten los
contenidos tedricos y profesionales de la materia. El grado de complejidad de las actividades esta
disefiado para alcanzar los objetivos del médulo. El tema tratado en las actividades no sera lo mas
importante, sino la aplicacion de un conjunto de conocimientos unificando asi teoria y practica.
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Se utilizaran las tecnologias TIC disponibles en el Centro para poder solventar los problemas que
surjan en cada momento.

4.Descripcion del modulo

Distribucién del médulo: curso, horas y porcentaje de horas

El moédulo de Edicion Web se imparte en los dos cursos del ciclo. Consta de un total de 325 horas
lectivas que corresponden a 7 sesiones semanales en primero y 6 sesiones semanales en segundo.

Convalidaciones

El presente moédulo sélo puede ser objeto de exencidn por correspondencia con la practica laboral.

Incompatibilidades

El médulo de Edicion Web en el segundo curso es incompatible a efectos de evaluacién con Edicién
Web de primer curso.

5.0bjetivos del médulo

1.

®

10.

11.

Identificar los lenguajes de programacién, conocer su funcionamiento y valorar su utilidad en
las redes de comunicacion.

Diferenciar los lenguajes de programacion y su aplicacion en la edicion web.

Comprender la estructura de los cédigos que componen un lenguaje de programacion, sus
acciones basicas y manejo especifico para disefio web.

Analizar el proceso de disefo de sitios web, las diferentes tareas de realizacién propias de
la especialidad y los controles de calidad adecuados a cada tarea.

Conocer las posibilidades del sector y del mercado en lo referente a dominios, alojamiento
y otros servicios web.

Estructurar la informacion y los diferentes elementos que integran un sitio web de acuerdo a
las especificaciones del disefo.

Dominar los procedimientos de actualizacién de contenidos y mantenimiento de un sitio web.
Manejar correctamente los programas especificos de creacion de un sitio web.

Realizar y editar elementos graficos interactivos para paginas web de acuerdo a las
indicaciones estilisticas, técnicas y comunicativas del proyecto de disefio.

Conocer los avances tecnolégicos en lo referente a los recursos y servicios que la Red
ofrece.

Conocer las directrices y normativa especifica de aplicacion a edicion y publicacion de sitios
web.
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6.Unidades didacticas (UD)

Tabla de relacion UD-objetivos

Unidades didacticas 01" 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 g:r‘]itr';’;zz Relevancia (%)
UD1 Legislacion sobrg X 7.9.10 20 %
paginas web en Espafia
UD2 Dominios, alojamientos,
o.tros servicios para web y X X X X X 8 30 %
sistemas gestores de
contenido
ubD3 Repaso HTMLI5, CSS y X X X X X X X 127 15 %
JavaScript
ubD4 Introdup(:lon al disefio X X X 1.2 25 9,
web adaptativo
UD5 Posicionamiento SEO X X X X X 1,2 10 %

1Especificados y enumerados en la seccion objetivos del médulo
2Especificados y enumerados en el Anexo 1
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Tabla de relacion UD-criterios de evaluacion del modulo

Unidades didacticas C.Ev.01° C.Ev.02 C.Ev.03 C.Ev.04 C.Ev.05 C.Ev.06 C.Ev.07 C.Ev.08

C.Ev.09

C.Ev.10

C.Ev.11

UD1 Legislacién sobre
paginas web en Espafia

UD2 Dominios, alojamientos,
otros servicios para web y
sistemas gestores de
contenido

UD3 Repaso HTMLI5, CSS y
JavaScript

UD4 Introduccioén al disefio
web adaptativo

UD5 Posicionamiento SEO X X X X X X X

3 Especificados y numerados en la seccion Evaluacion->Criterios de evaluacion del médulo
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Desarrollo de las unidades didacticas

Para el desarrollo de las unidades didacticas se necesita como recursos materiales comunes a
todas las unidades:
e Aula de informatica con conexién a Internet y un ordenador por alumno/a con software para
la edicion web. Visual Studio Code o Sublime Text.
e Ordenador del profesor conectado a proyector.

UD1: Legislacion sobre paginas web en Espafa
Conocimientos previos

Conocimientos basicos sobre disefo y creacion de paginas web.

Contenidos

—

Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacion
2. Normativa sobre cookies
Ley Organica de Proteccion de Datos
a. Agencia Espariola de Proteccion de Datos.
Reglamento General de Proteccién de Datos
Ley Organica de Protecciéon de Datos Personales y garantia de los derechos digitales.
Ley de la Propiedad Intelectual
Tipos de licencias de contenidos.

w

No oA

Actividades

e Busqueda en Internet de la legislacion aplicable a una web en Espania.
e Analisis de diferentes sitios web para ver si cumplen con la legislacion vigente.
e ARiadir el aviso de la normativa sobre cookies a una web propia.

Temas transversales

Respeto a la propiedad intelectual.

Minimos exigibles

e Conoce la informacion obligatoria que debe aparecer en una web empresarial segun la LSSI.
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e Comprende los requisitos que deben seguir las comunicaciones electronicas de caracter
publicitario segun la LSSI.

e Entiende el concepto de cookie, su uso y los requisitos legales para su utilizacion.

Conoce la normativa vigente de proteccion de datos y comprende su aplicacion a los
formularios web.

Sabe los tipos de licencias mas comunes que se aplican a contenidos digitales.
Utiliza los contenidos web de manera coherente segun sus licencias de uso.

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

e Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacion y el Comercio Electrénico. Recuperado

el 24 de septiembre de 2022, de http://www.Issi.gob.es/

e Agencia Espariola de Proteccion de Datos. Recuperado el 24 de septiembre de 2022, de
https://www.agpd.es/

UD2: Dominios, alojamiento, otros servicios para web y sistemas
gestores de contenido.

Conocimientos previos

Conocimientos avanzados sobre paginas web y basicos sobre el funcionamiento de Internet y las
redes de ordenadores.

Contenidos

1. DNS. Concepto de dominio
2. Alojamiento de paginas web.

a.

Sincronizacién de contenidos

3. Otros servicios para web

a.
b.

Clientes ftp.
Sincronizacion de contenidos.

4. Sistemas gestores de contenidos

a.

f

®oo00T

WordPress
Drupal
Moodle
Joomla
PrestaShop
Otros.

5. Servidor XAMPP

a.
b.

Configuracion basica de XAMPP
Concepto de Web vinculada a base de datos
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6.

Validadores html y css.

Actividades

Creacion y configuracion de un dominio.

Subir una web a Internet y publicarla con un dominio dado.
Actualizacion de archivos de un sitio web via FTP

Actualizacion de archivos de un sitio web mediante un entorno web.
Instalar y configurar un servidor XAMPP

Trabajo investigacion y presentacion: Sistemas gestores de contenido.

Materiales y recursos especificos de la unidad

Servidor HTTP Apache.
Distribucion XAMPP de Apache.

Minimos exigibles

Conoce el concepto de dominio de Internet, su necesidad y uso para las paginas web.
Conoce y domina el procedimiento para la publicacion de una web estatica en Internet.
Conoce las caracteristicas de los principales sistemas gestores de contenido, su uso,
instalacion y configuracién basica.

Instala y configura un servidor XAMPP de forma adecuada.

Identifica las partes de un entorno XAMPP, sus funciones y utilidad.

Comprende la arquitectura de los sitios web vinculados a base de datos y valora
adecuadamente su aplicacién en funcién de unos requisitos proporcionados.

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

The Internet Assigned Numbers Authority (IANA). Recuperado el 24 de septiembre de
2022, de https://www.iana.org/

Servicio de ayuda de WordPress. Recuperado el 24 de septiembre de 2022, de
https://es.support.wordpress.com/

Servidor Web Apache. Recuperado el 24 de septiembre de 2022, de
https://httpd.apache.org/

Coar, K., & Bowen, R. (2008). Apache. ANAYA MULTIMEDIA.

UD3: Repaso HTMLS5, CSS y JavaScript

El alumno/a debe saber utilizar los programas de edicion de paginas web y conocer bien el uso de
HTML5 y CSS3 asi cémo recordar el uno basico de JavaScript en paginas web.
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Contenidos

Html basico

Html avanzado
HtmI5

Css3

JavaScript y jQuery

oD

Actividades

e Creaciéon de paginas web simples a las que aplicarles CSS y algo de interactividad con
jQuery.

Minimos exigibles

e Maneja correctamente los programas de edicion de paginas web.
e Es capaz de hacer una pagina web utilizando las tecnologias html5, Css3 y jQuery.

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

e Html basico para aficionados. Recuperado el 24 de septiembre de 2022, de
http://daleclick.blogspot.com.es/.

e Equiliz, J. Introduccién a CSS. Recuperado el 24 de septiembre de 2022, de
http://librosweb.es/css/.

e Freeman, E., Freeman, E., & Robson, E. (2005). Head First Html With CSS & XHTML
(Primera edicién). O’'Reilly Media.

e Tutorial jQuery w3schools. Recuperado el 24 de septiembre de 2022, de
http://www.w3schools.com/jquery/.

e XAMPP. Recuperado el 24 de septiembre de 2022, de https://www.apachefriends.org

UD4: Introduccién al disefio web adaptativo

Conocimientos previos

Conocimientos avanzados sobre html y Css3.

Contenidos

1. Origen del disefio web adaptativo
2. Fundamentos

a. Cuadricula fluida.

b. Imagenes flexibles.
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c. Media queries.
3. Posicionamiento Flex
4. Frameworks para el disefio web adaptativo.
a. 960gs.
b. Unsemantic.
c. Bootstrap.

Actividades

e Adaptaciéon de una web disefada para ordenador a formato de tableta electrénica y movil.

Minimos exigibles

Conoce los fundamentos del diseiio adaptativo y su aplicacion practica hacia la usabilidad.
Es capaz de generar las versiones adaptativas de una web

Identificar las principales resoluciones de pantalla

Uso del viewport y de las media queries.

Es capaz de generar imagenes y videos responsivos.

Identifica los patrones de disefio adaptativo mas utilizados en la edicion web.

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

e Bonilla, C. P. (2013). Disefio Web Adaptativo . ANAYA MULTIMEDIA.
e Alves,C (2020). Web Development with Bootstrap: Learn the Fundamentals of Web Design
with HTML5, CSS3, Bootstrap. Independently Published.

UD5: Posicionamiento SEO

Conocimientos previos

Conocimientos avanzados sobre creacion y mantenimiento de paginas web.

Contenidos

1. Posicionamiento SEO

Actividades

e Modificar una web dada para mejorar su posicionamiento.
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Minimos exigibles

e Conoce los factores fundamentales que mejoran o empeoran el posicionamiento de una web
en los principales buscadores.

Materiales y recursos especificos de la unidad

Fuentes (Bibliografia y paginas web)

e Google. (2011) Guia para principiantes sobre optimizacion para motores de busqueda.
[Archivo PDF]
https://www.euskadi.eus/contenidos/informacion/wz seo/es 20110603/adjuntos/guia opti
mizacion motores busqueda.pdf

7 .Distribucion temporal

Unidad didactica Fechas
uD1 Primer trimestre
ub2 Primer trimestre
ub3 Primer trimestre
uD4 Segundo trimestre
ubD5 Segundo trimestre

8.Evaluacion

Criterios comunes de evaluacion, calificacion y recuperacion

1. El profesorado debe informar al alumnado sobre su proceso de aprendizaje, los criterios y
procedimientos de evaluacion y las valoraciones sobre su aprovechamiento académico, asi
como sobre las medidas de refuerzo educativo que fuera necesario adoptar.

2. La evaluacién del rendimiento educativo del alumnado es un proceso continuo y sumativo.

3. La asistencia a clase del alumnado y a las actividades programadas debe ser regular. Sera
necesaria la asistencia de al menos el 80% de las clases y actividades previstas en cada
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modulo. Elincumplimiento de dicho requisito supondra la pérdida del derecho a la evaluacion
continua.

4. En los procesos de evaluacion, el alumnado sera calificado mediante escala numérica de 1
a 10, considerandose positivas las calificaciones de 5 y superiores, y negativas las inferiores
as.

5. Los moédulos formativos de igual denominacién en el primer y segundo curso tendran
caracter progresivo. A tal efecto, los médulos de segundo curso seran considerados
incompatibles a efecto de evaluacion, en el caso que previamente no se haya superado el
primer curso con la misma denominacion.

6. El mdédulo de proyecto integrado tendra la consideracién de incompatible a efectos de
evaluacién hasta que se produzca la superacion de los modulos restantes.

7. El numero maximo de convocatorias sera de cuatro. El alumnado podra solicitar una
convocatoria de gracia.

8. El alumnado podra promocionar del primero al segundo curso del ciclo formativo
correspondiente cuando haya obtenido evaluacion positiva en mddulos cuya carga lectiva
sume, al menos, el 75% del primer curso.

9. Siun alumno/a no se presentase a una prueba de evaluacion final, obtendra una calificacion
de cero puntos y la convocatoria correspondiente sera computada a los efectos de
permanencia en las ensefanzas, salvo renuncia de convocatoria por parte del alumnado.

Procedimientos y criterios particulares de evaluacion, calificacion y
recuperacion

Criterios de evaluacion del médulo y minimos exigibles

e C.Ev.01 Analizar, utilizando correctamente la terminologia de la asignatura, la funcion de los
lenguajes de programacion en las redes de comunicacién y en la edicién web.
Minimos exigibles:
- Conoce la terminologia propia de la edicion web y la utiliza de forma adecuada.
- Es capaz de identificar el funcionamiento de programas sencillos en JavaScript.
- Domina el uso de jQuery para afadir comportamientos interactivos en la pagina web.

e C.Ev.02 Identificar correctamente los distintos lenguajes de programacion y la finalidad de
su aplicacion.
Minimos exigibles:
- Es capaz de hacer una pagina web utilizando las tecnologias html5, Css3 y jQuery.

e C.Ev.03 Manejar con destreza el codigo basico de los lenguajes mas utilizados en la web y
las estructuras basicas de programacion web.
Minimos exigibles:
- Maneja correctamente los programas de edicién de paginas web.
- Es capaz de generar estructuras web en cdodigo, dar estilos e interactividad.
- Domina el uso de jQuery
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C.Ev.04 Describir el proceso de disefio web y las tareas de realizacién propias de la
especialidad y las correspondientes acciones de control de calidad.
Minimos exigibles:
- Conoce y domina el procedimiento para la publicacion de una web estatica en
Internet.
- Conoce y domina el uso de validadores de html y css.

C.Ev.05 Identificar los elementos que componen un sitio web y sus caracteristicas técnicas
y comunicativas.
Minimos exigibles:
- Conoce las caracteristicas de los principales sistemas gestores de contenido, su
uso, instalacién y configuracién basica.

C.Ev.06 Crear y manipular adecuadamente diferentes contenidos para una web de acuerdo
a las indicaciones del proyecto.
Minimos exigibles:
- Comprende la arquitectura de los sitios web vinculados a base de datos y valora
adecuadamente su aplicacion en funcién de unos requisitos proporcionados.

C.Ev.07 Manejar con destreza programas especificos de edicion web.
Minimos exigibles:
- Instala y configura un servidor XAMPP de forma adecuada.
- ldentifica las partes de un entorno XAMPP, sus funciones y utilidad.
- Identifica los patrones de disefio adaptativo mas utilizados en la edicién web.

C.Ev.08 Conocer y utilizar correctamente los recursos técnicos para la publicacion y/o
actualizacién de contenidos web.
Minimos exigibles:

- Conoce los fundamentos del disefio adaptativo y su aplicacion practica hacia la

usabilidad.

- Es capaz de generar las versiones adaptativas de una web

- ldentificar las principales resoluciones de pantalla

- Uso del viewport y de las media queries.

C.Ev.09 Producir y organizar la informacion necesaria para el funcionamiento de un sitio
web de acuerdo a las especificaciones estilisticas, técnicas y comunicativas del disefio.
Minimos exigibles:

- Es capaz de generar imagenes y videos responsivos.

C.Ev.10 Explicar y valorar argumentadamente, utilizando el vocabulario adecuado, los
recursos y servicios actuales que la red Internet ofrece y, en su caso, saber utilizarlos.
Minimos exigibles:
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- Conoce los factores fundamentales que mejoran o empeoran el posicionamiento de
una web en los principales buscadores.

C.Ev.11 Aplicar las directrices y normativa especifica que regula la actividad profesional.
Minimos exigibles:
- Conoce la informacion obligatoria que debe aparecer en una web empresarial segin
la LSSI.
- Comprende los requisitos que deben seguir las comunicaciones electronicas de
caracter publicitario segun la LSSI.
- Entiende el concepto de cookie, su uso y los requisitos legales para su utilizacion.
- Conoce la normativa vigente de proteccién de datos y comprende su aplicacioén a los
formularios web.
- Sabe los tipos de licencias mas comunes que se aplican a contenidos digitales.
- Utiliza los contenidos web de manera coherente segun sus licencias de uso.

Criterios de calificacion

1.

Cada ejercicio practico realizado debe entregarse la semana siguiente a la finalizacién de la
actividad.

Se realizara un examen teérico/practico al final de cada evaluacion que representara el 50%
de la nota final de cada evaluacion. Si alguno de esos examenes no es superado por el
alumno/a, podra ser recuperado al final de la segunda evaluacion.

El alumno/a debe entregar todos los ejercicios planteados en clase y debe tener una nota
minima de 5 en todos ellos para poder superar el médulo, también en la convocatoria
extraordinaria. La calificaciéon de los ejercicios representara el 40% de la nota de cada
evaluacion.

La actitud y participacion en clase se valorara con el 10% de la nota de cada evaluacion.
Para aprobar cada evaluacién las dos notas, la nota de los ejercicios y del examen, debe
ser mayor o igual que 5

Para el alumnado que no pierda el derecho a evaluacion continua la nota final sera la media
de las dos evaluaciones, siempre que estén todas aprobadas.

El alumnado que pierda el derecho a la evaluacion continua, tendra que superar un examen
final a final de curso que sera el 60% de la nota, ademas de la presentacién de todos los
ejercicios que sera el 40% restante.

La nota final del alumnado en evaluacién continua, sera la media aritmética de la nota de las dos
evaluaciones.
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Tabla resumen

Alumnado en evaluacion
ordinaria

Alumnado que anula la
convocatoria ordinaria

Técnicas de evaluacion y
porcentaje

Examen 50%
Ejercicios 40%
Actitud 10%

Examen 60%
Ejercicios 40%

Criterios y procedimientos
de recuperacion

Examen de recuperacion al

final de la tercera evaluacion.

Nueva entrega de ejercicios
no superados

Criterios y procedimientos
si se pierde la evaluacion
continua

Examen 60%
Ejercicios 40%

9.Atencion a la diversidad

El Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo, dispone en su articulo 3, punto 2, que las ensefianzas
profesionales de artes plasticas y disefio fomentaran la igualdad efectiva de oportunidades entre las
personas, con independencia de su origen, raza, sexo, discapacidad y demas circunstancias
personales o sociales, para el acceso a la formacién y el ejercicio profesional. A tal efecto se
disponen los medios y recursos necesarios para que todo el alumnado acceda y curse estas
ensefanzas y, particularmente relativo al médulo, para que consiga el maximo desarrollo personal
e intelectual, asi como los objetivos establecidos.

En la Comunidad Valenciana el Decreto 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se
desarrollan los principios de equidad y de inclusion en el sistema educativo valenciano, en su
articulo 27, indica la obligacion de facilitar itinerarios adaptados a los diferentes ritmos y
posibilidades de aprendizaje de cada alumna y alumno.

Se tendra en cuenta las diferentes caracteristicas del alumnado para intentar adaptar los materiales
de clase. Ademas para cada unidad didactica se dispondra de actividades de refuerzo y actividades
complementarias, para el alumnado que le cueste asimilar los conocimientos y para el alumnado
que lo asimile mas rapido respectivamente.

En ningun caso supondran la supresién de objetivos, criterios de evaluaciéon o resultados de
aprendizaje que afecten a la competencia general del titulo.
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10.Actividades extraescolares

Se propone la visita a aquellas ferias que el departamento estime oportunas vinculadas a
la comunicacioén grafica y visual, siempre y cuando el calendario escolar y la situacion del
curso lo permitan.

A principios de marzo, se realizara una visita a Valencia.

11.Calidad y mejora continua

Se propone la utilizacion de sesiones de Kahoot! para aumentar la motivacion del alumnado,
ademas de una serie de actividades para evaluar y realizar el seguimiento del desarrollo del curso:
1. Reuniones de coordinacién con los profesores de los otros médulos.
2. Encuesta inicial al alumnado para comprobar sus conocimientos previos y las expectativas
que tienen del modulo.
3. Cuestionario de evaluacion del profesor, a rellenar por el alumnado al final de la primera
evaluacion.
4. Cuestionario a final de curso, para que el alumnado exprese su opinién sobre el desarrollo
del modulo y posibles mejoras.
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12.Anexos

Anexo 1: Objetivos generales

1.

10.

11.

12.

13.

Utilizar con destreza los sistemas informaticos y programas de edicién de contenidos web y
multimedia asi como las herramientas adecuadas para la edicion, gestion y mantenimiento
web.

Resolver artistica y técnicamente los contenidos graficos y multimedia disefiados en un
proyecto de sitio web.

Identificar las necesidades técnicas, materiales y graficas planteadas en un proyecto de
producto grafico interactivo para la red con el fin de optimizar y rentabilizar el proceso de
trabajo.

Conocer el proceso de realizacién del producto grafico interactivo, los condicionamientos
especificos de cada etapa y las técnicas de control de calidad correspondientes.

Ser capaz de valorar los recursos técnicos, materiales y graficos mas adecuados para la
realizacion de elementos multimedia.

Interpretar con rigor y sensibilidad artistico-plastica el briefing o la informacién proyectual
que se le suministre, ya sea grafica, escrita u oral, referente a los distintos procesos de
trabajo de la especialidad.

Utilizar con precision los diversos dispositivos para la produccién de los elementos
multimedia disefiados en un proyecto web y aplicar las verificaciones necesarias de
accesibilidad y cumplimiento de los estandares de sitos web.

Conocer con detalle las especificaciones técnicas de los materiales y equipos utilizados,
verificando las medidas de mantenimiento de los mismos y organizando la informacién
generada en cada proyecto.

Conocer, aplicar y adaptarse al marco legal, econdmico y organizativo que regula y
condiciona la actividad profesional.

Conocer y adaptarse al marco legal, econémico y organizativo que regula esta actividad
profesional.

Aplicar las medidas de seguridad e higiene necesarias en la actividad profesional y las
medidas preventivas necesarias para que los procesos llevados a cabo no incidan
negativamente en la salud.

Realizar el control de calidad en los procesos de produccién y edicién y garantizar la calidad
técnica de los elementos graficos realizados.

Buscar, seleccionar y utilizar fuentes de informacion y formacién continua relacionados con
el ejercicio profesional.
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1.Marco legal
e Familia profesional artistica: Comunicacion Grafica y Audiovisual.

e Real Decreto 1435/2012 de 11 de octubre, por el que se establece el titulo de Técnico de
Artes Plasticas y Disefo en Asistencia al Producto Gréfico Interactivo perteneciente a la
familia profesional artistica de Comunicacion Grafica y Audiovisual y se aprueban las
correspondientes ensefianzas minimas. Boletin Oficial del Estado, 265, de 3 de noviembre
de 2012._https://www.boe.es/eli/fes/rd/2012/10/11/1435

e DECRETO 178/2014, de 10 de octubre, del Consell, por el que se establece el curriculo de
las ensenanzas artisticas profesionales correspondientes al titulo de Técnico de Artes
Plasticas y Disefo en Asistencia al Producto Grafico Interactivo, perteneciente a la familia
profesional artistica de Comunicacion Grafica y Audiovisual, en el ambito de la Comunitat
Valenciana. Diario Oficial Generalitat Valenciana, 7380, de 14 de octubre de 2014.
https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2014/10/10/178/

e RESOLUCION de 30 de julio de 2024, del secretario autonémico de Educacion, por la que se dictan
instrucciones sobre ordenacién académica y de organizacion de la actividad docente de los centros
docentes que impartan ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y Disefio en la Comunitat
Valenciana durante el curso 2024-2025.
https://dogv.gva.es/datos/2024/08/06/pdf/2024 8185 es.pdf

2.Descripcion del contexto

El contexto socioeconémico de la ciudad de Alicante donde se ubica el centro, es de una zona
costera con industria, eminentemente turistica y de servicios.

El Centro se ubica en la zona norte de la ciudad, en el barrio Virgen del Remedio y cerca de la
Universidad.

APGI es un titulo muy interesante ya que esta muy relacionado con las nuevas tecnologias e
Internet. En la provincia hay muchas pequefas empresas destinadas al desarrollo web, que

se nutren de los titulados en los distintos grados de informatica de la Universidad

de Alicante y la Universidad Miguel Hernandez de Elche.

El alumnado de segundo curso ya tiene una madurez académica para poder afrontar conocimientos
cientifico técnicos del modulo.

3.Métodos pedagodgicos

El médulo persigue en sus planteamientos y actividades una experiencia de trabajo eminentemente
practica, en la que el estudiante adquiera los conocimientos y las destrezas en el manejo de las
herramientas a través de la resolucién de los problemas que plantee cada unidad, asi como aquellos
qgue se deriven de su propia experimentacién creativa.
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4.Descripcion del modulo

Distribucidén del médulo: curso, horas y porcentaje de horas

La asignatura se imparte en el 2° curso del ciclo. Consta de un total de 100 horas lectivas y la
equivalencia en créditos ECTS esta todavia por determinar por la Conselleria de Educacion.
Se imparte en 4 sesiones semanales.

Convalidaciones

El presente moédulo sélo puede ser objeto de exencidn por correspondencia con la practica laboral.

Incompatibilidades

El médulo no tiene ningun tipo de incompatibilidad.

5.0bjetivos del médulo

1. Domino de la composicién, la tipografia, el color y la imagen para comunicar mensajes e
ideas en soporte interactivo.

2. Profundizar en las posibilidades comunicativas de los elementos tipograficos en la
transmisioén eficiente de mensajes e ideas en soporte digital.

3. Saber estructurar el soporte y ordenar los elementos graficos atendiendo a los objetivos
comunicacionales del encargo.

4. Valorar las particularidades del soporte interactivo con relacion a las posibilidades expresivas
y comunicativas de los recursos graficos
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6.Unidades didacticas (UD)

Tabla de relacion UD-objetivos

Unidades didacticas 01’ 02 03 04 | Obietivos = | Relevancia
generales (%)
UD 1. Composicién y pictogramas aplicados. X X 57 15
gD 2. C.all'gcterlstlcas.y recursos estéticos en la grafica multimedia. X X X X 2.3.7.12 o5
omposicién y mensaje.
UD 3. Composicién tipografica aplicada. Legibilidad. X X 2,3,7 30
UD 4. Estructura del soporte y orden de los elementos graficos. X X X 2,3,4,7,13 30

1Especificados y enumerados en la seccion objetivos del médulo
2Especificados y enumerados en el Anexo 1
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Tabla de relacion UD-criterios de evaluacion del modulo

Unidades didacticas C.Ev.01° C.Ev.02 C.Ev.03 C.Ev.04
UD 1. Composicién y pictogramas aplicados. X X
ub 2. .Caracterl'sticas y recursos estéticos en la grafica multimedia. Composicion y X X X
mensaje.
UD 3. Composicién tipografica aplicada. Legibilidad. X X X
UD 4. Estructura del soporte y orden de los elementos graficos. X X X X

3 Especificados y numerados en la seccion Evaluacion->Criterios de evaluacion del médulo
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Desarrollo de las unidades didacticas

UD1: Composicion y pictogramas aplicados

Conocimientos previos

Es recomendable haber superado el médulo de Fundamentos del disefo grafico de 1° curso.

Contenidos

e Color simbdlico. Sintesis grafica. Imagen aplicada al disefio de la informacion.

Actividades

e Realizar sintesis grafica. Juego de comunicacion con pictogramas.

Temas transversales

La comunicacién universal. Empatia. Reconocimiento de la cultura popular. Respeto a la diversidad

Minimos exigibles

e Sintetiza imagenes de manera correcta.
e Reconoce el valor comunicativo de los pictogramas.
e Aplica el color con fines comunicativos.
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UD2: Caracteristicas y recursos estéticos en la grafica multimedia.
Composicion y mensaje.

Contenidos
e Recursos del disefno gréfico, sus particularidades y aplicaciones.
e Color e imagen aplicados al disefio de la informacién.
e Aspectos significativos del mensaje grafico.
e Particularidades del soporte interactivo.
Actividades

e Técnicas compositivas. Composicion fija y en movimiento. Comunicacion-soporte-formato.

Temas transversales

Técnicas creativas. La comunicacién grafica. El poder de la imagen. Aprendizaje cooperativo.

Minimos exigibles

e Reconoce el valor comunicativo de la composicion
e Aplica los recursos estéticos con fines comunicativos
e Usa el color adecuado al mensaje y coherente con el soporte

UD3: Composicion tipografica aplicada. Legibilidad.
Contenidos

e Composicion de texto aplicada a pantalla, legibilidad y lecturabilidad.
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e Tipografia en pantalla: posibilidades comunicativas. Tipografia en movimiento
e Color tipografico aplicado

Actividades

e Disefo y/o variacién de tipografia, aplicacion a pantalla.
e Composicion de texto en pantalla. La letra como simbolo.
e Tipografia animada

Temas transversales

Clasificacion tipografica. Lectura fluida. Comprension y ortografia

Minimos exigibles

e Reconoce y selecciona la tipografia adecuada al soporte y al proyecto.
e Estructura los elementos tipograficos atendiendo al soporte digital
e Usa reticulas y jerarquiza atendiendo a la usabilidad y legibilidad.

UD4: Estructura del soporte y orden de los elementos graficos

Contenidos

Jerarquias compositivas e informativas.
Reticulas aplicadas al soporte multimedia.
Wireframes.

Enfasis en la comunicacién gréfica.

Actividades

e Analisis de composicion web.
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e Diseno de reticulas y composicion para web y dispositivos méviles. Wireframes, también
conocido como un esquema de pagina o plano de pantalla, es una guia visual que representa
el esqueleto o estructura visual de un sitio web.

Temas transversales

El poder de las redes. Motivacién personal. Plataformas digitales. Imagen online/ofline

Minimos exigibles

e Reconoce y analiza la eficacia comunicativa en los sitios web en base a su composicion.
e Estructura el espacio y los elementos graficos atendiendo al soporte digital.
e Aplica la reticula adecuada al proyecto y al espacio compositivo.

Materiales y recursos especificos del modulo.

Exposicion mediante ordenador y proyector. Libros, sitios web y apps referentes relacionadas con
los contenidos.

Fuentes: Bibliografia y paginas web

Donis, A. Dondis (2017). La sintaxis de la imagen. Gustavo Gili
Frutiger, A. (1978). Signos, simbolos, marcas, sefiales. Gustavo Gili
Leborg, C. (2013). Gramatica visual. Gustavo Gili

Lupton, E. (2012). Intuicion, accién, creacion. Graphic Design Thinking. Gustavo Gili
Lupton, E. (2013). Pensar con tipos. Gustavo Gili

Lupton, E. (2014).

March, M. (1989).

Tamara, T. (2002). Disefiar con y sin reticula. Ediciones CPG.

www.aiga.org

Tipografia en pantalla. Gustavo Gili

Tipografia Creativa. Coleccion Manuales de Disefio. Gustavo Gili
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7 .Distribucion temporal

Unidad didactica Fechas
uD1 Primer trimestre
ub2 Primer trimestre
uD3 Segundo trimestre
uD4 Segundo trimestre

8.Evaluacion

Criterios comunes de evaluacion, calificacion y recuperacion

1.

El profesorado debe informar al alumnado sobre su proceso de aprendizaje, los criterios y
procedimientos de evaluacion y las valoraciones sobre su aprovechamiento académico, asi
como sobre las medidas de refuerzo educativo que fuera necesario adoptar.

La evaluacién del rendimiento educativo del alumnado es un proceso continuo y sumativo.

La asistencia a clase del alumnado y a las actividades programadas debe ser regular. Sera
necesaria la asistencia de al menos el 80% de las clases y actividades previstas en cada
modulo. Elincumplimiento de dicho requisito supondra la pérdida del derecho a la evaluacién
continua.

En los procesos de evaluacién, el alumnado sera calificado mediante escala numérica de 1
a 10, considerandose positivas las calificaciones de 5 y superiores, y negativas las inferiores
as.

Los moddulos formativos de igual denominacién en el primer y segundo curso tendran
caracter progresivo. A tal efecto, los médulos de segundo curso seran considerados

11717



Modulo: Composicién grafica aplicada a multimedia
Estudios: CFGM Técnico de Artes Plasticas y Disefo en Asistencia al Producto Grafico Interactivo
Programacion didactica curso 2024-2025

incompatibles a efecto de evaluacion, en el caso que previamente no se haya superado el
primer curso con la misma denominacion.

El médulo de proyecto integrado tendra la consideracién de incompatible a efectos de
evaluacién hasta que se produzca la superacion de los modulos restantes.

El niumero maximo de convocatorias sera de cuatro. El alumnado podra solicitar una
convocatoria de gracia.

El alumnado podra promocionar del primero al segundo curso del ciclo formativo
correspondiente cuando haya obtenido evaluacion positiva en méddulos cuya carga lectiva
sume, al menos, el 75% del primer curso.

Si un alumno/a no se presentase a una prueba de evaluacion final, obtendra una calificacion
de cero puntos y la convocatoria correspondiente sera computada a los efectos de
permanencia en las ensefanzas, salvo renuncia de convocatoria por parte del alumnado.

Procedimientos y criterios particulares de evaluacion, calificacion y
recuperacion

Criterios de evaluacion del médulo y minimos exigibles

C.Ev.01 Analizar, describir, valorar y disefiar los elementos de la composicion, color, imagen
y los elementos formales de los caracteres y sus implicaciones como imagenes visuales.
o Minimos exigibles:
m Sintetiza imagenes de manera correcta.
Reconoce el valor comunicativo de los pictogramas.
Reconoce el valor comunicativo de la composicion
Aplica el color con fines comunicativos.
Usa el color adecuado al mensaje y coherente con el soporte

C.Ev.02 Definir propuestas tipograficas adecuadas utilizando criterios formales, estéticos y
funcionales.
o Minimos exigibles:
m Reconoce y selecciona la tipografia adecuada al soporte y al proyecto.
m Estructura los elementos tipograficos atendiendo al soporte digital.

C.Ev.03 Estructurar el espacio y los elementos graficos y tipograficos atendiendo al
soporte digital.
o Minimos exigibles:
m Estructura el espacio y los elementos graficos atendiendo al soporte digital.
m Aplica la reticula adecuada al proyecto y al espacio compositivo.
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m Usa reticulas y jerarquiza atendiendo a la usabilidad y legibilidad.

C.Ev.04 Valorar criticamente la eficacia comunicativa del mensaje interactivo y adecuar los
recursos graficos y tipograficos utilizados al objetivo previsto.
o Minimos exigibles:
m Reconoce y analiza la eficacia comunicativa en los sitios web en base a su
composicion.
m Aplica los recursos estéticos con fines comunicativos

Criterios de calificacion

1.

El profesorado responsable del médulo al principio de curso dara a conocer al alumnado la
programacion didactica.

Para superar el médulo, todas las actividades propuestas deben ser aprobadas, con una
calificacion de 5 o superior.

Es obligado el cumplimiento de los plazos de entrega previstos en los distintos trabajos. Para
su calificacion sera obligatorio respetar la fecha, hora y forma de los trabajos. El
incumplimiento restara 2 puntos de la nota final a ese trabajo.

Para recuperar una actividad suspendida, ésta tendra que corregirse o repetirse siguiendo
las indicaciones de la profesora.

En cualquier caso, todos los ejercicios o actividades realizadas deberan contar siempre con
el seguimiento/supervision del profesor/a en el aula. La no presentacion sin causa justificada
del trabajo implica la resta de 2 puntos a la calificacion final obtenida en la actividad, asi
como la pérdida de seguimiento/ tutorizacioén por parte de la profesora

Para los ALUMNOS/AS presentados EN CONVOCATORIA ORDINARIA CON DERECHO
A EVALUACION CONTINUA Y QUE HUBIESEN SUSPENDIDO O NO PRESENTADO
ALGUNA ACTIVIDAD POR CAUSA DE FUERZA MAYOR JUSTIFICADA
DOCUMENTALMENTE, podran volver a presentarlos en la ultima entrega establecida antes
de cada evaluacion, que tendra caracter de entrega final y de recuperacion de las mismas.

Para los ALUMNOS/AS CON PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA (superacién de un
20% de faltas no justificadas) o para AQUELLOS QUE NO HAYAN ALCANZADO LOS
OBJETIVOS MINIMOS expresados en esta programacién didactica, ademas de la entrega
de las actividades desarrolladas durante el curso, sera obligatoria la realizacion de una
prueba/actividad (examen tedrico- practico que engloba todos los contenidos y que tendra
lugar en las fechas establecidas por el centro a tal efecto (evaluacion final). En este caso, la
media ponderada entre las actividades y la prueba (70% actividades y 30% prueba/actividad,
siempre que ambas estén calificadas con una nota de 5 o superior)
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8. Para ALUMNOS/AS EN CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA O DE GRACIA. Para la
calificacion positiva sera indispensable que curse el moédulo con normalidad y reciba el
seguimiento de trabajo/actividades en el aula.

9. Las faltas de ortografia y de expresion restara puntuacion, a razén de 0.5 puntos por cada
una. La acumulacion de faltas podria suponer un suspenso automatico en el trabajo y/o

examen.

Tabla resumen

Alumnado en
evaluacion ordinaria

Alumnado que ha
promocionado con
este médulo
pendiente

Alumnado que anula
la convocatoria
ordinaria

procedimientos de
recuperacion

Nueva entrega de
ejercicios no
superados

Técnicas de Examen 30%

evaluacién y Ejercicios 90% Ejercicios 70‘;
porcentaje Actitud 10% J °
Criterios y

Criterios y
procedimientos si se
pierde la evaluacion
continua

Examen 30%
Ejercicios 70%

9.Atencion a la diversidad

El Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo, dispone en su articulo 3, punto 2, que las ensefianzas
profesionales de artes plasticas y disefio fomentaran la igualdad efectiva de oportunidades entre las
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personas, con independencia de su origen, raza, sexo, discapacidad y demas circunstancias
personales o sociales, para el acceso a la formacién y el ejercicio profesional. A tal efecto se
disponen los medios y recursos necesarios para que todo el alumnado acceda y curse estas
ensefanzas y, particularmente relativo al médulo, para que consiga el maximo desarrollo personal
e intelectual, asi como los objetivos establecidos.

En la Comunidad Valenciana el Decreto 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se
desarrollan los principios de equidad y de inclusion en el sistema educativo valenciano, en su
articulo 27, indica la obligacion de facilitar itinerarios adaptados a los diferentes ritmos y
posibilidades de aprendizaje de cada alumna y alumno.

En ningun caso supondran la supresién de objetivos, criterios de evaluaciéon o resultados de
aprendizaje que afecten a la competencia general del titulo.

10.Actividades extraescolares

Se tendra en cuenta la oferta educativa, en cuanto a exposiciones, viajes o conferencias que estén
estrechamente relacionados con los contenidos que la asignatura debe desarrollar durante el curso.

11.Calidad y mejora continua

La calidad esta sujeta a un constante analisis por parte de los equipos docentes. A lo largo del curso
académico se realizan reuniones de coordinacién con todo el profesorado del grupo para sincronizar
actuaciones, actualizar resultados, proponer mejoras, sugerir novedades, conocer la dinamica de
los otros.

Ademas, al finalizar el afo académico, se valoran los resultados obtenidos y se reflexiona sobre los
diferentes sistemas didacticos empleados, ejercicios planteados, actividades extraescolares
realizadas, si las hubiese, para plantearse la mejora de la calidad de la docencia del médulo en
cursos posteriores.

En cuanto a las propuestas recogidas en la memoria del curso anterior se hace referencia a la
necesidad de disminuir las ratios y realizar desdobles en todas las asignaturas del ciclo. En
concreto, para este modulo utilizamos una metodologia basada en la practica y la tutorizacion
individualizada en el aula, la cantidad de alumnos (entre 25 y 30) hace practicamente imposible
atender adecuadamente a todo el alumnado en una sesion. Este hecho provoca una merma en la
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calidad docente y una considerable desmotivacion por parte del alumnado.

Se recomienda continuar con las coordinaciones entre los mdédulos de 2°, en particular, en este
modulo seguimos con las coordinaciones llevadas a cabo en cursos pasados, con Obra Final y
Medios Audiovisuales.

12. Anexos

Anexo 1: Objetivos generales

1. Utilizar con destreza los sistemas informaticos y programas de edicién de contenidos web y
multimedia asi como las herramientas adecuadas para la edicion, gestion y mantenimiento web.

2. Resolver artistica y técnicamente los contenidos graficos y multimedia disefiados en un
proyecto de sitio web.

3. ldentificar las necesidades técnicas, materiales y graficas planteadas en un proyecto de
producto grafico interactivo para la red con el fin de optimizar y rentabilizar el proceso de trabajo.

4. Conocer el proceso de realizacion del producto grafico interactivo, los condicionamientos
especificos de cada etapa y las técnicas de control de calidad correspondientes.

5. Ser capaz de valorar los recursos técnicos, materiales y graficos mas adecuados para la
realizacion de elementos multimedia.

6. Interpretar con rigor y sensibilidad artistico-plastica el briefing o la informacion proyectual que se
le suministre, ya sea grafica, escrita u oral, referente a los distintos procesos de trabajo de la
especialidad.

7. Utilizar con precision los diversos dispositivos para la produccion de los elementos multimedia
disefiados en un proyecto web y aplicar las verificaciones necesarias de accesibilidad y
cumplimiento de los estandares de sitios web.

8. Conocer con detalle las especificaciones técnicas de los materiales y equipos utilizados,
verificando las medidas de mantenimiento de los mismos y organizando la informacioén generada
en cada proyecto.

9. Conocer, aplicar y adaptarse al marco legal, econdmico y organizativo que regula y condiciona
la actividad profesional.

10. Conocer y adaptarse al marco legal, econémico y organizativo que regula esta actividad
profesional.

11. Aplicar las medidas de seguridad e higiene necesarias en la actividad profesional y las
medidas preventivas necesarias para que los procesos llevados a cabo no inciden negativamente
en la salud.
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12. Realizar el control de calidad en los procesos de produccion y edicidn y garantizar la calidad
técnica de los elementos graficos realizados.

13. Buscar, seleccionar y utilizar fuentes de informacion y formacion continua relacionados con el
ejercicio profesional.
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