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La planificacion temporal del master sera la siguiente:

easda

Esc. de Arte y Superior
de Disefio de Alicante

Plan de estudios ECTS | S1 S2
Planificacion y desarrollo de videojuegos 4 4
Médulo Interfaces de Usuario 3 3
Disefio
Materias Fundamentos para el desarrollo de 3 3
Obligatorias videojuegos
Mecanica y Validacion del juego 5 3 2
Arte conceptual y Disefio visual 5 5
Maédulo Arte y Animacion 3D 5 5
Arte
Arte y Animacion 2D 3 3
Narrativa audiovisual Storytelling 4 4
Seminarios 2 2
Disefio y animacion de personajes 4 4*
e . 4 4
Materias Maédulo Interaccion con mundos virtuales
Optativas* de
asignaturas | Texturizado y mapping 4 4*
(2x4) Optativas
Marketing y monetizacién 4 4*
Juegos para Web 4 4*
Practicas en 10 10
empresa
Trabajo Fin de 8 8
master
CREDITOS 30 30
SEMESTRE ECTS | ECTS




